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Introducere
inainte de a incepe s-a tiparit acest (manual) auxiliar incat
sa fii indrumat mai usor.
De asemenea, daca folosesti pentru prima data Melodul, bine
este sa deschizi si sa calatoresti la textele muzicale pregatite,
care sunt date, precum intregul Anastasimatar al lui loan si alte
texte. Acestea le vei gasi in Biblioteca Melodului apasand
optiunea Biblioteca si apoi dublu click pe carte si scriere
succesiv.

Pentru a folosi Melodul nu sunt necesare mai multe cunostinte
speciale, decat doar acestea pentru folosirea oricarui
prelucrator al textului.

Melodul conduce pe utilizator cu texte ajutatoare unde
considera necesar.

Aici sunt descrise pe scurt cele mai multe si se explica anumite
puncte dificile in practica.

ATENTIE. Melodului i este necesara analiza/rezolutia ecranului
cel putin1024x768, dar propunem 1280x1024 dpi pentru ca sa
lucrezi productiv. De asemenea Melodul poate sa valorifice
existenta mai multor ferestre decéat una si sa infatiseze la
fiecare fereastra o imagine diferita. De exemplu intr-o fereastra
scrierile muzicale, in alta fereastra metrofonia lor, in cea de a
treia fereastra analiza vocii utilizatorului, in alta Biblioteca si asa
mai departe (s.a.m.d.).



Cuvant inainte

Cu programul Melodul poti sa scrii orice partitura (text) Elena,
Bizantina, Orientala sau ... Chineza si in general a oricarei
muzici traditionale a lumii, usor si foarte repede, cu folosirea
semiografiei bizantine, verificand in acelasi timp ortografia si
redactarea textului muzical, sa auzi executarea lui cu fidelitate si
exactitate, sa tiparesti pagini cu frumoasa estetica, colorate si
sa scoti paginile pe care le-ai scris in forma imaginii de arhiva
sau pdf, incat sa le folosesti pentru publicare in alta parte.

Exista de asemenea foarte multe detalii, care iti usureaza lucrul,
cu rezultatul final cum ar fi: formarea paginii dupa bunul plac,
rarirea caracterelor si literelor dupa voie, alegerea oricarei culori
pentru oricare grupa de simboluri, introducerea imaginilor in
text, introducerea video sau a arhivelor sau proiectelor sonore
exterioare, introducerea libera a textului obisnuit printre textul
muzical, introducerea comenzilor MIDI in orice loc al textului
muzical, introducerea Initialei literelor, introducerea Titlurilor si
Capitolelor care se leaga cu cele cuprinse, incat sa treci usor la
orice punct.

Poti de asemenea sa stabilesti liber care sir de litere vei folosi
pentru textul muzical sau pentru cel obisnuit, sa schimbi
dimensiunea sau forma literelor, culoarea sau insiruirea
caracterelor.

Poti sa folosesti fereastra speciala de introducere a textului
muzical foarte usor si repede, schitand caracterele pe ecran cu
mouse-ul sau pe tableta cu creion sau pe tableta PC cu ...
degetul.



Poti sa delimitezi contururile pentru pagina si titluri sau partea
de jos a paginii diferit, in zone diferite ale scrierii Si numerotarea
paginilor.

Poti sa schimbi sirurile de litere ale stihurilor si ale isoanelor si
sa alegi unul din multele feluri de reprezentare a isoanelor.
Poti sa scrii text, stihuri si isoane in toate limbile lumii.

Poti sa introduci automat sau cu mana atractii si sa le determini
cu exactitate de zecime de cifra (numar).

Pentru sunet poti sa alegi care aparat MIDI de redare vei folosi
din acestea pe care le are deja instalate calculatorul tau, sa
alegi instrumentele cu care se va face executia fiecarei voci
pentru psalti si isonari. Poti sa pui pana la 10 voci diferite sa
psalmodieze si sa tina isonul.

Poti sa folosesti metronomul sa tina ritmul in executie.
Poti sa folosesti Ritmonomul (Generatorul de ritmuri) pentru ca
sa scrii si sa auzi Ritmuri.

Poti sa urci si sa cobori tonul de baza al melodiei executate cat
vrei.

Poti sa maresti si sa micsorezi viteza de executie independent
de desfasurarea (agogica) temporala a melodiei.

Poti sa folosesti toate comenzile MIDI ca sa verifici sunetul
eficace in timpul executiei si in mod analog, locul. De exemplu
sa schimbi intensitatea sau imaginea stereofonica a canalelor in
mod eficace.

Poti sa alegi una din modalitatile automate de schimb al textului
muzical in momentul executiei, adica, daca se va schimba in
functie de pagina sau de rand.

Poti sa schimbi infatisarea paginilor ca scriere sau precum o
carte pentru schimbul mai usor al paginilor.



Poti sa construiesti oricate glasuri noi vrei si scari muzicale
pentru genurile de muzica ale intregii lumi.

Poti sa vezi in fiecare clipa in mod eficace executia, locul si
cursul melodiei pe scara muzicala sau fereastra metrofoniei.
Poti sa folosesti scara ca Isocratima cu executia simultana pana
si a trei isoane diferite si pana la sase voci.

Poti sa psalmodiezi sau sa canti la un microfon legat la
calculator si sa verifici tonul, inaltimea, tremolul, tempoul,
intensitatea si multe alte caracteristici ale vocii tale, incat sa le
indrepti usor unde exista o greseala si sa devii ... privighetoare.
Aceasta poti sa o faci si cu voci inregistrate ale unor psalti
renumiti, pentru ca sa vezi felul executiei frazelor si locurilor
(formulelor) muzicale, precum si intervalele lor pe scara
muzicala.

Poti sa folosesti baza locurilor muzicale, cu un numar urias de
locuri muzicale traditionale pregatite ale muzicii bizantine, ale
muzicii traditionale si ale altui gen de muzica, care se va
imbogati continuu prin internet, pentru ca sa scrii usor si repede
si fidel texte muzicale in scrierea traditionala si justa.

Poti sa imbogatesti si tu singur cu cate locuri noi vrei pe cele
date. Poti folosind baza de mai sus a locurilor muzicale sa scrii
stihurile doar cu accentuarea lor si sa iei locuri muzicale
pregatite, pentru a alege la sfarsit aceasta baza a locurilor
muzicale care ti se potriveste.

Poti sa folosesti “cautarea” pentru ca sa cauti si sa gasesti fraze
muzicale asemanatoare in scrieri (partituri).

Poti sa sincronizezi textul muzical cu o inregistrare live (pe viu),
incat sa se execute aceasta in loc de executia (piesei) cu
instrumentele calculatorului.



Poti sa faci liste de scrieri cu locul exact al trimiterii in scriere,
incat cu un click sa se deschida scrierea la semnul pe care il
vrei.

Poti sa cercetezi scrierile si cartile muzicale cu Biblioteca
Melodului, gasind usor si repede ceea ce vrei. Poti sa faci Carti
noi cu coperti colorate si sa adaugi scrierile muzicale la
cuprinsul lor.

Poti sa cercetezi repede fiecare scriere, folosind tabelul
cuprinsului ei si sa mergi la semnul pe care il vrei.

Poti sa creezi explicatii suplimentare cu text muzical si obisnuit
(literar) deasupra fiecarui rand al textului muzical si literar.

Poti sa introduci deasupra caracterelor muzicale sau ca
independente, semnele tale muzicale proprii si alte simboluri,
imbogatind astfel textul cu semne pe care nu le are de la sine
Melodul.

Poti in sfarsit sa scanezi toate cartile tale muzicale si sa le
transformi in carti ale Melodului foarte repede si usor, cu OCR
pe care il are Melodul.

Acestea cele mai importante, dar si inca multe elemente pe
care le vei descoperi pe parcurs, constituie un intreg mediu
muzical lucratorului semiografiei bizantine, pentru introducere,
analiza, sinteza si executie a textului muzical cu folosirea
Calculatorului.

Cu acest ajutor, vei putea sa incepi folosirea Melodului.
Aprofundarea se leaga de creativitatea (imaginatia) ta, pentru
ca Melodul este proiectat ca sa urmeze limitele imaginatiei.



Conventiile manualului auxiliar.

Unde vezi comanda Ctrl + litera de exemplu Ctrl + C, inseamna
tine apasata tasta Ctrl a tastaturii si apasa tasta care este
mentionata, de exemplu aici tasta C.

Mediul Melodului

Programul Melodul are zeci de ferestre pentru usurarea
utilizatorului in realizarea diferitelor lucrari.

Fereastra principala care apare imediat ce pornesti programul
este aceasta :
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INSTRUMENTECI

MENIUL DE BAZA
Meniul programului este prima linie de sus care se vede aici :

Apyeio  Emefepyaoion Epgdvion  lNpoPoinn  Mopeprn  Ewoywyrp ‘Hyot Epyoheicc  Efodogrixou lNopdBupa  BonBeia
Arhiva Prelucrare Reprezentare Proiectie Forma Introducere Glasuri Instrumente Redare sunet Ferestre Ajutor

Cand ne referim la o comanda pentru meniu, va fi cuprinsa in
paranteze cu litere intense si inclinate.
De exemplu [Arhiva --> Deschidere] inseamna ca in meniul
“Arhiva” a ales comanda “Deschidere”.

INSTRUMENTECA DE BAZA

Oriunde se mentioneaza teaca instrumentelor de baza se vor
intelege urmatoarele doua instrumenteci impreuna ale

Melodului :
DA k@ pn . /e HEHS=don - HEN e P IER Lo e (Bor [HE
Ao 0L =0 YWg- G u-n- EF-0- TN X 2233343 TekFo H

INSTRUMENTECA AJUTATOARE

Oriunde se mentioneaza instrumenteca auxiliara se va
intelege verticala stanga a instrumentecii, o parte a ei
vazéandu-se aici.

i

_w
—

. g u BipAwBrikn - -

RESTUL INSTRUMENTECILOR
Apasand in instrumenteca de baza optiunea:
A) Ritmonomului apare # instrumenteca Ritmonomului:
PuBpoypagpoc B> F 150 + + TOOTOTOT Tpoydioc and lauBou

B) formaérii textului literar si muzical 7 apare:

Litera Textului: Palatino Linotype Speciala Microsoft Sans Serif similar
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C) Vocilor si comenzilor MIDI £ apare :
q)wi(vv.':la.- |§vl|1vl|.li-l.|!vl|.l-l|-l-ﬂ EvtniécMIDI_ * Evipyzaa * Qv

INSTRUMENTECILE SEMNELOR MUZICALE

Instrumenteca sinoptica a semnelor muzicale

Apasand in Instrumenteca de Baza optiunea # apare
instrumenteca sinoptica a semnelor muzicale, cu care poti sa
introduci toate semnele afara de cele temporale :

2 MIHOV MG e e %y M J "‘) _r.:(\\_;'El( ©0 O A En igoA ~ igoB + Ma XA PuBpoi

Instrumenteca analitica a vocalelor
Apéasand optiunea ** instrumentecii de Baza, apar sase
instrumenteci, care contin optic toate grupurile vocalelor urcarii,

coborérii si isonarii, pentru o introducere usoara a lor cu un clic.

e My rO G s g E E E s by eE

VST OLILISU YU RYWEIZLTTSS 3

= 2. S S L IS ol L SSLS LI I I I K
J L1y <

X

" A

-—-l:_:-‘-:‘ !\\j} ..’n_,_.-{_‘,‘_;.’:’.;

| S iy W
— . et . . gt g, L) S — — i g g . %

AN

Instrumenteca Ftoralelor

Apasand pe ® a Instrumentecii de Baza apare instrumenteca cu

ftorale pentru o introducere usoara optica a lor cu un click :
2,7 %L 90 % % 20, 0o 0re O Q@ 5 o Feh 2 X

Instrumenteca semnelor Consonante (De expresie)
Apasand pe E a Instrumentecii de Baza apare instrumenteca
cu toate semnele de expresie pentru o introducere usoara a lor
cu un click:

NP N P B e N e I UL S e

N
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Instrumenteca semnelor Temporale,
Apasand optiunea X a Instrumentecii de Baza apare
instrumenteca semnelor Temporale pentru o introducere usoara

a lor cu un click :
lopyé v T 2r 37 XItifewc Apyise - -. ... Kiaopara ™ 5 ™ . Apya 144 nNa XA

Introducerea semnelor din aceste instrumenteci este usoara.
Dar exista in total 4 feluri de a introduce semnele, dupa cum
vom vedea mai tarziu pentru o scriere mai rapida.

Pentru a disparea sau a vizualiza unele instrumenteci, exista si
al ll-lea mod de la meniul [Reprezentare] si al lll-lea mod,
facand click dreapta pe instrumenteci.

Special pentru instrumentecile analitice ale vocalelor, ftoralelor,
expresiei si timpului exista posibilitatea cu click dreapta pe ele
sa alegi din meniul extensibil si cu [Ascunderea tastelor] sa
apara sau sa nu apara unele optiuni pe care probabil nu le
folosesti.

De asemenea ceva care este valabil pentru toate
instrumentecile introducerii semnelor muzicale este sa poti sa le
deplasezi in cele patru parti ale ferestrei centrale, prinzé&ndu-le
de impletitura pe care o au la inceputul lor.

LUCRARI CU SCRIERILE MUZICALE,

Crearea scrierii muzicale

De la optiunea facerii a instrumentecii de baza - sau de la
meniu [Arhiva --> Facere --> A Scrierii muzicale] apare
fereastra Formarii paginii din care alegi dimensiunea foii,
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orientarea, marginile textului si legaturii cartii (marginea
indosarierii) si aceasta daca marginile vor fi vizavi in pagini de
unitati — perechi.

Acestea toate poti sa le schimbi si mai tarziu.

Deschiderea scrierii muzicale

Exista cinci feluri diferite pentru a deschide o scriere a
Melodului :

1) De la optiunea deschiderii a instrumentecii de baza “sau de
la meniu [Arhiva --> Deschidere] se deschide fereastra de
cautare a dosarelor calculatorului si gasirii scrierii, de unde in
functie de optiune deschide in Melod.

2) Alta modalitate este Transportul si depozitarea (drag-drop),
adica iei cu mouse-ul o arhiva a Melodului dintr-un dosar si o
depui in Melod.

3) Alt fel este daca faci dublu click la o arhiva a Melodului sau
click dreapta si [Deschidere].

4) Alt mod des intrebuintat este sa alegi din scrierile recent
deschise, care sunt inventariate intr-o lista a meniului [Arhiva --
> Scrieri recente).

5) Alta posibilitate este daca deschizi Biblioteca Melodului si de
acolo deschizi scrierea. Detalii vezi in: BIBLIOTECA
MELODULUL.

Salvarea scrierii muzicale

Trebuie la intervale de timp regulate, sa salvezi textul, pe care il
introduci, incat sa nu pierzi munca ta, in cazul ca ceva merge
rau, de exemplu s-a “suspendat” calculatorul, sau programul ori
s-a intrerupt curentul.

De la optiunea salvare a instrumentecii de baza 'd sau de la
meniul [Arhiva --> Salvare] va aparea cunoscuta forma a
Windowsului, daca nu ai salvat chiar inca o data, pentru a stabili
locul salvarii si numele arhivei muzicale. Urmatoarele dati se va
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salva fara sa ceara nume.

Acorda atentie locului salvarii scrierii, ca sa fie in Biblioteca,
pentru motive pe care le mentionam la: BIBLIOTECA
MELODULUI (mai jos).

Tiparirea scrierii muzicale

Apaséand optiunea = sau alegand de la meniu [Arhiva -->
Tiparire] se activeaza fereastra, care te indruma la procedura
de tiparire cu multiplele optiuni ale ei, precum de exemplu
tiparire, pagini care se vor tipari, pictografie etc.

Extragerea paginilor ca imagini,

Poti sa extragi paginile textului muzical ca imagini si sa le trimiti
cu e-mail la un destinatar sau sa le publici pe internet sau sa le
faci carte sau album ori sa le tiparesti etc. Melodul extrage
imaginile sub multe forme fie comprimate, fie fara comprimare.
Din experienta vei alege forma extragerii care ti se potriveste. in
general, daca textul nu are imagini sau daca are si nu te
deranjeaza o mica schimbare in ceea ce priveste calitatea
extragerii lor, alegi extragerea in forma GIF, pentru ca ocupa cel
mai mic spatiu pe disc. Daca ai imagini si vrei calitate buna si la
imagini, dar si buna comprimare in spatiul pe care il cuprind,
alegi forma JPEG, in timp ce cu forma PNG ai foarte buna
calitate cu o mica dimensiune a arhivei.

De la meniul [ Arhiva --> Introducerea paginilor ca imagini]
va aparea fereastra de unde vei da paginile si calitatea. Apoi in
alta fereastra va aparea numele cu care vrei sa fie salvate
imaginile si traseul pe disc. Daca textul cuprinde mai mult de o
pagina, atunci Melodul automat va adauga la sfarsitul numelui
arhivei imaginii o numaratoare pornind de la 1, de exemplu
Heruvic 1.gif, Heruvic 2.gif etc.
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inchiderea scrierii la modificari

De la meniu [Arhiva --> inchiderea scrierii] se poate inchide
scrierea, incat sa nu permita modificare. De asemenea sunt
interzise functiile de Copiere de la si Alipire/Lipire la scriere.
Pentru a fi activate acestea trebuie sa dai un cod. Deschiderea
se face iarasi de la acelasi meniu.

BIBLIOTECA MELODULUI

Biblioteca joaca un rol foarte important daca vrei sa faci treaba
organizata. Si aceasta inseamna :

1) Sa ai toate scrierile si cartile Melodului intr-un loc anumit al
calculatorului, ca sa nu cauti aici si acolo.

2) Sa poti sa legi scrieri intre ele si sa te duci de la o scriere la
alta scriere si la o anumita pagina, fara nici o problema.

3) Sa poti face liste de unde deschizi scrieri la 0 anumita
pagina. De exemplu la o slujba Duminicala se pot impleti 10
scrieri diferite (Utrenie, Toata Suflarea, Slave, Trisaghioane,
Heruvice, raspunsuri liturgice, Chinonice etc. pe glasuri si de la
melozi diferiti). Poti deci din cea precedenta sa faci o lista si sa
adaugi una cate una scrierile care se impletesc, cu ordinea si
pagina pe care le vrei. Astfel facand simplu click la cuprinsul
listei, deschizi scrierile tale muzicale in ordinea si la pagina pe
care le-ai stabilit.

4) In biblioteca scrierile se infatiseaza cu o estetica frumoasa si
cu ilustrarea copertii sau a primei pagini a lor, dand bogate
informatii despre continutul lor si in general ai impresia unei
adevarate biblioteci. Reprezentarea a fost adaptata la

obiect si are o diferenta uriasa fata de ilustrarea arida a
arhivelor si scrierilor din explorerul Windowsului.

5) In biblioteca poti s& cauti o scriere printre sute, cu criteriul
unui cuvant al titlului ei, daca nu iti amintesti altceva si sa obtii o
lista restransa de raspunsuri, de unde poti usor sa o localizezi.
Acestea si multe altele fac Biblioteca foarte impresionanta si un
instrument util.
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Locul Bibliotecii este dinainte fixat de Melod si nu poti sa-|
schimbi. Acesta este pe discul Windows si are numele
BIBAIOOGHKH MEAQAQY (BIBLIOTECA MELODULUI) de
exemplu C:\\ BIBAIOGHKH MEAQAQY 1) D:\\ BIBAIOOGHKH
MEAQAOQOY (C:\\ BIBLIOTECA MELODULUI sau D:\\
BIBLIOTECA MELODULUI).

fk Apasand optiunea instrumentecii ajutatoare, care se vede
aici, se deschide Biblioteca in centrul paginii, unde sunt
ilustrate cartile Melodului sau scrieri muzicale, analog
cuprinsului acestui loc.
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Notam aici ca in Biblioteca se vad doar scrieri muzicale si
dosare ale cartilor sau legaturi care cuprind scrieri muzicale.
Orice altceva exista in aceste dosare, nu apare in biblioteca.
Ascuns, pentru ca nu se vede in biblioteca, la fiecare carte
exista un dosar cu numele melodosBookMedia, unde sunt
salvate imaginile, inregistrarile video si inregistrarile cartii si pot
fi folosite din toate scrierile unei anumite carti numai.

De asemenea in dosarul cartii exista o imagine a copertii ei cu
acelasi nume totdeauna, pentru fiecare carte:
coperta_Cartii.png. Daca nu exista, atunci cartea apare cu
imaginea dosarului de Windows. Si aceasta este insa nevazuta
din biblioteca. Poti dar sa le vezi toate acestea din explorerul
Windowsului.

Poti cu instrumentele bibliotecii sa creezi carti noi, in dosare si
sa grupezi asa lucrarea ta.

Se poate o carte sa fie cuprinsa in alta carte sau in dosar, dar
raspunderea finala a ordonarii o ai tu.

Pentru a cerceta continutul unei carti sau al unui dosar fac dublu
clic. Se deschide cartea si continutul pe care il vad sunt scrieri
muzicale, care apartin de aceasta carte sau alte carti muzicale.
Pentru scrieri pot sa vad prima pagina a scrierii, numele arhivei
si daca pun mouse-ul pe numele arhivei, sa vad numarul
paginilor si continutul lor.

Cu dublu click se deschide scrierea.

Cartile se deosebesc de scrieri prin forma lor, care seamana cu
o carte.

Exista optiuni la meniu pentru a fixa felul ilustrarii scrierilor si
Cartilor, cu imagini mari sau mici sau deloc, cu placute sau cu
liste.
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De asemenea cu tasta Ctrl+ rotita mouse-ului, poti sa schimbi
dimensiunea imaginilor.

Apasand tasta ‘Deschiderea dosarului Bibliotecii’ poti sa
cercetezi dosarul bibliotecii cu explorerul din Windows.
ATENTIE. Nu salva pe traseul Bibliotecii alte arhive sau dosare
diferite, ci doar ceea ce are legatura cu Melodul, pentru ca
Biblioteca se matura la pornire de catre Melod pentru a se
incarca continuturile ei si daca cuprinde multe lucruri va intarzia
sa incarce.

LUCRARI in biblioteca

Exista la meniu o optiune cu numele [Lucrari]. Apasand-o sau
alternativ, facand click dreapta pe cartea, scrierea sau dosarul
Bibliotecii, se deschide meniul pentru a face lucrari cu cartile
sau scrierile, analog cu ceea ce ai ales.

Asa poti sa deschizi cartea pentru a vedea continutul ei
(aceasta vei face si cu dublu clic) sau sa deschizi scrierea in
Melod (si aceasta se face de asemenea cu dublu clic).

Poti sa deschizi parcursurile lor cu explorerul Windowsului.
Poti sa faci o noua carte sau dosar. Aceasta poti sa o faci si de
la Melod cu [Arhiva --> Facere --> Cartii muzicale].

Sa schimbi imaginea sau titlul cartii sau dosarului.

Sa denumesti o carte sau scriere, special pentru scrieri, se
recomanda sa se faca de aici si nu de la explorerul
Windowsului, pentru ca totodata se numeste si dosarul
particular, racordat al scrierii, care poate sa existe, daca
scrierea contine imagini.

Daca ai deschis o carte pentru a te intoarce un pas inapoi,
trebuie sa apesi tasta meniului
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[intoarcere un pas in Bibliotecd], care intre timp a aparut
imediat ce s-a deschis cartea.

Doar stergerea cartilor sau scrierilor nu se face de aici, dar
trebuie sa deschizi traseul lor cu explorerul Windowsului si sa
faci aceasta din explorer. La fel si daca vrei sa transferi in alt loc
o carte.

In special, sa transferi o scriere in altd carte sau dosar, cel mai
bun mod este sa o deschizi in Melod si de acolo sa o salvezi in
noul loc. Aceasta pentru a nu se pierde intamplator imagini sau
alte obiecte pe care le cuprinde scrierea si ar fi fost salvate intr-
un dosar particular sau in dosarul cartii din care face parte.
Biblioteca investigheaza orice schimbare se produce in
cuprinsul ei, fie direct din aceasta, fie din explorerul
Windowsului si o ilustreaza imediat, daca se vede.

FACEREA CARTII

Exista doua moduri pentru facerea cartii. Primul este din
biblioteca si din meniul ei [Lucrari --> Crearea noii Carti].

Cel de al doilea din Melod si meniul [Arhiva --> Facere -->
Carte muzicalaj.

Se deschide fereastra care te indruma la facerea cartii (a
dosarului cartii cu numele si traseul sau, despre care am spus
ca este bine sa fie in Biblioteca) si infatisarea pe care o va avea
cartea in Biblioteca Melodului.

Imediat ce o construiesti o vei vedea direct in Biblioteca
centrala, daca o ai deschisa.

Biblioteca urmareste orice schimbare se intampla in cuprinsul ei
si o ilustreaza imediat, daca apare.
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INFATISAREA SCRIERII,

PILOTARE iN SCRIERI

Céand deschizi multe scrieri in acelasi timp, in bara scrierilor
deschise vezi de exemplu urmatoarele:

05 HXOZ B'- TQ) ZABBATO EZMEPAL H}( | 17HXOZ nk A" -TQ ZABBAT(Q) EZMEPAZ |

Sunt denumirile scrierilor deschise, in timp ce pentru scrierea
care este activa, se vad in plus doua optiuni. O optiune pentru a
inchide scrierea si una pentru a o proiecta pe intregul ecran,
dupa cum s-a mentionat mai sus.

Daca ai scrieri deschise mai multe si vrei sa le vezi toate

simultan, ajunge sa folosesti optiunile = W jnstrumentecii de
baza.

PILOTARE iN PAGINILE UNEI SCRIERI

In instrumenteca de baza vei gasi instrumentele de mai jos :
Punand mouse-ul pe fiecare instrument, explica ce faci exact cu
acesta: -

Mg pr 3 /195 = db154% - [@]

Poti sa schimbi infatisarea acestei carti la fiecare doua pagini
sau la fiecare pagina, prin ilustrare cu zoom, care poate fi reglat.
Poti sa reglezi zoomul sau sa pilotezi in pagina pe care o vrei.
Cu ultimul instrument care se vede publici scrierea pe intregul
ecran.

PILOTARE LA SEMNELE SCRIERII

Pentru a introduce sau a deplasa un semn in scriere trebuie
intai sa asezi indicatorul pe acesta. Poti sa deplasezi indicatorul
introducerii semnului, fie facand click pe scriere, fie cu sagetile
tastaturii, fie cu tastele Page Up, Page Down, Home si End.
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Semnele muzicale si alte semne si texte din scriere iau un
numar unic al ordinii, incepand de la 0 pentru primul si ajungand
pana la ultimul.

Numarul acesta se vede la partea de jos a programului, in linia
informativa a listei de exemplu @ zn=io: 17 Punctul: 17.

Un alt mod sa te deplasezi la un semn este daca stii numarul lui
in scriere.

Facand dublu click pe semnul de mai sus, se deschide fereastra
unde tastezi numarul semnului la care vrei sa te deplasezi.

Examinarea si schimbarea proprietatilor obiectelor,
Daca vrei sa vezi sau sa deplasezi o proprietate de la
elementele existente ale scrierii, exista multe moduri si
mecanisme.

1) Cu dublu click pe semnul sau obiectul pe care vrei sa-l vezi
sau sa schimbi unele din proprietatile lui.

2) Cu click dreapta pe semn sau pe obiect. De la meniul aprins
care va aparea, alegi [Proprietati] la care se deschide fereastra
caracteristica a proprietatilor fiecarui obiect, pentru a prelucra
caracteristicile obiectului.

3) Pui indicatorul pe obiect si de la meniu [Prelucrare -->
Proprietatile semnului].

Elementele la care poti sa aplici metodele de mai sus sunt
marturiile initiale, semnele muzicale, imaginile, titlurile, literele
initiale, semnele de verificare si in general toate obiectele
scrierii.
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FORMAREA SCRIERII,

Formarea paginii scrierii

De la optiunea meniului [Arhiva -> Formarea paginii] poti sa
deplasezi dimensiunile initiale ale paginii, orientarea si marginile
ei.

Conturul paginii scrierii

De la optiunea meniului [Forma --> Conturul paginii] se
deschide fereastra pentru stabilirea formei si marginilor
conturului paginii.

Notam ca marginile conturului sunt independente si pot sa
difere de marginile textului, care se delimiteaza cu fereastra
,Formarea paginii” pentru o mai mare suplete in infatisarea
finala a paginii.

Distantele caracterelor muzicale si cuvintelor

De la meniu [Forma --> Distantele semnelor, stihurilor si
cuvintelor] delimitezi distantele semnelor muzicale dintre ele,
ale stihurilor de semnele muzicale si ale liniilor textului muzical
si obisnuit si ale cuvintelor textului obisnuit. Unele din aceste
distante poti sa le deplasezi si independent pentru fiecare
paragraf (vezi la Forma paragrafului).

Titluri — Subsolul paginii

De la meniu [Forma --> Titlurilor --> Subsolul paginilor] se
deschide fereastra pentru a o delimita.

Daca vrei la paginile urmatoare sa schimbi titlul sau subsolul
paginii, foloseste comanda meniului [Introducere --> Titlu Nou --
> Subsolul paginii] (de la pagina actuala), avand indicatorul pe
aceasta pagina.
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Culoarea paginii

De la meniu[Forma --> Fondul paginii] poti sa alegi dintr-o
multime de moduri de colorare a paginii, precum Si zona
aplicarii culorii.

Colorarea textului

De la meniu [Forma --> A Culorii caracterelor] poti sa alegi
dintr-o multime de feluri ale colorarii caracterelor ca modalitate
de ansamblu sau analog cu semnul. Totusi, cu instrumentele
formarii textului poti sa colorezi oriunde in text, cu culori diferite
semnele sau textul sau stihurile, care au culori predelimitate.
Pentru detalii vezi la capitolul “Formarea textului”

FORMAREA PARAGRAFULUI,

INTRODUCERE,

Ca paragraf se fixeaza distanta dintre doua semne de
schimbare a liniei cu tasta Enter sau mai rar distanta schimbarii
paginii.

Toate schimbarile paragrafului se salveaza la semnul initial de
schimbare a liniei inainte de text.

Schimbarea liniei automat avem dupa semnele Marturiei initiale
a glasului, Titlului si liniei orizontale, insa paragraful continua si
asa continua si formarile paragrafului. Daca vreau dupa aceste
semne, sa schimb si formarea paragrafului, trebuie sa pun
schimbarea liniei cu Enter.

Pot sa fac schimbari in paragraful actual in doua moduri.

Prima modalitate este de la meniu [Forma --> A Paragrafului],
se deschide o fereastra ajutatoare de unde pot sa fixez
alinierea, adanciturile si
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proeminentele, distanta dintre doua randuri, distanta inainte,
contururile si contrastul.

Aceleasi pot sa le stabilesc de la instrumenteca formarii. Pentru
a o deschide apas optiunea / a instrumentecii principale.
Instrumentele formarii se gasesc in partea dreapta a acestei
instrumenteci.

Alegeti textul sau paragraful si aplicati formarea (paragrafului).
Daca continuati sa scrieti text, veti scrie cu modul formarii pe
care I-ati ales. Daca va gasiti in situatia introducerii stihurilor
(F12), formarea se va face pentru stihuri. Formarile paragrafelor
(alinierea, adanciturile si distantarea literelor) sunt valabile si
pentru textul muzical si pentru cel obisnuit.

FORMAREA TEXTULUI,

SIRURI DE SEMNE LEGATE DE TEXTUL MUZICAL

Pentru textul muzical si toate sirurile de litere aferente si care
sunt :

sirurile de litere ale semnelor muzicale

sirurile de litere ale stihurilor

sirurile de litere ale Isoanelor

sirurile de litere ale textului cu Marturiile initiale

sirurile de litere ale orientarii deasupra textului muzical
sirurile de litere ale sunetelor la ftorale

sirurile de semne ale scrierii ritmului

sirurile de semne ale scrierii batailor agogicii temporale
sirurile de litere ale paralaghiei de deasupra semnelor
sirurile de semne ale sectiunilor schimbarii de deasupra
semnelor muzicale (schimbarea inaltimii sunetelor)
sirurile de semne ale sectiunilor atractiilor

sirurile de semne ale utilizatorului semnelor speciale
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stabilirea lor poate sa se faca, apasand iconita instrumentecii de
baza &-.

Notam ca sirurile de litere de mai sus, cu exceptia acestuia a
stihurilor, nu se pot schimba in scriere, ci sunt aceleasi in toata
scrierea.

Schimbarea dimensiunii sirurilor de semne muzicale
Pentru a alege un sir de semne muzicale diferit, sau pentru a
schimba dimensiunea sau stilul sirului, ajunge sa apesi iconita
@- a instrumentecii de baza si din meniul care se va deschide
alegi [A Semnelor muzicale].

In fereastra care se deschide aveti in vedere c& marturiile au
reglare separata si pot avea dimensiune diferita si stil, al
aceleiasi insiruiri de semne fata de celelalte semne muzicale.
Pentru schimbarea dimensiunii si stilului insiruirii de semne
muzicale la marturiile initiale ale glasurilor, trebuie sa faci dublu
click pe marturia initiala si din fereastra care se va deschide, sa
alegi dimensiunea si stilul, nu insa sirul de semne, care este
acelasi cu acesta al textului muzical.

SIRURILE DE LITERE ALE TEXTULUI OBISNUIT

Textul obisnuit si cuvintele pot sa schimbe in scriere toate
insusirile sirurilor de litere, care sunt: nume, dimensiune si Stil.
De asemenea se pot schimba distantarea, culoarea, marcarea.
Toate acestea de la instrumenteca formarii textului :

lp Kewévou: Palatino Linotype ~ E\Swr Microsoft Sans Serif similar + | 14 *B I U ||<-A @' & -
Aleg intai textul pe care il vreau si intrebuintez modelatorul.
Sirul de litere initiale al textului obisnuit se alege de la

[@- --> Siruri de litere initiale pentru textul obisnuit].
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INTRODUCEREA TEXTULUI,

Textul unei scrieri a Melodului poate sa fie compus, adica poate
fi format din text muzical cu stihuri, din text obisnuit, din text
explicativ, din alte obiecte ca titluri, litere initiale, scari, scrieri
etc., toate acestea imbinate intre ele.

Mai jos se aduc lamuriri progresive, cum se introduc toate
aceste elemente ale scrierii muzicale, incepand o noua scriere.

OBSERVATIA 1

La introducerea textului exista doua mecanisme de propulsare
automata a paginii si pentru a alege ceea ce vrei, mergi la
[Proiectie --> Greseala a paginii la prelucrare], de unde poti
sa hotarasti, daca linia introducerii textului se va face obisnuit la
partea de jos a paginii sau daca linia de introducere a textului se
va gasi continuu in centrul paginii.

OBSERVATIA 2

La introducerea textului muzical poti sa ai activat controlul
ortografic si sintactic, pentru a primi sfaturi pentru greseli
intamplatoare pe care le faci. Il activezi apasand optiunea Ort
(OpB) a instrumentecii de Baza.

Introducerea marturiei initiale a glasului,

Pentru a construi Marturiile initiale ale glasurilor vezi la capitolul
“Construirea Marturiei initiale si introducerea glasului”.

Marturia initiala a glasului este formata din doua parti :

a) Modelul sau grafia ei si

b) Scara glasului pe care o punem.

Pentru a introduce deci o marturie initiala a glasului in text
trebuie :

1) sa introduci modelul ei.
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2) optional sa introduci glasul si scara, daca nu se face automat.

INTRODUCEREA MODELULUI MARTURIEI INITIALE
De la meniu [M. initiale --> Introducerea Marturiei initiale]
alegi Marturia initiala. Melodul contine multe Marturii initiale
pregatite, dar daca vrei poti sa creezi propriile marturii. Cum,
vezi Crearea modelului marturiei initiale a glasului.

Introducerea sau schimbarea Scarii la Marturia
initiala

Imediat ce pui Marturia initiala, daca aceasta nu este legata cu
un glas, se deschide fereastra introducerii glasului, din care
alegi glasul si sunetul bazei. Daca nu se deschide, inseamna ca
Marturia initiala este legata cu un glas. Pentru cum legi
Marturiile initiale cu glasuri, incat sa nu se ceara legatura, cand
o introduci, vezi Stabilirea automata a glasurilor la Marturiile
initiale. Daca vrei, sa schimbi glasul la o marturie initiala
existenta, fa urmatoarele. Fie cu click dreapta pe Marturia
initiala a glasului si alegere de la meniu --> [Stabilirea Scarii la
Marturia initiala), fie de la meniu [Scari --> Stabilirea scarii la
Marturia initiala), alegi din banca glasurilor scara si sunetul
bazei glasului. Melodul ofera o multime de scari ale glasurilor,
dar daca vrei, poti sa creezi scarile tale proprii si sa le adaugi in
banca cu scari a glasurilor. Amarunte la CREAREA SCARILOR
S| GLASURILOR.

PROPRIETATILE MARTURIEI INITIALE
Cu dublu click pe marturia initiala se deschide fereastra
proprietatilor ei, de unde poti sa delimitezi
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caracteristicile prezentei sau tuturor marturiilor initiale. Poti de
asemenea sa stabilesti, daca se va vedea la cuprins marturia
initiala prezenta.

Introducerea marturiei initiale,

Incepand sa scrii un text muzical, in mod obisnuit dupa marturia
initiala pui o marturie. Daca vrei sa inceapa cantarea fara
marturia initiala, trebuie sa scrii o marturie neaparat.
Introducerea marturiei se face apasand tasta (M). Daca nu s-a
stabilit inca glasul vei observa ca apare X la locul semnelor
marturiei. Aceasta se intampla, pentru ca nu este cunoscuta
inca scara si semnele marturiilor ei.

Introducerea si schimbarea Scarii la marturia initiala,
Deci daca nu s-a stabilit inca glasul si ai pus o marturie care se

vede ca ; fie daca s-a stabilit glasul, dar vrei sa-l schimbi si sa
incepi cu o marturie a lui i nu cu marturia initiala, fa urmatorul
lucru :In timp ce indicatorul se gaseste pe marturie cu click
dreapta si alegerea de la meniu [Fa marturia initiala si pune
scara] sau de la meniu [Scari --> Punerea scarii la marturia
initiala), alegi scara si deja cu aceasta marturie incepe un nou
glas cu scara lui. Si marturia aceasta este deja marturia initiala
a cantarii. Fireste, ca infatisare nu difera cu nimic de toate
celelalte marturii, daca insa apesi tasta aparitiei tuturor 1 a
instrumentecii de baza, vei vedea scris “Marturia initiala”.

Marturiile intermediare
ilustreaza automat semnul actual al marturiei cantarii si se
introduc cu tasta M a tastaturii.
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Facand dublu click sau dreapta si Proprietati la o marturie, poti
sa stabilesti unele insusiri folositoare pentru aspectul actualei
marturii sau si a tuturor marturiilor scrierii in general, ca de
exemplu alinierea ei la dreapta liniei etc. Alt mod de a introduce
marturia aliniata la capatul drept al liniei este sa o introduci cu
Ctrl+M.

in instrumenteca principala exista optiunea: 2 . Cu aceasta
poti, cand ai ftora, sa schimbi sunetul pe care il ilustreaza
marturia cu sunetul ftoralei, ceea ce se intampla deci in
paralaghie in orice caz, pentru ca atunci cand cu ftoraua se
schimba sunetul, in paralaghie las vechiul sunet si continui
paralaghia de la noul sunet, dar nu cu acesta pe care il arata
marturia. Marturia continua sa arate sunetul initial. Daca insa
apesi aceasta optiune, atunci marturiile se scriu cu sunetul
schimbat de ftora (daca se face schimbarea). Corect este sa nu
se ilustreze la marturii sunetul schimbat, dar multi scriitori
(melozi) folosesc acest mod pentru a scrie marturiile.

Introducerea Titlului,

De la meniu [Introducere --> Titlu] se deschide fereastra pentru
a scrie titlul si sa stabilesti unele din proprietatile titlului.
Capitolul poate aparea ca titlu la cuprinsul scrierii, daca alegi
echivalentul “cautare”.

Introducerea semnelor textului muzical,

Semnele ftoralelor, timpului, consonante, schimbarii (inaltimii) si
isoanele presupun obiectele semnelor cantitative (vocale),
pentru a fi introduse, adica indicatorul sa se gaseasca pe
semnul cantitativ. Altfel se introduc ca semne independente,
doar pentru ilustrare si nici nu se masoara, nici nu se executa.
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Exista patru moduri ale introducerii textului muzical.

1) Cu mouse-ul. Apasand: # instrumentecii de baza, apare
instrumenteca :

7 OMEHEOV M e = 3wy v J T3 F N\ Bk 00 O A1 En icoA - igoB - Mo XA PuBpol
unde se cuprind toate semnele muzicale si combinatiile lor. De
acolo cu unul, doua sau trei clickuri se introduce orice
combinatie a caracterelor vocale, temporale, consonante,
ftoralelor etc.

. . A ak . . o
2) Cu soricelul. Apasand “ instrumentecii de baza, apar 6
detalii de instrumenteci ale semnelor vocale cu combinatiile lor :

Cemty MY F NG N N R R E E W
-

— T T o 2f ¢ < 21 J2) T =
LSOOV IL YK YYD E 53T S8
o R P S S oSS o S n!‘ L 1) :’.]QI_‘.’ J:.’!}."J_&_
Com e ot W e B St S S L =) LS K M N S A
D Dw M ¢ pa WM ol Sl ey e M S R
D 3udCTE 4 g WM R LM S v, Liw L Y & e & QL* trw tra .

sau daca alegi, sa se vada cu numarul vocilor de |la [Aparitie --
> Modul aparitiei semnelor analitice ale cantitatii]

Lt 1 WR R 11 -1l Ty 3 6 7 a0 -1 -1 15 Ny 5 -E -8 12 -13

=3 0 2 3 4 5 ] 7 a a4 1 11 172 13 14 15 1 11 1.1 -2 3 4 5 & T
0 e 041 141 141 2 2 241 F 4 441 5 5+ 6 6+41 7 8 % 10 11 1 13 14 15
0 e 0+1 141 141 2 2 241 3 4 441 5 5+l & 6+l 7 8 9 10 11 12 13 14 15
1 -1#1 ﬂ 1-1 asn 1=l 41 -3 kI | 3 el 4 441 5 541 & G+1 7 T+l Bl el 10+
-1 -1+1 E_\ -1-1 -22sr 21141 -2 -241 -3 341 -4 43l -5 -S4l 6 .64 -7 741 <B4 <841 1041

Apasand: ® E X din instrumenteca de baza, apar in
conformitate
Semnele ftoralelor :

Semnele expresiei :

\nr Lyl - Ssi~d s g~ N D L= N~
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si semnele timpului:

Fopyd v T 2T 3T 4r 57 61 7T Zrifeic Apyieg . .. @ ... % ... "2 oz W0 | Khdopara ™ o ™~ . [Apya 14 4 Ma | XA
Toate acestea se introduc in text cu un singur click pe ele.

Insemnare1. Exista posibilitatea sa stabilim care optiuni vor
aparea la instrumentecile analitice ale semnelor muzicale. Asa
putem sa ascundem semnele muzicale, pe care le vom folosi
rar si sa fie mai usor de folosit instrumenteca noastra. Aceasta
se face cu click dreapta pe instrumenteca si de la meniul aprins
mergem la optiunea [Ascunderea optiunilor] si verificam
optiunea, care vrem sa apara sau sa nu apara in instrumenteca
actuala. Dupa culoare intelegem, daca va aparea sau nu. Cand
este gri va aparea, iar daca este alba, nu va aparea.

Insemnare 2. Putem s& tragem si s& mutam in cele patru parti
ale ferestrei centrale instrumentecile, care ofera in stanga lor

semnul luarii D ( adica, toate instrumentecile muzicale).

3)_Cu tastatura. Acest mod se foloseste, pentru o viteza mai
mare a introducerii textului decat cele 2 dinainte. Trebuie mai
intéi, sa inveti cu ce taste ale tastaturii, introduci fiecare semn.
Atentie, nu trebuie sa inveti sute de combinatii, ci doar vreo
cincisprezece de baza, deoarece la celelalte te conduce insusi
programul, ce sa aleqi.

Aceste optiuni poate sa le stabileasca utilizatorul, care vor fi. De
exemplu poti sa stabilesti ca, apaséand tasta |, se va deschide
meniul pentru introducerea isonului si variantelor lui. Cu O
Oligonul si combinatiile lui. Aceasta stabilire se face in
fereastra, pe care o deschizi de la
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meniu: [Instrumente --> Punerea semnelor muzicale pe
taste].

Exista 3 moduri, pentru a invata fixarea tastelor pentru fiecare
semn, incat sa le folosesti.

A) De la meniu [Instrumente --> Fixarea sunetelor muzicale
pe taste] poti sa vezi si sa imprimi toate tastarile de baza.

B) Daca asezi mouse-ul pe optiunile instrumentecii :

? MIHYGOY M b er = 3%y v & 3 F s M\a Bk ©0 (O A En iooA - iooB - Ma XA PuBpol
te vei informa de prescurtarile tastelor, cu care poti sa deschizi
cele ale submeniului semnelor de la tastatura.

C) Daca in instrumenteca de mai sus apesi prima tasta cu ?, vor
aparea toate prescurtarile tastaturii pe semnele
corespunzatoare :

2| mByev WL B O &, § B~ P NG el o) offS AL el ol - ioB - nb XK pubpos

Mai jos se vad functiile tastelor, dupa cum le are la inceput
Melodul. Toate si toate tastele care se folosesc pentru
1 y Fd < f ! E

T

lookpatpara Keipevo Zriyol

T g
simbolurile muzicale, sunt acestea care se vad in imaginea de
mai jos. Nu exista combinatii ale tastelor cu folosirea tastei Alt,
Ctrl sau Shift pentru introducerea textului muzical.

Pentru a aparea fereastra punerii semnelor pe taste si pentru a
schimba functiile (tastelor) mergi la [Instrumente --> Punerea
semnelor muzicale pe taste].
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Reglajele initiale pentru tastatura amintesc numele semnelor, pe

— o - care vrei sa le introduci. De exemplu daca vrei
= 1 sa introduci oligonul apesi O, pentru ison |,
= K pentru petasti P s.a.m.d. Desigur acestea poti

=+Avdfaon 53 le schimbi.

— karafeon - Prin procedeul introducerii cu tastatura, se
L - deschid alte submeniuri, cand exista si pe
S P e submeniu se vad tastele, care trebuie s3 le
folosesti, pentru introducerea grupurilor complicate prin
intermediul tastaturii.

Exemplul 1: Daca apas pe O pe tastatura, apare meniul :
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Daca reapas O dupa cum se vede, va fi introdus Oligonul
singur, in timp ce cu | Oligonul cu ison si cu K oligonul cu ison si
chendime. in timp ce daca apas tasta + se va deschide
submeniul grupului suitor cu Oligon, de unde iar aleg cu numere
sunetele (intervalelor) s.a.m.d.

—— 1+1

= 1+1 Poti pentru o viteza mai mare inca, sa folosesti

|

— 2 tastatura in legatura cu mouse-ul pentru optiunea de
— 2 la submeniu.
—_ 241
— 3
f
- iy Exemplul2 :
o= :“ Sa presupunem ca vrem sa introducem oligon cu

7 elafron si chendime. Apasam intai O pentru Oligon,
A 541 . o, . . o

= apoi imediat ce se deschide meniul vedem ca,
pentru a merge la (gradatiile) coboratoare, trebuie

o

w641

71, sa apasam --, si imediat ce deschidem variantele
o descendente vedem ca, pentru a cobori 2 note,
Faar trebuie sa apasam 2. Dar pentru ca exista 2

£ 1 combinatii, reapasam 2 pentru a merge cu acesta cu
H n chendimele, si in sfarsit apasam Enter pentru a
L introduce (semnul).

S 13

Aow | Exemplul3 :

Un exemplu diferit este, cand semnul de la care incepem, nu
este de baza, dar se gaseste pe alt semn de baza. Exemplu:
Ipsili sus dreapta pe petasti.

Apasam Y, pentru a aparea meniul ipsiliului. Apoi P pentru a-i
spune ca va merge la petasti si apoi 4 pentru suirea a patru
sunete.

OBSERVATII:

In general pentru a activa un submeniu, tasteaza prima litera,
numar sau simbol, care se vede pe traseul meniului, pe care
vrei sa-l urmezi.

35



La Argoane exista si alte 2 feluri de prelungire a timpului cu
punctele verticale, pe care le foloseste Petre Efesiul in cartile pe
care le-a publicat, precum si folosirea oxiei.

Calculul marturiei se face automat, apasand tasta M, in locul
unde este necesara. Singurul lucru pe care il face utilizatorul,
este stabilirea la inceputul cantarii a marturiei initiale a glasului
sau a marturiei initiale si a scarii.

Tastele numerelor 1-9 se folosesc pentru a introduce ritmul.

F4 pentru revenirea la introducerea textului muzical, cand ma
aflu in situatia introducerii stihurilor sau textului obisnuit sau
isoanelor .

F9 pentru introducerea isonului A.

F10 pentru introducerea isonului B.

F11 se foloseste pentru introducerea textului obisnuit, printre
caracterele muzicale. De exemplu daca vrei sa scrii o explicatie
suplimentara pentru textul muzical.

F12 pentru introducerea stihurilor textului muzical (semnelor
psaltice — vocale, temporale, consonante). in instrumenteca
principala alegand 21,22,23,24 si 25 se pot ilustra si introduce
pana la 5 stihuri in acelasi text muzical.

Tasta Tab cand ne aflam la introducerea stihurilor, afara de
faptul ca muta indicatorul la semnul urmator, copie stihul actual
la semnul urmator si muta toate stihurile de mai jos la un loc.
Cu tasta Home ne mutam la inceputul randului actual (sau la
inceputul textului, daca impreuna este apasat si Ctrl), in timp ce
cu End ne mutam la sfarsit, dupa cum se face la fiecare scriere
a textului.

Tasta Del sterge caracterul actual, precum si Backspace.
Space (gol) functioneaza in acelasi fel cu scrierea textului,
lasand un gol intre caractere, in timp ce
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Tab lasa mai mult spatiu, pe care pot sa-l stabilesc din optiunea
[Forma --> Distantele semnelor...].

Unele din cele de mai sus se dezvolta detaliat la Capitolul lor.

4) Introducerea semnelor desenandu-le pe ecran cu
creion, tableta sau mouse,

&

Apasand j in instrumenteca verticala la stanga, se deschide
fereastra abaterilor (greselilor) si introducerii manuscrise a
semnelor in partea de jos a Melodului, care are instrumentecile
sale.

EIZAMQrH THMEION ME MENA Eheyyog mpotimwy  ExmaiSevon .. | ¥) (4  EZAMQMH: Hywv MIH M ®Bopuwv EAfewv XA looA looB X
AmokAan anueiou : 5 } OAGKkANpPO TO oUpNASYa

; - = - T anin
MNPIN TO ZHMEIO EMIAErMENC ZHMEIO META TO ZHMEIO AVTIKEVIYa

j 1) Toipmioe To onueio kot

pETOKIVNOE TO.

. 2) Na edikég NEpINTWOELG
PETaKiVNOE TO and Toug
pooTdreg apou To ent\EEElg oTnv

Gvw AioTa.

E 3) Me 8eE 1 ki To Buaypagpeig.

De la ceasta fereastra faci doua lucrari. Prima este sa reglezi
abaterile semnelor (vezi la capitolul abaterilor) si a doua cu care

ne vom ocupa aici, sa introduci semne, desenandu-le.

Pentru capitolul de aici ignora fereastra din dreapta cu lista si tinta,
care se refera la devierile semnelor gi se explica in capitolul
corespunzator.

Aici poti sa desenezi cu mouse-ul si creionul, daca dispui de
tableta PC, forma semnului pe care vrei sa-l introduci si se face
automat sau recunoasterea formei si schimbarea lui in semn
(utilizat) in scriere.

Zona desenarii dupa cum vezi este separata in 3 parti :

1) Introducerea INAINTE DE SEMN,
2) Introducerea la SEMNUL ALES si
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3) Introducerea DUPA SEMN.

De asemenea o linie orizontala arata linia (imaginara) a textului
muzical.

Daca alegi un semn cantitativ in text, se va desena in partea
centrala. Daca vrei sa pui un nou semn cantitativ inainte sau
dupa acesta, il desenezi complet in zonele INAINTE sau DUPA
semn.

Daca vrei sa pui un alt semn, care se grupeaza cu semnul ales,
il desenezi la fereastra de mijloc si in mod analog locul lui sus
sau jos de semnul ales.

Semnele pe care poti sa le introduci sunt cele de mai jos, dar nu
numai:

o —— D L% Y L 1 J

s \ — |

>

\ ] Avtikévwpal

—’-—)/_\H.,f_‘-\“h._/
(L

| G

- S s - ~ + 5
N~
S

. e | A

SFATURI PENTRU INTRODUCEREA SEMNELOR

Incepi s& desenezi semnul in zona alb3, unde nu exista alt
semn, dar poti mai departe, sa continui pe alt semn. Daca
incepi pe alt semn, atunci nu desenezi un semn nou, ci schimbi
abaterile semnului, pe care ai dat clic. (Mai multe vezi la
capitolul Abaterile semnelor).

Are importanta zona in care desenezi semnul, pentru o
recunoastere corecta. Ca semn al citirii este intotdeauna
semnul cel ales in text.

MAI SPECIAL
SEMNELE CANTITATIVE se deseneaza in locul dinainte, dupa
sau pe semnul actual.
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Semnele Timpului (Gorgoane, Clasme, Apli), se deseneaza
sus sau jos de semnul ales, si nu in locul dinainte sau dupa
semn.

Mai special pentru semnele de mai jos introducerea se face,
dupa cum urmeaza :

Semnele care au nevoie de 2 miscari independente,
Chendimele si Stavrosul, le desenezi cu o miscare, fara sa
intrerupi clicul.

La Hamili nu este nevoie sa desenezi verticala semnului.
Apli se introduce cu un click in partea de jos a semnului, care
are apli.

Punctul gorgonului cu un click stanga, dreapta sau interpus la
gorgon in functie de locul lui.

Stavrosul si Virgula daca tin de semnul ales, se deseneaza
deasupra semnului sau daca sunt independente in locurile
dinainte sau dupa semnul ales.

SEMNELE DE EXPRESIE (CONSONANTE)

Varia se introduce inainte sau in locul semnului ales cantitativ.
Altfel, daca se deseneaza inainte sau dupa semnul ales, se
face Pauza de un timp.

Daca Varia se deseneaza in partea de jos a semnului cantitativ
atunci devine Piasma.

Psifistonul si Omalonul unui semn, Antichenoma,
Endofonul, (si semnele vechi: Lighisma, Piasma, Tromicon,
Strepton si Paraclitichi, care au legatura cu doar un singur
semn), se deseneaza in zona semnului ales si in partea de jos
a acestuia (afara de Paraclitichi care se deseneaza deasupra),
fara sa se sprijine in partea dinainte sau de dupa semnul ales.
Psifistonul poate fi introdus si inclinat, pentru a se potrivi cu
Eteronul de mai inainte.

Daca capatul drept al Psifistonului intra in zona semnului
urmator, atunci devine Psifiston a 2 semne sau lung.
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Deosebirea in recunoasterea Ifenului scris jos de Psifistonul
lung, se face din locul unde incepe scrierea lui. Daca incepe
din jumatatea dreapta de jos a semnului ales, este Ifen scris jos,
in timp ce daca incepe din jumatatea stanga de jos a semnului
ales, este Psifiston lung sau Psifiston a 2 semne.

Endofonul se introduce ca Eteron, scris jos fata de semnul
cantitativ si doar in zona lui.

Semnele care unesc 2 sau mai multe caractere, Psifiston lung
pentru 2 semne, Omalon pentru 2 semne, Eteron pentru 2
sau 3 sau 4 semne, Ifen scris sus si jos, incep din locul
semnului ales si se termina in locul de dupa semn.

Eteronul se introduce cu 3 dimensiuni, in functie de locul
capatului drept al sau, adica cat de departe patrunde in zona
semnului urmator.

Antichenoma pentru epistrof si iporoi poate avea 2 dimensiuni,
functie de locul capatului drept al antichenomei, (orientat) catre
jumatatea dreapta a semnului ales.

Daca Ifenul scris sus se introduce in intregime in zona semnului
cantitativ ales, atunci devine Coroana, numai daca semnul are
deasupra sa Diastola simpla devine Diastola de legatura (cu
caciulita).

in sfarsit Diastola are dimensiune mare si mica, functie de
inaltimea cu care se deseneaza.

TOATE CELELATE SEMNE care nu se introduc cu scriere,
marturiile glasurilor, atractiile, ftoralele, agogica temporala si
diastolele, aveti meniu local pentru a le introduce, dupa cum
fireste se poate si din instrumentecile centrale ale Melodului.
Local aveti si optiunile Retractare si Repetare.

STERGEREA tuturor semnelor in zona aceasta a lor se face cu
click drepta pe ele.

Melodul are modele inserate pentru recunoasterea acestor
semne. Daca insa nu se face
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o recunoastere buna, atunci trebuie sa le reinveti cu caracterul
tau grafic propriu.

Daca semnele muzicale apar foarte mari in fereastra aceasta,
Cu urmarea ca unele sa nu se vada, poti sa le micsorezi,
ingustand latimea ferestrei centrale, mutand marginile ei din
dreapta.

INVATATURA MELODULUI PENTRU

INTRODUCEREA SEMNELOR CU CREIONUL,
Pentru a accesa invatatura Melodului apasa optiunea Invatare.
Se va colora portocaliu ca dovada ca se afla in starea activa. in
aceasta situatie se recunoaste iar semnul, pe care il introduci,
dacé este inserat. in acelasi timp insa iti d& posibilitatea, daca
nu este recunoscut, sa-l reinveti, ajunge intr-un timp mai mic de
10 secunde sa reaccesezi optiunea invitare, care acum
palpaie intermitent si numara descrescator, pentru a-ti arata, ca
se afla gata, pentru inserarea noului desen al semnului.

Cu optiunea Verificarea modelelor poti examina una cate una
toate modelele inserate pentru fiecare semn si daca vrei sa
stergi un model.

Daca inveti sau stergi unele modele, inchizand aceasta
fereastra sau Melodul, se va cere sa se faca salvarea
schimbarilor in arhiva modelelor. Fa multe incercari si nu ezita
sa stergi unele modele, care nu se potrivesc cu caracterul tau
grafic. In putine minute poti sa-l ajustezi precum un caracter
grafic propriu si sa ai reusita recunoasterii 100% si mai ales
mare viteza de introducere a textului muzical fara folosirea
tastaturii si celor ale meniului.
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Stergerea semnelor muzicale,

in fereastra de mai sus a introducerii semnelor in mod grafic,
precum si in fereastra schimbarii abaterilor, stergerea se face
foarte simplu cu click dreapta pe semnul, pe care vrei sa-I
stergi.

in scriere direct stergerea se face fireste cu Del sau Backspace,
daca este vorba de stergerea intregului grup (de semne). Daca
insa este vorba de un semn partial din grupul (de semne),
stergerea se face de la meniul introducerii lui, care fie are
comanda STERGERE sau ANULARE (pentru ftorale, schimbari,
timp, diastole, isoane),fie daca nu o are, precum cele ale
expresiei, simplu o reintroduci si asa o anulezi.

Taiere / Copiere / Alipire

Poti sa folosesti aceste trei functii la indeméana, dupa cum le
folosesti la fiecare aplicatie a Windows. Din moment ce ai ales
zona textului muzical, foloseste taierea sau copierea, cu click
dreapta sau de la meniu [Prelucrare] sau cu tastele Ctrl + C.
Asemenea alipirea cu click dreapta sau de la [Prelucrare] sau
tastele Ctrl + V.

in mod deosebit daca vrei s& copiezi doar textul pe ciorna, incat
sa-l transferi unui finisator de text (de exemplu in Word), trebuie
cu click dreapta sau de la [Prelucrare] sa alegi [Copierea doar
a textului sau a stihurilor sau a literelor initiale sau a
titlurilor]. Daca vrei sa alipesti text in locul stihurilor, este de
ajuns sa te afli in situatia introducerii stihurilor (F12), in timp ce
altfel se va alipi ca text obisnuit.

Introducerea semnelor temporale,
Este usoara si se face in diferite moduri.
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1) Alegand semn temporal din instrumenteca temporalelor:

lopya y F 2T 37 4r Sr 6F 7r1 Itifaic Apyicc . .. : 2 VSoan VA Kdopata ™ o Y o Apye T4 T Ne XA
2) Tastand T pentru clasma, punctul pentru apli, G pentru
gorgoane, S pentru punctele gorgoanelor, R pentru argoane,
apare meniul intermitent analog de unde alegi semnul.

3) Desenand semnul in zona introducerii cu creionul. Detalii

pentru introducerea fiecarui semn vezi la capitolul Introducerii

semnelor cu creionul.

INSEMNARE PENTRU GORGOANE. Poti s introduci pana si

eptagorgoane si poti sa pui puncte, in multe locuri in acelasi
o=+ timp fara limitare, dupa cum arata

oo imaginea. Se intelege ca acestea se

, Sl executa cu precizie.

Introducerea semnelor expresiei (consonantelor)
Afara de modul grafic care s-a mentionat mai sus, pentru
introducerea cestor semne exista alte 2 moduri.

\_ 8 Bape 1) Alegand din instrumenteca lor semnul:
S~ 1 Wngomo

~ 2 Unpurd nkdye 2) Alegand din instrumenteca sinoptica
e - “EK” sau apasand tasta S sau W se

—F 3 Opahd evic onueiou . . . .

Sl 4 0 2 onpun deschide meniul lor aprins :

—#E 5 Opahd Bk de unde poti sa alegi sau sa tastezi

i~ & Erpov2 onueiov numarul sau litera, pentru a fi introdus
i~s 7 Erepdv3 onueiov semnul corespunzator in text.

“~~ & Emo3ndonuiev [0 special Varia poate fi introdus direct cu
r » 9 AvTiKEvioua tasta B
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Exista trei tipuri diferite ale semnelor. Primul obisnuit, al
doilea oblic pentru a se potrivi cu eteronul precedent si al
treilea lung pentru a lega doua semne. Fireste si primul
poate fi folosit pentru doua semne.

Omalonul are trei variante. Prima este pentru un semn, a
doua uneste doua semne si a treia este dubla si leaga
jarasi doua semne.

Trei variante pentru eteron. Pentru a uni 2, 3 sau 4 semne.

Doua variante pentru antichenoma, pentru 1 si 2 semne.

Introducerea ftoralelor,

Introducerea ftoralei se realizeaza in doi pasi.
1) Introducerea semnului ftoralei.
Introducerea semnului ftoralei se face fie de la
instrumenteca ftoralelor :

2, P2 L o b X Q0o 0o L Q5 O Fen 2 X
apasand semnul corespunzator, fie de la instrumenteca
sinoptica a semnelor muzicale, apasand optiunea ®0 sau de la
tastatura cu tasta F, la care se gasesc toate ftoralele si nuantele
(agem, nisabur, hisar) muzicale. Exista posibilitatea ca
utilizatorul sa creeze si semnul propriu al ftoralei.

2) Introducerea Scarii glasului cu semnul ftoralei,
Dupa introducerea ftoralei in text exista trei cazuri :

1) Ftoraua pe care ai pus-o sa fie legata cu scara muzicala si
sunet. Atunci punerea scarii la ftora se face automat si nu ai de
facut altceva. Cum faci legaturile scarilor cu ftoralele vezi mai
jos la capitolul Introducerea automata a scarilor cu ftorale.

2) Daca vrei sa legi ftoraua cu scara, care este inserata pentru
legatura, atunci cu click dreapta la semn mergi la [Introducerea
rapida
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a scarii cu ftora] si alegi una din legaturile posibile ale ftoralei
cu scarile, care au fost inserate de constructor sau de tine.
Daca nu exista, dupa cum s-a mentionat si mai sus, mergi la
capitolul Introducerea automata a scarilor cu ftorale, pentru a
vedea cum le vei crea.

3) Daca ftoraua nu are legatura cu vreo scara sau daca are si s-
a legat, dar vrei sa schimbi scara sau sunetul sau alte detalii ale
legaturii, trebuie sa lucrezi cu fereastra analitica. Urmeaza
indrumarile de mai jos :

Cu click dreapta pe semnul care are ftora alegi -->
[Introducerea detaliata a scarii cu ftora] sau de la meniu
[Scari --> Introducerea detaliata a scarii cu ftora].

Fereastra care se deschide, contine indrumarile necesare
pentru alegerea si plasarea corecta a sunetului ftoralei si a
sunetului de inchidere, incat sa se evite schimbarea bazei, in
timp ce toate acestea se fac usor, gratie ilustrarii optice a
scarilor, initiale, ilustrarii prin ftora si finale.
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Cu ftoraua poti sa schimbi intreaga scara cu una noua, dar pot|
si sa nu schimbi intreaga scara, ci doar o parte a ei, de exemplu
un tricord sau tetracord sau pentacord. Apoi cu alta ftora sa
schimbi alt sau acelasi 3/4/5—cord etc. in acest fel poti sa creezi
scari, care schimba caracteristicile glasului pe fragmente si
dinamic in timpul desfasurarii melodiei. Aceasta caracteristica
se foloseste si in muzica Bizantina, mai ales in scarile nuantate
(mustar, nisabur, hisar), daca de exemplu schimbam doar un
pentacord al unei scari diatonice cu nuanta Mustar (Zigu) sau
Nisabur (Klitu). Mai ales insa este folositoare in muzica
traditionala si orientala, unde se schimba mereu subunitati si
fragmente ale scarii, in loc de intreaga scara (vezi la sfarsitul
Anexei A).

Exista si tipul ftoralelor acelora, care provoaca doar schimbari
permanente la unele sunete, in loc sa schimbe fragmente sau si
scari intregi ca de obicei.
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Aceste ftorale sunt: 1) Agemul P care face ifes permanent

sunetul unde este pus. 2) diezul permanent al lui Vu S care
este pus pe sunetul Ga si face diez permanent pe Vu. 3) ifesul

permanent al lui Zo % care se asaza pe sunetul Ke si face ifes
permanent pe Zo si 4) Hisarul (Spati) —©+» care face ifes
permanent sunetul de mai sus si diez permanent sunetul de mai
jos. Cantitatea schimbarii pe care o produc, poate fi stabilita sau
schimbata de utilizator in fereastra.

In special agemul poate s& se comporte fie ca ftora obisnuita si
sa influenteze intregul tetracord, fie ca ifes permanent doar pe
sunetul pe care sta. La fel si hisarul poate fie sa inlocuiasca
intregul tricord, fie sa produca atractia permanenta a celor doua
sunete vecine. Ce metoda va folosi depinde de utilizator. Exista
multe exemple pe aceasta tema. Daca le examinezi, vei
intelege mai bine procedura.

Utilizarea ftoralelor de mai sus ca semne de atractie
permanente se face in acelasi fel cu al altor ftorale. Doar daca
in loc sa se deschida fereastra schimbarilor permanente, se
deschide fereastra obisnuita a schimbarii glasurilor cu ftora, vei
apasa optiunea SCHIMBARI PERMANENTE, pentru a se
deschide fereastra schimbarilor permanente. Urmand
indrumarile ferestrei, stabilesti sectiunile schimbarii permanente
si poti inca, sa stabilesti un semn de marturie diferit pentru
sunetele, care sunt influentate de schimbarea permanenta.

EXEMPLU

Pentru o mai buna intelegere a utilizarii ftoralelor se observa
exemplul de mai jos ( melodia este pregatita in exemplele care
se dau cu Melodul).

Melodia este “De frumusetea”, care se canta la sfarsitul
Acatistului.

Locul examinat este “pentru aceasta precum mi s-a poruncit”.
Concret fraza muzicala este urmatoarea :
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La inceput glasul este pIagaIuI glasului doi si la “pentru” avem ftora diatonica pe sunetul Ga. Daca
schimbam plagalul glasului Al Doilea in Primul glas pe sunetul Ga fara nici o alta prevedere, atunci
fereastra scarilor care va aparea, va fi urmatoarea :
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Schimbarea scarii — gasului cu ftora 1) Alege una din bancile de mai jos ale glasului care introduce ftoraua A) Din Banca
Glasurilor Melodului sau ... B) Din Banca Glasurilor mele proprii sau ... Mustar, Glasul A diafonic cromatic Ke de jos — Di de
sus, Glasul A diafonic cromatic Pa — Di de sus, Glasul A si plagalul Comisiei pana la Di de jos, Glasul A si plagalul Comisiei,
Glasul B al Comisiei, Glasul Varis diatonic Papadic, Glasul Varis Diatonic Stihiraric, Glasul D al Comisiei de la Ni la Di de sus,
Glasul D al Comisiei de la Di de jos la Pa de sus, Glasul D al Comisiei de la Di de jos la Di de sus, Glasul Di leghetos al Comisiei
de la Zo la Vu de sus, Glasul Enarmonic Varis Vu ifes al Comisiei, Glasul Enarmonic Vu ifes al Comisiei Frigic, Glasul
Enarmonic Ill si Varis Vu diez al Comisiei, Glasul TTAA enarmonic, Glasul TrAa de la Ke pana la Pa, Glasul TAb al Comisiei,
Glasul 1TAb cu trei pentacorduri al Comisiei, Glasul TTAd al Comisiei, Glasul TTAd Trifonic, Glasul TTAd tridiapazon al Comisiei,
Cliton — Nisabur. C) Din glasul introdus deja in melodie ... Glasul A si TTAA cu atractie doar pe Zo, Glasul TAB 2, Glasul 3 cu
atractie pe Vu. 2) Alege semnul marturiei scarii cu ftora, pe care ramane ftoraua — semnul marturiei: (6) Ga. ATENTIE. Semnele
marturiei vor fi denumite cu denumirile sunetelor si nu cu denumirea lor corecta, aghie, ananes, neanes etc., care nu s-a preluat
in scrierea noud, cu urmarea ca se confunda sunetele marturiei cu semnele marturiei (Vezi si in Manualul auxiliar).

3) Alege sunetul pe care se va inchide scara noua cu cea veche. Poate sa fie diferit de sunetul ftoralei (aceasta se face pentru a
se evita gresirea Tnaltimii tonului si dimpotriva pentru a izbuti mentinerea tonului). Alegerea in mod obisnuit se face cu criteriul de
a se identifica bazele sau varfurile 4/5-cordurilor. de exemplu pentru ftoraua enarmonica a lui Zo scara noua trebuie sa se
inchida la baza 4-cordului Ga-Zo, adica pe Ga si nu pe sunetul Zo, pe care intra ftoraua, pentru ca este Zo ifes.

Coarda (sunetul) de inchidere a scarii ftoralei — Ga initial cu Ga al ftoralei.

4) Sa se pastreze sectiunile scarii initiale, care se gasesc in partea de sus si de jos a noii scari, pe care o introduce ftoraua;
(Daca vreau, sa schimb anumite sectiuni ale scarii (3/4/5-corduri) in timp ce nu schimb restul scarii). Da, sa se pastreze.

Da, este nevazuta ftoraua in text, desi continua sa lucreze in executie.

Ftoraua sa fie ilustrata, fara absolut nici o influenta.

Sa fie nevazut sunetul ftoralei. OK  Tnchide Initiald A ftoralei Finald

Din schema (reprezentarea scarilor) si se vede doar, ca nu coincid bazele si varfurile pentacordurilor
plagalului glasului doi si a glasului intéi. (desi totalitatea sectiunilor pentacordurilor este identica si
egala cu 42).

Si fara sa o auzim, dar si daca o auzim (scara) de mai sus, ne vom incredinta ca avem o deviere a
bazei mai sus, adica urca baza vocii cu ftoraua, pentru ca precis s-a deplasat locul corespunzator al
celor cinci sunete mai sus. Fireste, aceasta nu o dorim.
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Putem sa evitam aceasta urcare in felul urmator.

La pasul 3) al ferestrei de mai sus (in mijloc), veti vedea
existenta optiunii «Sunetul de inchidere a scarii ftoralei». Acesta
deci il vom alege la -2 (se explica mai jos de ce). Adica mergem
la sunetul Pa «-2 Pa initial cu Pa al ftoralei» in timp ce mai
inainte inchiderea scarilor se facea pe sunetul Ga «0 Ga initial
cu Ga al ftoralei».

Daca observati acum scarile, veti vedea ceea ce este mai jos :
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Cel mai important lucru la care trebuie sa fiti atenti acum, este
ca bazele si varfurile pentacordurilor plagalului glasului doi si ale
glasului intai coincid. Asa se evita schimbarea bazei in cazul
ftoralei, care nu se gaseste exact la baza sau la varful 3/4/5-
cordurilor. Fireste, auzind vei intelege mai bine consecinta.
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Deci, ca am ales, sa se faca inchiderea scarilor la -2, s-a facut,
pentru ca exact 2 sunete mai jos de sunetul ftoralei (Ga) la (Pa)
se gaseste baza pentacordurilor si a scarii initiale si a ftoralei.
Ceea ce ne intereseaza este, sa nu se deplaseze aceasta baza
mai sus sau mai jos. Si aceasta se va intdmpla intr-un anume
caz, doar daca scarile se inchid nu pe sunetul pe care intra
ftoraua, care aici este Ga, ci pe sunetul bazei pentacordurilor de
care apartine ftoraua, care aici este Pa.

Deci, daca Ga era baza pentacordului, nu exista motiv, sa se
inchida scarile pe alt sunet. Acum insa ca Ga nu este baza, dar
mai mult decat atat, inaltimea lui fata de baza este diferita intr-o
scara (a plagalului glasului doi), decéat in cealalta (a glasului
intai), trebuie inchiderea scarii ftoralei, sa nu se faca pe acest
sunet, pentru ca avem gresirea tonului bazei, ci pe sunetul care
este baza comuna (si deci are aceeasi inaltime) pentru
amandoua scarile, care aici este Pa.

Deci, in cele mai complicate modele ale ftoralelor, daca ftoraua
nu se gaseste la baza sau varful 3/4/5-cordurilor, incercam sa
echilibram bazele si varfurile sau in cel mai bun caz pe
amandoua, ale 3/4/5-cordului initial si ale ftoralei.

Cu siguranta exista cazuri rare, in care cautam abaterea bazei
vocii mai sus sau mai jos si folosim acest mod adecvat, pentru a
face aceasta.

OBSERVATIE

In instrumenteca principala exista optiunea : 2 . Cu aceasta
poti cand ai ftora, sa schimbi sunetul, pe care il ilustreaza
marturia cu sunetul ftoralei, ceea ce se intampla in paralaghie
neaparat, pentru ca atunci cand cu ftoraua se schimba sunetul,
in paralaghie las sunetul vechi si continui paralaghia
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de la noul sunet, dar nu cu acesta pe care il arata marturia.
Marturia continua sa arate sunetul initial. Daca insa apesi
aceasta optiune, atunci marturiile se scriu cu sunetul schimbat
de ftora (daca se face schimbare). Corect este, sa nu se
ilustreze la marturii sunetul inlocuit, dar multi scriitori folosesc
acest mod pentru a scrie marturiile.

DESPRE ABATERILE FTORALELOR DEASUPRA
SEMNELOR

Ftoralele in ceea ce priveste dimensiunea si abaterile lor sunt
impartite in 4 categorii:

1) ftoralele extinse (largi) ~ 2278~ "®v —&h -0~

2) ftoralele inalte 5 g\
3) ftoralele diagonale care ating partea dreapta de sus, unde

poate s& se scrie sunetul & f o
4) toate celelalte.

Asadar, cand delimitezi abaterile unei ftorale deasupra unui
anumit semn, atunci sunt valabile aceleasi abateri si pentru
celelalte ftorale ale aceleiasi categorii, dupa cum se vede mai
sus.

Ftoralele scrise Sus, adica care intra in partea de sus a
semnelor principale, au abatere diferita cand exista gorgon sau
clasma sus.

In timp ce daca intra in partea de jos a semnului abaterea lor
este influentata, daca exista apli, dipli, etc., gorgon sau clasma
la partea de jos a semnului.

Introducerea automata a Scarilor cu ftorale,
Cand vezi o ftora, trebuie sa pui si o scara a glasului acestei
ftorale sau o schimbare permanenta, daca ftoraua este astfel.
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Cum se face aceasta, se descrie la capitolul Introducerea
ftoralelor putin mai sus.

Insa poti, sa legi dinainte ftorale cu glasuri si aceasta treaba o
are pe jumatate pregatita Melodul, dar poti sa schimbi aceste
legaturi, formand altele sau creand si altele in plus, legaturi cu
scari pentru fiecare ftora.

Apasand meniul [Scari --> Legatura scarilor cu ftorale], se va
deschide fereastra, care te indruma, cum sa legi o scara cu o
ftora sau pentru schimbari permanente cu ftora, pe care le
primeste. Te vei incredinta, ca fiecare ftora poate, sa se lege
pana si cu 5 scari diferite ale glasurilor sau cu schimbari
permanente. Fireste, cand intra ftoraua, se leaga automat nu cu
toate, dar cu prima din acestea, adica aceasta cu cea mai mare
intaietate.

Introducerea schimbarii (inaltimii sunetelor) si atractiilor,
8 Introducerea atractiilor poate sa se faca
manual, din instrumenteca, precum cu toate

3.
g 4 semnele muzicale.
o 2 Apasand tasta Q sau de la instrumenteca
0 KaTtapynon . .o v A
Jo smoptllc.a a semnelor, .apasan(.j semnelg |
o atractiei & se deschide meniul extensibil: ...
O 6 De aici poti sa introduci semnul atractiei, sau
L s sa o anulezi, daca exista. Poti de asemenea sa
1 Axpfeioc introduci semnul ilustrat al diezului sau ifesului,
O Exovicy Sien fara sa aiba o actiune in executie.
0

ewovii Gpson | 1N STArsit, dacd apesi de doud ori tasta Q sau

alegi “Exactitate” de la meniu, se va deschide
reostatul, de unde poti deja, sa fixezi atractia cu exactitate de
zecime de sectiune.

ATENTIE
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Numarul absolut al sectiunilor atractiilor, unde aceasta se
intdmpla, depinde de sectiunile diapazonului (octavei). Astfel
exista urmatoarele impartiri standard ale diapazonului :

68, 72,100 si 1200 sectiuni. Poti insa, daca vrei un alt numar
pentru diapazon, sa determini diapazonul cu numarul de
sectiuni propriu.

Reglarea aceasta se face de la meniul scarii:

72 |Mevos @ - X

68 popi
72 popu

100 popia

1200 popo

AMo.. Elgoywyn Tiune *

Asa de exemplu, daca am atractie de 4 sectiuni in diapazonul
de 72 de sectiuni, 4 / 72 corespunde cu celelalte impartiri ale

diapazonului :

4 | 72 pentru scara cu 72 sectiuni

3,77 | 68 pentru scara cu 68 sectiuni

5,65 / 100 pentru scara cu 100 sectiuni

66,6 / 1200 pentru scara cu 1200 sectiuni (sau sutimi).

Introducerea automata a Atractiilor

Exista si o modalitate automata, in care introducerea o preia in
intregime Melodul, fara sa fie nevoie, sa va amintiti reguli si sa
calculati fiecare atractie, la fiecare nota care este atrasa.
Melodul are posibilitatea sa cunoasca daca o atractie ai pus-o
tu singur ori s-a facut automat. Astfel, daca se foloseste
aceasta modalitate, poti sa alegi sa pastrezi atractiile, pe care
eventual le-ai pus tu singur.

In scrierile existente rar se intrebuinteaza atractiile si doar unii
scriitori le pun, dar de cele mai multe ori nu cu semnul corect
de exemplu cu o liniuta sau doua liniute etc., ci cu semnul
simplu al ifesului sau diezului, subintelegand oricare atractie. Si
fireste,
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poate psaltul sa execute corect indiferent daca este semnul
atractiei corect sau gresit. Melodul dar ca un aparat trebuie sa
vada exact semnul, pentru a executa corect. Locurile si dozajul
atractiilor care se va folosi la introducerea automata a
atractiilor, se stabilesc conform procedurii construirii scarii
glasului. Aici se gaseste inca un punct culminant al
posibilitatilor Melodului, se da posibilitatea utilizatorului sa
fixeze regulile atractiilor fiecarui glas conform procedurii
construirii scarii lui i sa fixeze atractia fiecarui sunet
corespunzator, daca cursul melodiei este ascendent,
descendent sau isonand (mentinand acelasi sunet)

( vezi Construirea glasurilor).

Acum sa vedem cum se face introducerea automata a
atractiilor.

Apasand optiunea 9 instrumentecii de baza, si alegand
Introducerea atractiilor in cantarea actuala, se face
introducerea atractiilor numai pentru melodia actuala pana la
schimbarea marturiei initiale a glasului, nu la alte fragmente
care se stabilesc de la alta marturie a glasului.

Daca se stabilesc pentru toata scrierea, atractiile se vor face in
intreaga scriere.

Fireste, exista si optiunea stergerii atractiilor, prin care se da iar
posibilitatea sa se pastreze atractiile, care s-au introdus de
utilizator si nu automat.

Apasand aceeasi optiune si alegand [Modul vizualizarii
atractiilor], stabilesti modul general al reprezentarii atractiilor
pentru toata scrierea.

Dar poti sa stabilesti si doar pentru un semn, daca se vede
atractia lui sau nu. Facand click dreapta pe semnul cu atractia,
alegi de la meniu, daca va fi ascunsa sau nu.

Indiferent daca se vad sau nu atractiile totdeauna, se executa
de Melod, afara (de cazul) daca sunt ilustrate.
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Utilizarea semnelor vechi: Oxia, dipli si tripli dispuse
vertical, tachisma, lighisma etc.,

Daca si parerea mea smerita, nu e de acord cu readucerea
optionala doar a anumitor semne vechi in noua scriere, dar se
poate gasi intrebuintarea acestor semne cu Melodul.

Totusi, restabilirea deplina a vechii scrieri ar fi fost idealul, care
este de acum realizabil gratie noii tehnologii, incat si invatarea
ei sa se faca mult mai repede si siguranta citirii sa fie asigurata
multumita paralelismului celor doua texte, nou si vechi.

Introducerea semnelor dependente ca independente
Semnele ftoralelor, atractiilor, consonante, temporale si dintre
vocale chendima si ipsili, nu pot sta singure, dar au nevoie de
un corp de sprijin, care este un semn vocal de exemplu oligon.

Pentru ca de multe ori datorita relatiei sau invataturii este
nevoie sa pot sa le scriu si independente, fac aceasta precum
urmeaza. Pentru toate celelalte afara de chendima si ipsili, le
introduc in modul cunoscut in text, dar in locul unde nu exista
semn vocal.

in timp ce chendima si ipsili le introduc din instrumenteca
sinoptica, apasand optiunea chendimei sau ipsiliului si alegand
de la meniu

[... ilustrat. Nu se executa, nici nu se masoaral.

De exemplu pentru ipsili:

2E

O OAiyov '
J OEegia ’
P Neraomn '
AuTovopn (uovo yia evOeiEn)

YynAn gikovik. Aev ekTeleiTal OUTE NPOCUETPATAL.

Aceste semne cand se scriu autonom, primesc doar abatere
locala.

55



Introducerea Literelor initiale,

La Introducerea stihurilor, se mentioneaza cum pot sa fac
prima litera a stihului sa difere de celelalte si sa se vada ca
litera initiala.

Litera initiala reala este independenta de stihuri si poate fi
introdusa oriunde.

De la meniu [Introducere --> Litera initiala a textului
muzical] apare fereastra unde scriem litera initiala, stabilim
alinierea literelor, dimensiunea, culoarea, locul, etc. De
asemenea, daca alegem [Litera initiala complexa care se
schimba conform cu stihurile 21 — 25], poate sa se schimbe
litera initiala, daca se schimba stihul activ (21 — 25).

Introducerea agogicii temporale,

Aceasta se face precum urmeaza: fie de la instrumenteca
sinoptica, fie de la instrumenteca semnelor temporale, apesi
optiunea XA sau apesi tasta ¥ sau C si de la meniul extensibil
alegi agogica temporala.

Pentru a vedea sau a schimba unele din insusirile ei, faci dublu
click pe semnul agogicii temporale sau click dreapta si
proprietati si se deschide fereastra reglarii agogicii temporale.
La proprietati din optiunea 2 dai accelerarea sau incetinirea,
pentru numere pozitive, (respectiv) negative ale agogicii
temporale si facultativ, daca vrei, o limita in accelerare.

Introducerea semnelor si simbolurilor particulare,
De multe ori se poate, sa vrei, sa folosesti in textul muzical
unele semne muzicale si alte simboluri, pe care nu le cuprinde
sirul de litere al Melodului.
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Acest lucru este realizabil, ajunge doar sa le ai toate intr-un sir
de litere, care este instalat in Windows si il alegi dintre sirurile

de litere [ @& --> Utilizatorul semnelor particulare] .

Deci mergi la meniu [Introducere --> A Simbolului particular]
si alegi, daca va fi independent sau daca va fi incorporat intr-un
semn vocal. Din fereastra care se deschide, scrii sau alipesti
din alta scriere simbolul sau il introduci din tabelul simbolurilor,
ajunge doar sa alegi sirul de litere, pe care |-ai stabilit pentru
simbolurile tale, altfel este posibil sa apara in textul final ceva
diferit.

Daca trimiti scrierea pentru ilustrare la alt calculator, trebuie sa
te asiguri ca sirul de litere al simbolurilor particulare este
instalat acolo. Altfel, scrierea nu va ilustra simbolurile tale
corect. In acest caz trebuie s trimiti si sirul de litere cu
simbolurile particulare.

Introducerea scarii

De la meniu [Introducere --> A Scarii] poti sa introduci o
scara in scriere. Scara se actualizeaza eficace si ilustreaza
caracteristicile glasului in punctul exact, unde se gaseste. Cu
dublu click pe ea sau dreapta si proprietati sau [Prelucrare -->
Particularitati ale semnului] stabilesti modul vizualizarii scarii.

ATENTIE. Sectiunile scrise pe scara sunt influentate de
sectiunile diapazonului, pe care le stabilesti la meniul Scarii
exterioare.

Introducerea Imaginilor
De la meniul [Introducere --> A Imaginii] si [Introducere -->
Miniatura imaginii] ai posibilitatea sa introduci
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imagini in scriere, pentru a imbogati textul.

De asemenea, poti sa faci alipirea imaginii, pe care ai copiat-o
provizoriu din acest program sau din altul cu tastele Ctrl + V
sau de la meniu

[Prelucrare --> Alipire].

Din fereastra introducerii alegi, daca imaginea va fi copiata :

A) in dosarul particular al scrierii sau

B) in dosarul comun al arhivelor cartii. Daca scrierea face parte
dintr-o carte, se recomanda, sau

C) daca se va incorpora in scriere. Aceasta se recomanda,
daca imaginile sunt foarte mici si auxiliare pentru text. Totusi,
daca imaginile se copie in dosarul personal al scrierii, atunci in
cazul mutarii scrierii in alt calculator sau in situatia salvarii la
acelasi calculator, daca aceasta nu se face din program cu
functia [Arhiva --> Salvare Ca ...], ci se face manual din
explorerul Windowsului, trebuie sa se copie si dosarul particular
al scrierii, care contine imaginile lui. Exact acelasi lucru este
valabil, daca le salvezi in dosarul cartii, din care eventual face
parte scrierea (daca face parte).

Exista si al doilea mod al introducerii imaginilor, care se
mentioneaza mai jos din lista ilustrarii mai multor mijloace,
care au legatura cu scrierea.

Imaginile se vad direct in text si poti sa schimbi infatisarea lor,
daca deschizi proprietatile lor (dublu click sau dreapta si
proprietati sau [Prelucrare --> Proprietati].

Introducerea inregistrarilor video si a sunetelor,

De la meniu [Introducere --> Arhiva video si a sunetului] poti
sa faci o trimitere in arhive video sau de sunet care si aici,
precum si la imagini, se copie in dosarul particular al scrierii sau
cel comun al cartii,
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daca scrierea face parte dintr-o carte. Aici nu exista optiune
pentru incorporarea in scriere.
Pentru a accesa aceste arhive, trebuie sa faci dublu click pe

semnul lor caracteristic in scriere, care este: “- . Pentru a se
opri executia apesi stop ® . Cu click dreapta poti sa vezi
proprietatile multifunctiilor si sa schimbi unele.

In cazul mutérii scrierii Tn alt loc sunt valabile, cate s-au
mentionat mai sus pentru imagini. Exista si aici al doilea mod al
introducerii multifunctiilor, precum la imagini, care se
mentioneaza mai jos, din_lista ilustrarii multifunctiilor care au
legatura cu scrierea.

Salvarea imaginilor, a inregistrarilor video si a
sunetelor,

Aceste arhive ale multifunctiilor se copie si se salveaza intru
unul din doua locuri: sau

A) in dosarul particular si individual al melodiei, care a fost creat
special pentru acest scop. Are acelasi nume cu scrierea, afara
fireste de terminatia mel, dar cu extensia frazei _ files si se
gaseste in acelasi dosar cu scrierea. De exemplu pentru o
scriere a Melodului cu numele antifoane.mel s-ar fi creat dosar
particular pe acelasi traseu, cu numele antifoane files, unde s-ar
fi instalat arhivele exterioare ale imaginii, sunetului, video etc.,
care eventual s-ar fi introdus in scriere. Dosarul acesta se vede
in explorerul Windowsului cu imagine caracteristica, pentru a se
distinge. In acest dosar nu trebuie sa adaugi, nici sa scoti nimic,
pentru ca il prelucreaza automat Melodul si va sterge tot ceea
ce s-a adaugat in plus acolo. O precizare pentru editile mai
vechi decat cea din 2012 este ca dosarul acesta avea numele
exact acelasi cu al scrierii (documentului), fireste fara terminatia
. mel si fara extensia _files, care s-a adaugat in editia 2012.
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B) Daca scrierea face parte dintr-o carte, care este probabil sa
contina si alte scrieri, pentru ca se poate o imagine sau o
inregistrare video, sa se foloseasca si din alta scriere, poti in loc
sa le salvezi in dosarul particular al scrierii, sa le trimiti in
dosarul multifunctional al cartii, incat de acolo sa fie folosite in
toate scrierile cartii, decat sa se introduca in dosarul particular
fiecare scriere din nou. Dosarul acesta cu multifunctiile cartii se
gaseste in carte, unde se gasesc si scrierile cartii si are
totdeauna numele melodosBookMedia.

Programul te indruma cum si unde vei salva copia imaginii,
video sau a sunetului.

Daca recunoaste ca scrierea face parte din carte, apare si
optiunea pentru salvare in dosarul comun al cartii, altfel o
ascunde.

Special pentru imagine ai optiunea si sa o incorporezi in
scriere.

in general, daca faci carte prefera salvarea in dosarul cartii.
Daca imaginea este foarte mica si ajutatoare in text,
incorporeaz-o in acesta.

Lista ilustrarii mai multor mijloace (functii) care au legatura
Cu scrierea
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La dreapta de tot in instrumenteca de baza vei gasi

Eivdvec & nolupfon nou nepiéxovtan

. | @ v A .
A) ZTov aToyurs axeMo Tou eyypaPou op’gluneaaﬂl. Apasand-o, se deschide la
dreapta o fereastra, care se imparte in
patru liste.

1) Sus este lista cu mai multe functii,
care sunt salvate in dosarul particular al
scrierii si dupa toate probabilitatile se

B) Erov pdarehlo Tou Pifliou (av avriket . .
Agelos png foloseste 1n scriere.
K trans png ’

Xristos 2 png

ZEcaAras prig

2) Apoi este lista mai multor functii

(mijloace), care sunt salvate in cartea,

g o oy Seses &% din care face parte, daca face parte
scrierea.

Aceste multifunctii nu este nevoie sa se
foloseasca neaparat din scrierea
prezenta, pentru ca pot fi folosite din
orice scriere a cartii din care face parte

si scrierea prezenta (daca face parte).

K £ o ¥ & 3) Apoi sunt denumirile multifunctiilor
-~ 7" introduse in scriere cu una din
__ precizarile de mai jos inaintea lor :

a) arhiva multifunctionala pentru video sau sunet,

b) imaginea arhivei cu imagine salvata intr-unul din cele 2
dosare ale scrierii, particular sau al cartii si

c) imagine incorporata, care s-a incorporat in scriere si nu
este salvata separat intr-un dosar.
4) Jos- jos este fereastra prezentarii imaginilor sau a
inregistrarilor video sau a sunetelor, cand aleg una din cele trei
liste de mai sus.
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Utilizarea si scopul acestei liste este urmatorul.

A) Sa verific usor imaginile, inregistrarile video si sunetele, care
au legatura cu aceasta scriere si desigur acestea, care fac parte
din scriere.

B) Sa pot usor, cu dublu click de aici sa le introduc iar si iar in
alte locuri ale scrierii, daca este nevoie. Desigur, imaginile care
se introduc cu dublu click in cea de-a treia lista, adica in
“Trecute in scriere”, au exact forma, pe care o infatisasera
eventual in imaginea originala, la care fac dublu clic.

C) Daca scrierea actuala face parte dintr-o carte si celelalte
scrieri sau cartea contin imagini, pe care nu le cuprinde scrierea
actuala, pot sa vad toate imaginile cartii si sa introduc cu dublu
clic, pe care vreau in scrierea prezenta.

D) Cu click dreapta in lista a treia a celor trecute in scrierea
multifunctionala, pot sa transfer in locul lor.

Introducerea Trimiterii (Transmiterii) ( *)

Transmiterea se ilustreaza cu steluta si un numar de exemplu
*1. Se foloseste pentru a transmite continuarea textului muzical
alternativ in alt loc, care se gaseste scris de obicei in partea de
jos a paginii.

Transmiterea aceasta poate sa se faca doar in aceeasi scriere.
Pentru transmiterea in alta scriere vezi paragraful urmator.

Poate sa fie doar ca imagine sau poate sa transfere eficace
scara si sunetul actual de la semnul de origine la semnul
destinatiei. Introducerea ei se face de la meniu [Introducere --
> Trimitere].Cu dublu click sau click dreapta si [proprietati]
sus
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pe semnul transmiterii poti sa transferi proprietatile ei.

Cand transmiterea este eficace, trebuie trimiterea de pornire sa
aiba acelasi numar cu trimiterea destinatiei, incat sa se faca
transferul scarii. Daca ma gasesc intr-o transmitere eficace si
fac click dreapta pe ea, meniul extensibil imi scoate optiunea de
transfer la punctul transmiterii corespunzator de legatura, care
este fie originea, fie destinatia, la care pot, oricand vreau, sa
transfer de la un punct al transmiterii la corespondentul ei. Se
poate stabili la proprietatile punctului de plecare al transmiterii,
sa se faca ramificare in executia melodiei la destinatia ei.

Conexiunea scrierilor

Aceasta seamana mult cu transmiterea mentionata mai inainte,
dar se pot lega doua scrieri diferite si sa transferi cu un dublu
click de la o scriere la alta.

Cu siguranta, se poate legatura aceasta sa vizeze doar scrierea
insasi de la un punct al ei la un alt punct al ei.

Conexiunea de acest tip se poate face cu scrieri, care sunt
salvate oriunde in dosare. Cu toate acestea este bine, aceste
scrieri sa se gaseasca pe traseul Bibliotecii Melodului pentru
urmatorul motiv. Daca scrierile se muta la alt calculator si dupa
cum este mai probabil, vor fi salvate in dosar, care ar avea
nume diferit si traseu de la cel initial, atunci conexiunea a
pierdut adresa exclusiva a scrierii, care se transmite si avand in
plus ca element doar denumirea scrierii transmiterii, nu va cauta
nicaieri altundeva decéat in Biblioteca Melodului, pentru a o
localiza numai cu numele ei. Deci, daca se gaseste acolo o va
deschide.
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Cu aceasta ocazie putem sa semnalam, ca nu trebuie sa avem
doua sau mai multe scrieri cu acelasi nume in Biblioteca
indiferent daca apartin de carti diferite, pentru ca exact in acest
caz conexiunea care se pierde sau adresa exclusiva a scrierii
se poate sa se incurce de insasi denumirea si sa deschida alta
scriere in loc de aceasta, cu care initial se facuse conexiunea.

Introducerea conexiunii cu alta scriere sau cu alt loc

al aceleiasi scrieri,

Vom explica modul conexiunii cu un exemplu.

1) Deschide o scriere (partitura) oarecare. Aceasta scriere va fi
destinatia.

2) La un punct al scrierii cu care ai vrea, sa se lege o alta
scriere, fa click dreapta si de la meniul extensibil alege: si apoi:
[Copiere...]

Avtiypar Tng edw S1evBuvonc yiot cuvdeon amd G0 Eyypa@o 1} GAAn B£on auTtov Tou eyypaeou
Elgaywyr) anpeiov ovvdeong

Copierea adresei de aici pentru conexiunea cu alta scriere sau
alt loc al acestei scrieri.

Introducerea semnului (punctului) conexiunii.

Iti va spune cu un mesaj ca s-a regasit adresa scrierii si a
punctului la care se gaseste indicatorul (sageata).

3) Acum deschide scrierea de la care te vei conecta la scrierea
precedenta, a carei adresa ai regasit-o.

4) Cu click dreapta in punctul din care vrei sa faci legatura,
alege de la meniul extensibil iar [Conexiunea scrierilor] si de
aceasta data [Introducerea punctului legaturii]. Da
denumirea-titlu pentru aceasta conexiune, care se va vedea in
scriere si apasa OK. In scriere va aparea titlul conexiunii, pe
care l-ai dat, fiind Tnsotit de @ la inceput.

Verifica transferul, facand dublu click pe titlu.

Cu click dreapta pe el si [Proprietati] poti sa vezi elementele
conexiunii, adica denumirea si locul
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scrierii la care se refera conexiunea si sa schimbi Titlul
conexiunii, daca vrei.

Introducerea semnelor Ritmului

Pentru a reda ritmuri este necesara utilizarea semnelor timpului
accentuat si neaccentuat sau compus (tare + slab), precum
00O 1111, 2 etc. Melodul sustine aceste semne in scriere si
executie. Introducerea lor se face de la instrumenteca sinoptica,
apasand optiunea Ritmului. Dupa introducerea lor cu dublu
click pe ele sau click dreapta si proprietati, putem sa stabilim
instrumentele de percutie, care se folosesc, pentru a se auzi
timpul tare si slab al ritmului, precum si sa stabilim intensitatea
acestor instrumente.

Ritmonom (Metronom) independent

Metronomul independent functioneaza independent de scriere.
Serveste pentru a scrie, a auzi, a invata si a folosi tu diferitele
ritmuri.

Pentru scrierea ritmurilor citeste cartea clasica «Ritmograful» a
lui AGATANGHEL KYRIAZIDU. Elemente ale Ritmurilor
cuprinde si <MARELE TEORETICON» al lui «tHRISANT».

Daca in instrumenteca de baza apesi iconita tobei # va
aparea instrumenteca metronomului cu un ritm incarcat:
Puﬂpuypdmoq;b X 150 - IﬂﬁIGIGI Tpoyaioc and lauBou

Pentru a alege un ritm, a insera unul nou sau sa schimbi
instrumentele executiei lui, apasa pe ritm FPvéuoveawec,
Pentru a-l executa, pe toba (timpan) sau play #P.

Poti de asemenea, sa schimbi si viteza executiei lui de la iconita
agogicii temporale ¥ 1% -
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Explicatia

Explicatia suplimentara dupa cum o spune si cuvantul, este o
fraza muzicala sau alta scrisa deasupra textului muzical mai
ales, dar si deasupra oricarui alt text, care tinteste sa dea o
analiza si explicatie mai detaliata pentru textul obisnuit.

De obicei literele ei sunt mai mici decét cele ale textului obisnuit.

Aici se vede un exemplu cu text muzical, care are deasupra
explicatie :

G
/.\(/ : S ®
——nt g

AT RO A=

e ~>
voLéaavTto O 0o X8gj voLEax av To

Pentru a scrie o explicatie, fac pasii de mai jos :

1) Scriu muzica sau fraza, pana la punctul unde vreau, sa
intre explicatia.

2) Aleg fraza si cu click dreapta pe ea aleg de la meniul
extensibil [Schimbarea semnelor in explicatie].
m Tot textul ales se schimba in explicatie si se creeaza un
& semn foarte subtire la inceputul textului explicatiei care, daca
se vad toate sau pun indicatorul pe el sau il aleg, apare ca
aici in stanga, unde pot cu dublu click pe semnul acesta, sa
deschid proprietatile explicatiei si sa schimb caracteristicile
aparitiei textului.

lolAle

Introducerea si aparitia stihurilor,
APARITIA STIHURILOR
In instrumenteca de baza vei vedea instrumentele urméatoare :

T 21 2223243 TN I1 22323 %4 35
21,22, 23, 24 si 5 sunt pentru a aparea si a disparea stihurile.

De obicei textele cuprind un singur stih, drept care va fi ales
doar Z1.
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Se poate dar, sa se vada in acelasi timp mai multe stihuri
impreuna. Este nevoie de aceasta, cand de exemplu scriu
“canoane”, unde troparele urmeaza acelasi model muzical al
“irmosului” sau la cantarile, care repeta acelasi model muzical,
schimband doar cuvintele la fiecare strofa.

Daca nu folosesti unele stihuri nu le activa, pentru ca ocupa
locul corespunzator in pagina inca si daca nu contin text.

Cu tasta P apare paralaghia textului, in care fireste, nu poti sa
intervii, pentru ca se calculeaza automat de Melod.

Cu tasta T apare accentuarea textului muzical. Pentru utilitatea
lui si mai multe amarunte, vezi COLECTIA LOCURILOR
MUZICALE S| FOLOSIREA LOR.

Ordinea aparitiei stihurilor in legatura cu distanta lor de semnul
muzical este T, P, S1, S2, S3, S4, S5.

INTRODUCEREA STIHURILOR

Pentru a introduce textul la stih, trebuie intai sa se activeze
stihul acesta, adica sa fie apasat unul sau unele din 21, 22, 23,
24, 25.

Pentru cate stihuri se vad, se coloreaza cele corespunzatoare
21- 25 cu portocaliu.

Apasand tasta F12, fie de la meniu [Introducere --> stihuri],
cand te afli la un semn vocalic, indicatorul isi schimba culoarea
in portocaliu si poti sa scrii stihurile de la tastatura, exact cum
scrii textul sau sa alipesti text din alt program aici. Daca scrii cu
mai multe accente, Melodul iti ofera o modalitate usoara de
introducere a accentelor si spiritelor, apasand tasta F8 apoi
litera care se va accentua sau alegand cu click dreapta de la
meniul extensibil ,Accentuarea literelor’. Fireste, poti sa pui
accentele si in felul conexiunii tastelor, pe care le ofera
Windows.
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Daca la un moment dat se repeta stihurile si vrei in loc de stihuri
acolo sa apara o linie sau linie intrerupta, trebuie sa pui la
stihuri o liniuta de legatura — sau liniuta jos _ fara alta litera,
drept care la stihurile urmatoare si pana sa scrii iar litera
stihurilor, va aparea una din cele 2 forme alternative ale liniei.
Pentru a regla aparitia acestei linii mergi la &- si alege [A
Stihurilor --> Forma liniei in locul stihurilor].

Daca se vad in acelasi timp mai multe stihuri, de exemplu 21,
22 si 23 si vrei sa introduci textul la 22, reapesi F12 si se
schimba introducerea de la 21 la 22. Care stih este activat
pentru introducere, se vede de acolo ca palpaie intermitent.

SCHIMBAREA STIHURILOR ILUSTRATE

Daca vrei, de exemplu la inceputul scrierii sa apara S1 si P,
apoi S2 si S5, apoi S3 s.a.m.d., poti sa infatisezi stihuri diferite,
in diferite parti ale scrierii cu comanda meniului [Introducere --
> Schimbarea stihurilor prezentate].

Dupa comanda restabileste ilustrarea in zona urmatoare,
apaséand oricare din S1, S2, S3, S4, S5, P si T.
21,22,23,24,25,N ko T

Prelucrarea comuna a stihurilor,

Daca alipesti text la stihuri si vrei sa scoti accentele, mergi la
meniu [Prelucrare --> Prelucrarea comuna a cantarii actuale
sau a intregii scrieri --> Scoaterea accentelor din stihuri].
Daca scrii stihuri poliaccentuate, foloseste tasta F8, pentru a
pune usor accentele si spiritele la stihuri precum in textul
obisnuit.

De asemenea cu tasta gol (Space), poti sa imparti stihul in doua
parti si sa muti la un loc toate stihurile din acel loc si dupa, pana
la schimbarea glasului sau pana la semnul schimbarii liniei
(Enter).
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Cu Ctrl + Space (gol) introduci spatiul in stihuri.

Cu Del sau Backspace (Stergere) poti sa stergi stihurile sau sa
stergi stihurile tuturor semnelor alese.

Apasand tasta Tab, copiezi stihul actual in locul urmator.

Cu dublu click pe un semn vocal sau click drepta si proprietati i
alegénd “Prima litera a stihului sa difere”, poti sa faci prima
litera a stihului, sa se vada diferit, de exemplu mai mare ca
Litera initiala. Dimensiunea lui o stabilesti din sirurile de litere

[ @- --> A Stihurilor --> Prima litera] si culoarea din tabelul
punerii culorilor [Forma --> Culoarea caracterelor --> Cu
cromatism individual] si optiunea “Litera initiala a stihurilor”.

Alegand text si gasit in situatia introducerii stihurilor (F12),poti
sa schimbi culoarea stihurilor alese de la instrumentele formairii,
precum si sa introduci o insemnare.

L : : mﬂ.agqu- :
Melodul sprijina si scrierea literelor speciale “*- Si
altora, care nu sunt incluse in sirurile de litere ale Windowsului.
Vezi Folosirea caracterelor speciale.

Formarea sirurilor de litere ale stihurilor

Sirurile de litere ale stihurilor pot schimba doar culoarea in
diferite parti ale textului.

Culoarea principala, generala a stihurilor o stabilesc de la meniu
[Forma --> Culoarea caracterelor --> Cu cromatism
particular].

Pentru a stabili sau schimba sirul de litere al stihurilor si
proprietatile Iui, trebuie sau A) apasand €- din instrumenteca de
baza, sa aleg sirul de litere al Stihurilor sau alinierea Literei
initiale a stihurilor sau dimensiunea stihurilor-indicatoare sau

B) din instrumenteca
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formarii, in timp ce ma aflu in situatia introducerii stihurilor
(F12), aleg alinierea literelor, dimensiunea si B / U care este
unitara in tot textul si culoarea sau insemnarea, care se aplica
doar in textul ales.

In special:

1) Pentru a aparea litera initiala la un stih, fac dublu click la
semnul muzical, care are stihul si din meniul care se
deschide, caut ,Litera initiala a stihului sa difere”.

2) Pentru a face stihul semnului actual cu litere mici ca
indicatoare, trebuie, fireste, sa ma aflu in situatia
introducerii stihurilor (tasta F12), apoi pun sageata pe litera
stihului, dupa care vreau sa devina literele indicatoare
(caracterele speciale: italice etc) si din instrumenteca
formarii apas X (se afla imediat dupa B / U).

Pentru a regla aparitia primei litere a stihurilor si a
indicatoarelor stihurilor, mergi la: [~ --> Stihuri --> ...]
si alege.

Exista cazuri in care pe un fragment al textului muzical, nu scriu
stihuri, dar se intelege ca se repeta acelasi stih. Daca vreau, in
aceasta zona, sa se vada o linie in locul stihurilor fac precum
urmeaza. Imediat la stihul urmator, dupa ultima silaba, pun o
liniuta — . De acolo si dupa, pana sa reincep sa scriu stihuri, in
locul stihurilor va exista o linie.

Daca, eventual, nu se intampla aceasta sau daca vrei sa
schimbi aparitia liniei, mergi la sirurile de litere [@~ --> Stihuri --
> Forma liniei in locul stihurilor] si regleaza.

70



Aparitia paralaghiei,

Apasand optiunea I alaturi de stihurile 21 — 25/ S1 - S5, alegi
sa apara si paralaghia muzicii pe linia ei mai jos de semnele
muzicale si mai sus de stihuri. Programul calculeaza automat
sunetele paralaghiei. Poti in momentul cand scrii textul muzical
sa ai activata paralaghia, incat sa vezi in acelasi timp
paralaghia.

Poti insa, daca vrei, sa intercalezi paralaghia cu stihurile S1 si
sa se vada paralaghia in locul stihurilor S1, in loc de stihuri pe
un fragment al textului. Pentru a se intampla aceasta alegi la
inceputul fragmentului si la sfarsit cu comanda [Introducere -->
inceputul sau incheierea paralaghiei].

Exista inca o dovada a paralaghiei. Se activeaza cu o a doua
optiune n -, care se afla mai in stanga de litera Il obisnuita.
Aceasta ilustreaza paralaghia, fara a ocupa spatiu. Are sirul de
litere propriu pentru ilustrare, pe care il reglezi din sirurile de
litere [@- --> A Paralaghiei Auxiliare] si locul de la reostat,
care se deschide cu sageata dupa n -.

Introducerea isoanelor,

Fiecare semn vocal primeste alaturi isoane. Cu tastele F9 si
F10 introduci isoanele A si B corespunzatoare. De asemenea,
poti si de la meniu [Introducere --> Isoane]. (Pot avea culoare
diferita, pentru a desparti pe cele A de cele B).

Si pauza are semn de tacere a isoanelor pe 2. Pentru toate
celelalte semne este valabil ca ¥ inseamna tacerea Psaltului,
in timp ce 2 inseamna tacerea Isonului. A = urmeaza-ma si cu
aceeasi putere cu M = impreuna sau melodie, unde canta
impreuna Isonarul cu Psaltul.

Prelucrare comuna a isoanelor

Poti sa scoti sau sa stergi impreuna toate isoanele A sau B in
tot textul sau intr-un text ales, de
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la meniu [Prelucrare --> Prelucrare comuna ... --> Stergere A
Isoanelor A sau B]. Poti de asemenea sa faci nevazute
isoanele n text, in timp ce continua sa se execute, precum si sa
schimbi modul infatisarii isoanelor de la optiunea sirurilor de
litere [&~ --> A Isoanelor].

Introducerea textului obisnuit,

Daca trebuie, poti sa scrii text obisnuit oriunde, interpus in textul
muzical. Melodul sustine firesc textul cu sirurile de litere ale
Windows. Asa poti sa scrii in orice limba a lumii, folosind sirurile
de litere, pe care le ai instalate in calculatorul tau. De asemenea
sustine toate felurile formarii paragrafelor, precum aliniere,
aliniat (Tab), distanta dintre doua stihuri, contururi, rupere etc.
ale finisarilor moderne ale textului.

Introducerea textului este foarte simpla. Apasand tasta F11 pe
tastatura indicatorul iti schimba in culoare albastra ca indiciu ca
te afli in situatia introducerii textului si tastatura ta se comporta
precum la orice prelucrator al textului. Scrie ceea ce vrei. Poti
de asemenea sa alipesti un text de la alt textograf. La sfarsit nu
uita sa reapesi tasta F11 sau F4 pentru a reveni tastatura la
introducerea simbolurilor.

Simpla accentuare a textului poliaccentuat,

/ol - Daca scrii cu mai multe accente (textul),
\  Bapeia Melodul iti ofera o modalitate usoara a
Y Wi introducerii accentelor si spiritelor,
€ Aaceia apasand tasta F8 dupa litera care se va
|~ Nepromwuévn accentua sau alegand cu click dreapta din
*®  AlAUTIKG
Ymoyeypapevn

rl-
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meniul extensibil ,,Accentuarea literelor”. Fireste, poti sa pui
accentele si prin modalitatea conexiunii tastelor, pe care le ofera
Windows. Aceasta precum s-a mentionat, poti sa o faci si pentru
stihuri.

Utilizarea caracterelor speciale AS8lg

in Melod unele conexiuni ale tastaturii in introducerea stihurilor
si a textului permit introducerea caracterelor speciale, care nu
se cuprind in sirurile de litere ale Windows.

Melodul are sirurile de litere ale sale pregatite (se afla in dosarul
\special fonts al traseului instalarii Melodului) special pentru
aceste caractere.

In tabelul de mai jos se vad aceste caractere cu modul
introducerii lor de la tastatura.

XOPOAKTAPOAG onuaoia Tpomnog Elcaywyng
caracter semnificatie Mod de introducere

q Ctrl+)

l.l Ctrl+ N

g ot Ctrl+S

H ou Ctrl+ 0O

8 ov Ctrl + |

g ou~ Ctrl+U

< Kol Ctrl + K

D

Desigur, poti sa folosesti siruri de litere speciale, pentru a scrie
litere sau silabe ale elinei (greaca veche) sau oricarei alte limbi.
Daca insa transferul textelor se face la alt calculator, trebuie sa
te asiguri, ca exista si acolo aceste siruri de litere, altfel trebuie
sa se copie acolo, pentru a se face o ilustrare corecta a textului
special.
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Introducerea si folosirea semnelor verificarii

prezentarii textului

Aici se rezuma toate semnele controlului prezentarii textului si a
textului muzical.

in general, semnele controlului se interpun in restul textului
scrierii, pentru a indeplini o functiune in prezentarea textului.
Functiunea lor porneste din locul unde se afla si se anuleaza
sau se schimba de la insusi semnul controlului.

Semnele acestea intr-o proiectie obisnuita a scrierii sunt
nevazute, dar pot sa apara, daca apesi tasta aparitiei tuturor ¥
a instrumentecii principale sau daca pui sageata pe ele sau
daca fac parte din textul ales.

Semnul INCEPUTULUI - SFAR$ITULUI PARALAGHIEI
In text apare cu forma ilustrata aici.

Semnul controlului acesteia, schimba aparitia stihurilor 21
in paralaghie sau inceteaza aparitia acesteia.

LAoyyodor]

Se introduce de la meniu [Introducere --> inceputul — sfarsitul
paralaghiei].
Este semnul pe care pot sa-l aleg cu click si sa-I sterg direct.

Semnul TITLULUI NOU sau /si al SUBSOLULUI PAGINII
In text apare cu forma ilustrata aici.

Cu semnul acesta schimb Subtitlul sau/si subsolul paginii
cu altele noi.

Se introduce de la meniu [Introducere --> Titlu nou-
subpagina].

Este semnul pe care pot sa-l aleg cu click si sa-I sterg direct
sau sa-l prelucrez din

proprietatile lui.
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Semnul SCHIMBARII STIHURILOR PREZENTATE
In text apare cu forma ilustrata aici.

Dupa semnul acesta pot sa infatisez stihuri diferite din
acestea pe care le infatisam inainte de semnul acesta.
Ajunge sa pun sageata in zona inainte sau dupa semnul
acesta si sa caut din 21,%2,23,%4,25,I1,® ceea ce vreau
sa se vada in fiecare zona.

Se introduce de la meniu [Introducere --> Schimbarea
stihurilor infatisate].
Deasupra lui precum vezi sunt scrise si stihurile, care vor
aparea dupa acesta.

Este si acest semn dintre cele, pe care pot sa le aleg
nemijlocit cu click si sa-l sterg.

Semnul FORMARII LITERELOR TEXTULUI
In text apare cu forma ilustrata aici.

Acest semn se introduce, cand pentru o zona stabilesc
nume, dimensiune, stil diferite ale sirului de litere al textului
obisnuit (nu muzical) si culoare si insemnare pentru textul
muzical si obisnuit si distantarea cuvintelor doar pentru
textul obisnuit.

VAXTINO L1 Wddoy

Se introduce automat, cand fac una din operatiile de mai sus ale
formarii textului si nu este optional cu clicul mouse-ului, deci nu
pot sa-I sterg nemijlocit ca semn izolat.

Dupa cuvantul Forma care se scrie, urmeaza prescurtarile
formarilor, care cuprind si inseamna urmatoarele :

G = schimbarea Sirului de litere obisnuit

Gs = schimbarea Sirului de litere ale literelor speciale
A8l ~
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M = schimbarea Dimensiunilor sirului de litere obisnuit.
S = schimbarea Stilului sirului de litere obisnuit
H = Schimbarea Culorii textului obisnuit sau muzical

E = schimbarea Semnului textului, obisnuit sau muzical

A = schimbarea Distantei cuvintelor doar ale textului obisnuit.

Introducerea altei scrieri in scrierea actuala

De multe ori se poate sa fie nevoie sa unesti doua sau mai
multe scrieri in una. Fireste, un mod este cu Copiere — alipire a
textului de la o scriere la alta.

O modalitate mai usoara este sa alegi de la meniu [Introducere
--> Scriere a Melodului] si sa alegi alta scriere, pe care vrei sa
o introduci in scrierea actuala. Se va face introducerea intregii
scrieri.

Controlul ortografiei,

Melodul are ortograf incorporat si verifica atat ortografia, cat si
redactarea textelor, pe care le scriem. Si ne indruma cum sa
scriem sau “tolereaza” unele greseli, subliniindu-le insa cu
culoare corespunzatoare seriozitatii greselii (rosu, verde,
albastru etc.), asa incat sa sesizam ca exista greseli. Te vei
incredinta ca, daca exista o greseala in text, in timpul executiei
se opreste la acest semn si mentioneaza greseala. Fireste,
daca greseala este in pagina, care se vede pe ecran, poti usor
sa o corectezi, daca insa textul este foarte mare si exista si
destule greseli, atunci vei folosi detectorul de greseli, pentru a
matura toate greselile textului si sa le corectezi. Utilizarea lui
este foarte simpla.
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Apaséand optiunea = instrumentecii de baza se deplaseaza
indicatorul la greseala ortografica urmatoare.

Dezactivarea controlului ortografiei
Daca vrei sa scrii text repede si te deranjeaza mesajele care cer

sa stabilesti glasul la marturiile initiale si ftorale, poti sa

de baza sau de la meniu [Instrumente --> Dezactivarea
controlului ortografic]. Dar in aceasta situatie nu se va ilustra
corect scara, marturiile si paralaghia textului muzical. Daca este

intermitent.

Executia
Vei fi observat ca exista o multime de optiuni ale executiei,

precum se vede in instrumenteca principala ¥ H B ® 8 g
optiune in plus Y # P Su® 8

De baza dintre acestea este P> .

Cu acesta se executa partea textului muzical la care se afla
indicatorul verde, de la marturia lui initiala pana la sfarsit, doar
daca ai ales un fragment atunci executa doar partea aleasa.

Facand click pe scriere sau metrofonie, in momentul executiei
indicatorul / promterul se transfera in acel loc si continua de
acolo executia. Cu click dreapta se opreste executia.

Pentru restul optiunilor:

¥ executa static semnul muzical la care vei face clic, fie in
scriere, fie in metrofonie. Asa poti sa auzi fiecare nota in parte.
Daca locul are 2 sau trei parti sau sunete, atunci semnul se
separa gandit in 2 sau 3 parti si se executa acea parte, la care
s-a facut clic. Cand este apasat ¥ cu tasta Space (spatiu) sau
sageata tastaturii — avansezi
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si executi urmatoarea nota cu ritmul pe care il vrei. In acest fel
poti sa exersezi pentru intelegerea semnelor timpului si corecta

lor utilizare. (+ in versiunea 2013.8 b4 posibil executa isonul )

#= executa din locul actual al indicatorului verde pana la sfarsitul
scrierii, indiferent daca se schimba glasurile sau nu.

® daca exista text ales, executa repetand textul ales. Daca nu
exista text ales, functioneaza precum cel obisnuit, cu diferenta
ca imediat ce se termina executia intregului text, reincepe de la
inceput.

Pentru a alege o zona a textului muzical, faci click cu mouse-ul
la Tnceputul zonei si tragi cu mouse-ul pana la sfarsitul zonei.
Sunetele intermediare care sunt alese se coloreaza cu culoare
verde.

® opreste executia. Acelasi lucru se intampla, daca n timpul
executiei faci click dreapta pe scriere sau metrofonie.

(+ in versiunea 2013.8 W= Y P ® 8 T v > & 0 €4)
Afara de aceste optiuni ale executiei, care se vad la meniu, ai
posibilitatea sa introduci un semn al executiei in text, de la
meniu. [Introducere --> Semnul executiei]. Cand faci dublu
click pe acest semn va incepe executia de la acest semn.

Cate scrieri au sincronizat textul lor cu reprezentarea in direct a
glasurilor de la psalti sau coruri etc., apar impreuna cu optiunile
executiei si £ .

Cand o apesi se deschide o lista cu toate sincronizarile, pe care
le are scrierea, de unde vei alege ceea ce vrei sa auzi si sa
vezi. Exista si optiunea [EXECUTIA TUTUROR
SINCRONIZARILOR] care executa pe rand toate sincronizarile
scrierii cu o pauza intre ele de aproximativ 4 secunde.
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De la meniul [Introducere --> Semnul executiei sincronizarii]
poti sa pui un semn al sincronizarii si in scriere. La care cu
dublu click pe acest semn, incepe sa se execute sincronizarea
lui.

Despre cum sincronizezi texte muzicale cu reprezentarea pe viu
a sunetelor, vezi la capitolul SINCRONIZAREA TEXTELOR
MUZICALE CU REPREZENTAREA SUNETELOR.

Daca executi o astfel de sincronizare, poti sa auzi iar si iar
executia unui loc muzical de la executant, facand click pe
semnul Inceputului melodiei. In acest fel poti usor sa inveti, sa
executi locuri muzicale dificile, care au probabilitatea sa contina
semne consonante si gorgoane sau argoane compuse. Cand te
afli in acest mod al executiei, poti sa faci pauza provizorie si
repetarea executiei cu tasta P a tastaturii, in timp ce cu tasta S
se face intreruperea definitiva a executiei.

Pentru a grabi sau a rari executia, provizoriu, fara sa schimbi
agogica temporara, apasa optiunea: %~ instrumentecii de baza.
Va aparea un reostat, de unde poti sa schimbi viteza executiei
péna la 400% fata de cea obisnuita.

Indicatorul executiei,

Pe parcursul executiei te vei incredinta ca exista si al doilea
indicator mobil, de aceasta data albastru, care se deplaseaza
incat sa arate totdeauna nota executata.

De asemenea partea executata a semnului se coloreaza cu o

culoare diferita. Pentru a le regla precum vrei mergi la meniu
[Forma --> A Indicatoarelor].
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Felurile proiectiei in timpul executiei si introducerii

textului

De asemenea te vei incredinta la un moment dat ca executia a
ajuns la partea de jos a ecranului, pentru ca aceasta se
schimba automat, incat sa urce pauza catre cele de sus, pentru
a continua sa vezi textul.

Exista doua feluri ale acestui mecanism al derularii automate a
paginii, pe care le vei gasi la meniu. [Proiectie --> Greseala in
timpul executiei].

Primul este --> [Cu schimbarea fragmentului paginii] si este
acesta pe care l-am descris mai sus.

Al doilea [Cu linia actuala in centru] urca textul linie cu linie,
incat linia executiei sa se afle totdeauna in centrul ecranului.

REDAREA SUNETULUI

Aparate de redare MIDI,

Crearea sunetului in Melod si in executia obisnuita si nu in
executia textelor sincronizate cu reprezentare pe viu a
sunetului, se face cu aparatele MIDI, care se gasesc instalate in
Windows ca programe sau cu aparate externe, care se numesc
MIDI Samplers sau sound modules si se leaga la intrarea MIDI
a calculatorului tau. Detalii despre aparatele MIDI exista intr-o
multime de carti in Limba Greaca (Elena) si bibliografie straina.
Pentru ca Melodul sprijina firesc executarea comenzilor MIDI
este bine sa citesti anumite lucruri, daca vrei sa folosesti la
maxim posibilitatile pe care le ofera.

De la meniu [Redarea Sunetului --> Unirea vocilor <-> a
instrumentelor <-> a aparatelor MIDI] va aparea fereastra :
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Aici vei observa urmatoarele

s MIDI fpcous fzoic mlcnu' £va né 1a 16 nou BuzBéTe: f) cuowes) [endyzv NoTe) km extele B
; v o " Enhoyry Tpémedag opydvwy (Bank select) I
|| péneda opyévuy, av BusBéte n kipta fxou. Siogopetid npéne 10 MSE kn 1o LSE oo Bank select va sivan 0 yia va enbdyaig and 3 CCO/ MSB: 0= =
oréviap dpvave GM (General MIDI ) nou Exouyv heg of mipTeg fxou. : = =] fine ewaio Bank: -
I : Kavvika CC32/1LsB 0=
lnrr’l v eEsSou MIDI Kw:;m P > i
LOP Microsoft GS Wavetable Synth : Eppdaon :
DONHZ A Iaonpd'rm: OWWIU TASCAM UIS-144 MIDI a1 e opfud nooypdisatoc |
@ONH 3 B lookpdmne opopuvio. ol 12 ® e opips ke dpyava GM [General MIDN
DONH 4: Metpovopog opoguvia o3 Piano) Acoustic Grand
2 (Piana) Bright Acoustic Piano

3 (Piano) Electric Grand Piano

4 (Piano) Honky - tonk Piano

5 (Prana) Electric Piano 1

6 (Piano) Elsctric Piano 2 -
7 (Piano) Harmpaschard

& (Piana) Clav

10 9 (Chromatic Perc) Calestra
ol e 10 (Chromatic Perc) Glockenspiel
11 (Chromatic Perc) Music Box
12 (Chromatic Perc) Vibraphone
ST 13 (Chromatic Perc) Marimba
= = 6 1 14 {Chromatic Perc) Xylophone
1-16
Xoparmpeoned enbeyubing cuoreufc: o 15 {Chromatic Perc) Tubular Bell
g";\\o“-";"‘ da =32 ok GE vl CnoshEoTIRG 16 (Chromatic Perc) Santur | Dulcimer
MPOEOXH - UL = Syt P
H zn:ikcv\. T pulyarire onpeiuy BEon. Gpon) Yroompile dha ta kovvika 8 :;ig:ﬁﬂ:; mg?:n
wpriponccel To S0 svvak 10 e Tov peTpovipo Aev unoompile Md Stream Out gal a
a4 Yroompile: 12 uvic 19 {Organ) Rock Organ
TVORY, 10 LV OO LNOpadv v Biamipou Gl H cuoweud eivn Scltware Synthesizer 20 (Organ) Church Organ

21 (Organ) Reed Organ
22 (Organ) Accordion
23 (Organ) Harmonica

n Tpéneda (Bank select-ndvia Befid) eiven 1o (o
ooV HETEoVGR0 Ko Ta pulied onueln

3 iv&uacmmhmcmumww Kave RESET toug MIDI

pri et 0 24 (Organ) Bandneon
7 o Bpopohéynoe Semwpatd T kiBe wu‘l Urrrv 25 (Guitar) Acoustic Guitar {rylon)
cuonzwr efs5cu nou Béleic, BlagopeTie 26 (Guitar) Acoustic Guitar (steel)
Bpopolaynbolve dles o puvic mnvn&ommq 27 (Gustar) Electric Guitar (jazz)
eEdbou MIDI 28 (Guitar) Electric Guitar (clean)
29 (Guitar) Electric Guitar (muted)
ﬂ ﬂ 30 (Gustar) Overdriven Guitar
31 {Guitar) Distortion Guitar
32 (Gustar) Guitar harmonics
Noootn swvi | Miavpewd puvic | Oliotnon guwic | 33 (Basa) Acoustic Bass

GEeg 1o Hpyavo Bag PunTig eI TV alhanyT, 34 (Bass) Electric Bass (finger)
S 35 (Bass) Electnc Bass (pick)

| 36 (Bass) Fretless Bass =

Fiecare voce (lista din stanga) este legata cu un aparat de redare MIDI al sunetului (lista din mijloc) si foloseste un canal din cele
16 pe care le pune la dispozitie aparatul (lista urmatoare) si executa sunetul unui instrument (lista din dreapta). Fa conexiunea,
alegand succesiv de la stanga catre dreapta: A) vocea, B) aparatul care se va folosi pentru producerea sunetului, C) un canal
din cele 16 pe care le pune la dispozitie fiecare aparat, D) Instrumentele care se vor auzi. Poti optional sa alegi banca
instrumentelor, daca dispune de timbrul sunetului, altfel trebuie MSB si LSB in Bank select sa fie 0 pentru a alege din
instrumentele standard, instrumente GM (General MIDI) care au toate timbrele sunetului.

Voci: VOCEA 1: Omofonia psaltului. VOCEA 2: A Omofonia Isonului. VOCEA 3: B Omofonia Isonului. VOCEA 4: Omofonia
Metronomului. sau cu Banca unitara

ATENTIE: Executia semnelor ritmice (timp accentuat, timp neaccentuat) foloseste acelasi canal 10 cu vocea metronomului 4.
Deci de asta instrumentele pot sa difere, dar banca (Bank select dreapta sus) este aceeasi la metronom si semnele ritmice.
Daca vrei sa conduci o voce la un aparat de redare MIDI diferit, alege aici si conduci separat fiecare voce la aparatul de redare
pe care il vrei, altfel vor fi conduse toate vocile la acelasi aparat de redare MIDI.

Proba: Adaugarea vocii Stergerea vocii Greseala a vocii.

Poti in timpul executiei s& schimbi instrumentul unei voci, incéat in acelasi timp sa auzi schimbarea.

Fiecare voce are exclusiv un canal al aparatului de redare MIDI.

Alegerea aparatului de redare MIDI: Caracteristicile aparatului ales: Polifonia = 32 Numele aparatului =

Foloseste toate canalele  Nu foloseste MIDI Stream Out  Foloseste 32 de voci Aparatul este Software Syntesizer

Canale MIDI Canalul 123 ... 10 percutie Canalele 11 — 16 le foloseste exclusiv scara. scrierea foloseste canalele 1-10.
Scara foloseste canalele 10-15.  Ritmonomul - canalul 10.

Alegereai programului sau instrumentului: lustrare: cu numarul programului cu numarul si instrumentele GM (General MIDI).
OK nchide

In partea din stanga exist4 lista cu toate vocile psaltului, isonului si metronomului, pe care le-ai inserat
in scriere.

In partea de mijloc existé toate aparatele MIDI, pe care poti sa le folosesti pentru executia unei voci.
Mai la dreapta exista canalele din care alegi unul pentru fiecare voce. Trebuie sa stii ca fiecare aparat
MIDI dispune de 16 canale pentru executia sunetelor. Asadar, poate executa in acelasi timp pana la
16 instrumente diferite. Adic&, in cazul nostru pana la 16 voci diferite. Tn Melod folosim 10 canale
pentru vocile scrierii si deci putem s& avem in acelasi timp pana la 10 voci diferite ale psaltilor,
isoanelor si una a metronomului. Ultimele 6 voci sau canale sunt puse la dispozitie pentru instrumentul
ISOCRATIMA.

in sfarsit, avem instrumentele executiei in partea dreapta a ferestrei, care fie au numele GM (general
MIDI) sau poti sa le alegi cu numarul lor. Exista 128 de instrumente pe care poti sa le folosesti la
fiecare voce a scrierii. Pentru expertii sunetului si ai MIDI este in dreapta sus Bank select pe care o pot
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exploata, pentru a face conexiunile vocilor cu unitatile speciale ale
sintetizatorului si samplers-uri, pentru producerea miilor de
sunete speciale.
Citind indicatiile sus in fereastra, vei putea sa realizezi vocile
prin intermediul aparatelor redarii si al canalelor, catre
instrumentul dorit al execultiei.
Asadar, pentru a face sau a schimba o conexiune a vocii cu
instrumente, faci urmatorii pasi :
1) alegi vocea
2) alegi aparatul producerii sunetului. Daca vrei sa se
realizeze doar aceasta voce intr-un anume aparat al
producerii sunetului, alege cautarea in partea de jos
stanga cu acest subiect.

3) Alege canalul. De la 1-9 pentru psalt si ison si 10 pentru
metronom.

4) A) Daca vocea nu este metronom, alegi in dreapta
in dreapta instrumentul executiei sau numarul
programului.

B) daca este metronom apare percutia la capatul din
dreapta, de unde alegi instrumentul executiei
metronomului, desi poti sa alegi si un program. De
asemenea, in centru si jos exista o fisa de arhiva verde,
de unde poti sa alegi, daca vrei, cum se va auzi
metronomul in cazuri fara bara sau cu diferite bare.

O inlesnire pe care ti-o ofera programul este sa poti, sa faci
schimbarile de mai sus, desi in acelasi timp se aude executia
melodiei. Prin urmare, daca apesi butonul executiei, care exista
jos stanga, vei putea sa incerci direct instrumentele, in timp ce
le schimbi.
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Adaugire - stergerea vocilor,
In aceeasi fereastra exista optiunea Anexa vocii.

Apasand-o, se deschide fereastra:
MipooBrikn véas puvic_

KaTnyopia g Appovice U G OXEON PE TV NPUTITUN Qv
& Wakmg YipnhO TERN Cuppuvia
© Alookpdmng C Tpg B ooty x8

AN cuppavia
- ;
B lookpdTng T Aig S noooy Mg névTe approvikr

S v x? " fua Teoodpuwy aploviKR

Cpopeavia
# Opoguvia %1

XopnAdTepn ouppLin
 AvTipuvia j2 iy oupguvia
A TECOodpwy apuovIKD

€ Mgavigavia 14 © Aig NéVTE appovine
" Tpwg ovngpuvic 8

¢~ Erhoyi GhAng appoviag,
Mdoe Tov axpifh Adyo and 0,25 gug 4

OPTIONAL.: Descrierea vocii care apare cu caracteristicile vocii, pentru o recunoastere mai usoara.
Vocea va lua instrumentul selectat nainte. Dupa introducerea ei poti sa-I schimbi. Executad Inchide

Aici stabilesti tipul vocii, daca va executa ca psalt sau A ison
sau B ison. In timp ce In mijloc poti s stabilesti armonia cu
psaltul sau isonul, adica, daca va psalmodia cu aceeasi inaltime
(a sunetului) tonala sau diferita, pe care o stabilesti.

Apasand OK, se inchide fereastra si vocea se adauga jos fata
de cele de mai inainte. Acum este momentul pentru a stabili
instrumentul cu care se va executa vocea aceasta.

Cu optiunea Stergerea vocii scoti vocea pe care nu o vrei afara
dintre cele 4 dintai, care sunt obligatorii.

Cu Greseala vocii schimbi usor inaltimea tonului vocii in

legatura cu cea originala de exemplu daca este vocea psaltului
in legatura cu vocea originala a psaltului, care
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este VOCEA 1. Aceasta foarte mica schimbare provoaca o
auditie agreabila. Poti sa verifici auditia in momentul schimbarii,
daca in acelasi timp se executa melodia.

Activarea vocii,

In instrumenteca vocilor care se deschide, apasand optiunea £
instrumentecii de baza, vei vedea cel putin cele patru optiuni
urmatoare:

duvéc - [13]-[W]-[1§]-[I8 - W] Z vearicMDl o000 sunt vocile de baza

in ordine a 1) Metronomului 2) Psaltului 3) A Ison si 4) B Ison.
Cu acestea poti sa activezi sau sa dezactivezi redarea fiecarei
voci. Daca pui si alte voci (maxim 10), vor aparea pe aceasta
linie.

Desi de la indicatoarele din dreapta la fiecare voce, poti sa vezi
conexiunile vocii, sa stabilesti intensitatea initiala si stereofonia

ei si sa introduci sau sa stergi comenzile controlului MIDI pentru
aceasta voce.

Profilul si grupurile vocilor
Aceasta functie este o inlesnire pentru a putea sa stabilesti sau
sa schimbi cu o simpla miscare conexiuni complexe cu vocile
psaltilor, isoanelor si instrumentele care se vor folosi pentru
executie, in loc sa le adaugi si scoti si sa le schimbi una cate
una la fiecare scriere noua.

Poti de exemplu cu sa creezi un profil cu o voce de psalt, care
se executa cu acordeon, o a doua voce de psalt care se
executa cu pian, o voce ison care se executa cu vioara. Apoi sa
salvezi aceasta conexiune a vocilor ca profil cu un nume. Apoi
poti cu o miscare, sa incarci acest profil al vocilor in toate
scrierile pe care le vrei.

Melodul are un profil gata pentru pornire.
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Deschizi instrumenteca vocilor, apasand optiunea &'
instrumentecii principale. Apoi, apasand cuvantul [Voci] al
instrumentecii vocilor, alegi de la meniul care apare:

incarcarea profilului vocilor

Se deschide o fereastra/formular in care se cuprind diferite
profiluri ale vocilor, dintre care alegi pe acesta pe care il vrei. Se
incarca anumite instrumente pentru Psalti si Isoane din profilul
pe care |-ai ales. Aceasta se reflecta in instrumenteca vocilor
pentru o anumita scriere.

Salvarea profilului vocilor

Daca intr-o scriere isi place conexiunea vocilor psaltilor si
isoanelor, in loc sa stai si sa o faci de fiecare data, cand vrei sa
o folosesti, punand una céate una vocile si ordonand
instrumente, poti sa salvezi conexiunea aceasta a vocilor cu
instrumente, ca un nou profil al vocilor, adica profilul actual al
vocilor scrierii muzicale deschise, incat sa se poata folosi in alta
scriere muzicala, dupa ce intai s-a incarcat in aceea.

lar de la meniul [Voci] al instrumentecii vocilor alegi [Salvarea
profilului vocilor]. Dai un nume caracteristic, pentru ca sa-|
recunosti si face salvarea. Acum cénd vrei sa-l folosesti in orice
scriere, se afla in profil si-l incarci precum s-a explicat in
paragraful de mai inainte.

Stergere profilului de voci,

Din acelasi meniu [Voici] puteti alege pentru a sterge definitiv un
profil de voci.

Compunerea vocii cu MIDI,

Precum am spus, sunetul se produce cu utilizarea aparatelor
MIDI, de care dispune calculatorul. Poti sa instalezi in plus
aparate MIDI de producere a sunetului,
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inca si programe sau samplers (mostre) externe care produc
sunete ale vocii umane sau interpreteaza traditional. Melodul le
va recunoaste automat si vor fi gata sa le folosesti in felul pe
care l-am mentionat la aparatele MIDI.

Cu un astfel de aparat al producerii sunetului din exemple ale
corului sau altei voci umane conectate la Melod, se produce
mult mai superioara calitatea muzicii — una ca muzica Bizantina
se executa in principal de catre om.

Pe de alta parte poti la un astfel de aparat MIDI de redare sa
“incarci” si o multime de instrumente si desigur, unele care se
potrivesc mai mult cu muzica Rasariteana, precum canonachi,
lauta, cobza (sazi), etc.

Comenzi MIDI

Comenzile acestea influenteaza direct instrumentul care
produce sunetul. Sunt directive catre fisa sunetului, unde se
produce efectul final al vocii. Directivele acestea pot fi de
exemplu, mareste si micsoreaza intensitatea unei voci, de
exemplu a Isonului A sau transfera vocea psaltului doar la
canalul din dreapta, drept care psaltul se va auzi doar de la
difuzorul drept, al Isonului A la canalul stang, drept care Isonul
A se va auzi doar de la difuzorul stang. Aceasta anumita functie
este foarte folositoare, pentru ca putem sa separam vocile si de
exemplu se poate sa se faca o lectie pentru intregul cor (grup
psaltic), altfel ca unii vor auzi doar isonul A, altii isonul B, altii
doar psaltul (psaltii).

Fireste, trebuie sa poarte toti casti.

La un nivel inca mai avansat, putem sa distingem si vocile,
indiferent daca exista 3 voci pentru psalt, ison, eptafonie,
antifonie si sa le directionam spre 3 fise de redare diferite ale
sunetului incat sa avem astfel pana si 10 iesiri ale sunetului,
incat fiecare sa execute o voce diferita din cele 10.
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Comenzile MIDI se incorporeaza in semnele vocale (ison,
oligon, etc. si in pauza). Asadar, cand Melodul executa un astfel
de semn, intai examineaza, daca exista comenzi MIDI si le
executa intai, incat sa programeze generarea sunetului, adica
da instructiuni la fisa sunetului, pentru cum se vor auzi vocile.
Apoi executa sunetul cu toate vocile Psaltului si isoanele, pe
care eventual le are cu toate vocile Isonului A si B. In acest fel
se poate schimba modul executiei vocilor pe durata executiei.

Si toate acestea eficace, in timp ce se executa melodia. Adica,
sa inceapa executia cu un sunet al unei voci si pe parcurs sa
schimbe multe proprietati la auditia executiei si instrumentul cu
care se executa, daca aceasta cere executia reala a melodiei.
Exista 127 de comenzi pentru a face lucruri creative.

Nu exista limita pentru numarul de comenzi MIDI pe care putem
sa le introducem intr-un loc.

Melodul sustine firesc comenzile midi, pe care poti sa le
incorporezi in toate semnele vocale si pauzele, incat in
momentul cand executia trece de acest semn care cuprinde
comanda (-zi) MIDI, sa se reprogrameze generatorul vocii cu
datele noi.

Pentru a introduce, schimba sau a sterge comenzile midi, exista
doua modalitati :
1) De la instrumenteca vocilor apesi optiunea Comenzi
MIDI si apar la dreapta de aceasta instrumentele MIDI :

/2 Evtohic MIDI | ooMH 10: W - Evipyam 1 Aapéoguwor = Puvii | @ONH 10: W |- Noss [ 11 [=] Kve: -
Pentru a introduce de aici o comanda MIDI
A) Asezi indicatorul pe semnul vocal pe care-| vrei
B) Alegi Operatia (functiunea) care se va face
C) Alegi Vocea care va influenta
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D) Alegi Cantitatea operatiei
E)Apesi comanda Fa (to do) si de la meniu alegi
[Introducerea comenzilor MIDI].

2) A doua modalitate pentru aceleasi comenzi este sa
apesi sagetuta din dreapta de la o voce de exemplu ...
si sa alegi de la meniu [Introducerea comenzilor

TUVEEDT PUVAC E Opyova ' Conexiunea vocii cu instrumente
Erooywyn/Acypopr evToAiv MIDI Introducerea/Stergerea comenzilor MIDI

Stergerea comuna a comenzilor MIDI
Intensitatea initiala a vocii
Stereofonia initiala a vocii

Maikry Sianpaiph £vtohwy MIDI

Apoikry EVTOarn Quwnig

Apikr) oTEPEC@PWVIT PLIVIG,
In fereastra care se va deschide alege aceleasi lucruri
precum se mentioneaza mai sus si alegi Introducere
sau schimbare.

Semnul muzical care contine comenzi MIDI se coloreaza cu o
impletitura ca indiciu, doar cand este deschisa instrumenteca

£ BvrodicMIDL. Comenzi Midi. Daca este inchisa nu se vede
impletitura si deci nu poti sa intelegi, la care semne exista
comenzi MIDI.

Aici se observa un exemplu pentru o intelegere mai buna a
introducerii comenzilor MIDI in textul muzical.

Ceea ce vom face este sa conducem vocea Psaltului, incat sa
se auda doar de la difuzorul drept si vocea Isonului A, incéat sa
se auda doar de la difuzorul stang.

Deschideti o oarecare cantare sau scrieti o noua céantare.
Adaugati Isoanele A la cantare.

Se schimba sageata la prima nota a melodiei imediat dupa
marturia initiala.

Apasand optiunea £2 a2 instrumentecii de baza sau de la meniu
--> [Reprezentare --> A Vocilor si comenzilor MIDI] sau cu
click dreapta la o instrumenteca si [Vocilor si
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comenzilor MIDI] veti vedea apare o instrumenteca cu forma
de mai jos:

Puvic - . W-18]-[18]- W]~ A eveorccmiot s ap3sand optiunea
Comenzi MIDI, vor aparea la dreapta ei instrumentele

DONH 10: We - Evépyzia 1 dapdppuor = Puvi |¢|QNH 10: We |-| Nood | 11 |v| Kéve: ~

Daca semnul la care se afla sageata are deja comenzi MIDI,
acestea vor aparea in lista dupa optiunea: Comenzi MIDI.

Pentru a introduce o comanda MIDI in locul unde se afla
sageata:

1) Din instrumenteca comenzilor MIDI alegem de la Voce vocea
la care va opera comanda MIDI. Aici vom alege

Voce Vocea 1: Unisonul Psaltului. Vocea de baza a Psaltului.

2) De la Lucrare alegem operatia care se va face. Aici vom
alege Functia: 10 Stereofonia vocii.

3) De la Cantitate alegem 127.

Nota: 127 trimite vocea la difuzorul drept, in timp ce 0 la cel
stang. Pentru a se auzi deopotriva la amandoua difuzoarele
valoarea trebuie sa fie 64. Toate vocile initial au valoarea 64.

4) De la comanda Fa (Do) alegem [Introducere / Schimbarea
comenzilor MIDI].

Cu ultima comanda s-a facut introducerea comenzii MIDI la
semn.

Veti observa ca apare o impletitura deasupra caracterului la
care abia am dat comanda MIDI. Aceasta impletitura este
dovada ca semnul acesta cuprinde si comenzi MIDI si va
aparea la toate semnele, care au astfel de comenzi, din moment
ce este vizibila instrumenteca comenzilor MIDI.

Asadar, daca acum intr-un fel apare instrumenteca comenzilor
MIDI vor
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aparea si impletiturile la semnele care au aceste comenzi.

Pentru a trimite Isonul A la canalul stang repetati pasii 1 pana la
4, schimband doar Vocea cu Vocea 2: Isonul A si Cantitatea
(Valoarea) la 0.

Se intelege ca ati pus si isoanele A la textul muzical, incat sa se
auda vocea.

In final apasa executia pentru a auzi efectul.

STERGEREA comenzilor MIDI se face asemenea cu cele doua
moduri de mai sus ale introducerii precum urmeaza :
1) Din instrumenteca vocilor apesi Comenzi MIDI, pentru a

aparea instrumentele MIDI, daca nu apar.
Pui indicatorul deasupra semnului vocal sau deasupra
pauzei, care contine comenzi MIDI. Intelegi ca un semn
muzical cuprinde comenzi MIDI, pentru ca se coloreaza cu o
impletitura ca dovada, cand si doar daca este deschisa

instrumenteca & EvweMcMIDI - Comenzi MIDI.

Din moment ce semnul acesta cuprinde comenzi MIDI, lista
dupa optiunea Comenzi MIDI cuprinde aceste comenzi Si
apasand-o se deschide si alegi comanda MIDI, pe care vrei
sa o schitezi: Comenzi MIDI

DONH 10: We

EVEPVEIG 1 Aiopdppuwor ~ Pwvl GOMH 10: Wy ~ Megd o - Kawve: ~

io. ENTOAH EAEMXOY 1 Awg BLITT] PLIVTC rpoyd MSE - Mod Wheel MSB. TIMH =0 .
DOMH 1: Hch.hTr]q Duo:pmvm EMTOAH EAETXOY O EnL}\ovr] Tpc{nal;m; ORYAvLIV (PUIVIS MSEI Bank Select MSEB. TIMH =1 Ap0|

de la meniul instrumentecii Fa (Do): alegi [Descrierea
comenzii MIDI].

Eioaywyij Mctafoli evroAic MIDI Introducere — Schimbarea comenzii MIDI
| Aiaypagij evtohic MIDI | Stergerea comenzii MIDI
Maduc Swaypaupr vrodwv MIDI Stergerea comuna a comenzilor MIDI

2) Al doilea mod este de la sagetuta din dreapta a vocii
exemplu g alegi [Introducere / stergerea comenzilor
MIDI]. in fereastra care se deschide alegi din lista
comenzilor expuse, pe cea care o vrei si apesi Stergere.
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Poti sa stergi toate comenzile MIDI in scriere, folosind criterii
diferite de exemplu locul scrierii sau / si vocea sau / si comanda.
Aceasta poti sa o faci si cu cele 2 moduri de mai sus doar ca din
meniul final al optiunii vei alege [Stergerea tuturor comenzilor
MIDI].

Schimbarea inaltimii tonale a bazei,
Poti corespunzator cu vocea ta, barbat sau femeie sau copil, si

sunet inalt sau sunet mediu sau ton grav sa ajustezi inaltimea
bazei melodiei executate.

Adica modifici baza obisnuita a glasului. De exemplu glasul intai
cu baza in Pa, baza lui obisnuita este cu tonul 144, fnsa un copll
nu poate sa coboare la aceste tonuri. De asemenea vocea
feminina are baze mai inalte. Asa in Melod exista posibilitatea
sa transpui tonul lui Pa de la 144 Hz cat de sus sau jos vrei
pana la 2 octave aproximativ. Exista si optiunea incéat baza
noului glas sa continue la inaltimea tonala, la care s-a terminat
melodia precedenta. (Aceasta se foloseste de exemplu la
slavele pe opt glasuri, precum a Adormirii Nascatoarei de
Dumnezeu, antifoanele Joii Celei Mari si altele, unde melodia
urmatoare continua cu tonul, cu care s-a terminat cea
precedenta).
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Acestea se fac de la instrumenteca de baza, apasand optiunea
£ la care apare fereastra de mai jos, pentru a face reglarile:

T

|
|
%

p
a5l Towog Paong Tou fxod

Pubpios Tov Tévo Pdong Tou fxou yia To Tpéxuy pEAoC. —‘E-L— 512,00
H pi8pion petparaoc Hertz. ra 47407
MNa eukodia oTv edpeon TG ouxvatnTag fdons, i
napotifora 5 d Svag nivakag 6nou yu kabe gldyyo Tng Y 41200
KAlpaKag avaypapeTal n KIvovIK Tou ouxvoTnTd GG 9 .

rafdpioc n cnitpon Tou 1882 yia Tig avdpikeg puves. .
MNayuvakeisg <o nodikes puvic o Tovog faong dagspet Ldl 384,00
'Onug cniong apépot ko and avBpwno oo dvBpuno.
EvBelkTird avopSpeTal OTL OL YUVAIKEES (PUVEG EXOUVE &

"\

|~Fuva|K€isg Kal TraId. puvég Meodpwvog
|—I'uvan<€|eg Ko rend. .Y pipuwvog

128,00
118,62

-4+

=
@®
=
=1

pH

=
=
=
[=]

w
[=]
>
3
=g

=1
j=5
=]
[=3]
Baozig nopinou 5 pldyyoug nio ndve and auTcg nou g EE e ‘g
paivovTa oTov Sinhavo rivaka, svid oL nabike pa okTdfo = 3°6,05 3
o Navi. LY =8
—q——" 288,00 i
L X
. [=] w
= - . A = =1
TovogBaong: | [144.0 He —p 256,00 2 8
Lo | w £ 3
X g 3 =z
u & - W
216,00 - Wl
[ 9 32 ‘g“ g
S X
S 7 : Lm0 o@ 3 8
Edv BEAaig To Tovike Upog Trg fdorg Tou TpExovTos dl, g E
pEhoug v guvexios  and To Toviko (pog Tou TEAoUG Tou I 3 i &
npenyoducvoy péhoug Tockope cdi. o outr Tv & " 17087 \% = g_
nepinTwan dev AapfaveTa undyv noveTEpw uxveTnTa. £ é 15800 2 g_ ’=]
AUTO clvo Xprioipc N.X. 0T OKTANXT S0500TIKG 6ncu = h ! ‘g W q>:
| ahMadelo frog ahhd oTov vEo fxo To Gpog guvexilel oTo T q2400 =
Gyeg nou Toheiwoc o Npornyolpcvog fxog. q B ‘g_
>
v 2 Z
g <
L
£
o
g
<

45,33

YTrdm
.-

—6"— 79,01

- T2.00 . = .
] EUgvaTnTES DYaus uvrg |

R orouc PADYYOUC TNE KAMOKC
v 4,00 !

Regleaza tonul bazei glasului pentru melodia actuala

Reglarea se masoara in Hertz.

Pentru inlesnirea cautarii frecventei bazei.

Se observa la dreapta un tabel unde, pentru fiecare sunet al scarii, este trecuta frecventa lui obisnuita, precum a stabilit comisia

din 1882 pentru vocile barbatesti. Pentru vocile feminine si ale copiilor tonul bazei difera. Asa cum, de asemenea, difera si de la

om la om. In mod caracteristic se mentioneazé c& vocile feminine au bazele aproximativ cu 5 sunete mai sus decat acestea care
se vad in tabelul alaturat, in timp ce vocile copiilor sunt cu o octava mai sus.

OK Nu

Pentru a schimba provizoriu tonul bazei melodiei, apasati optiunea £t in
instrumenteca de baza. Va aparea un reostat de la care poti sa schimbi pana la doua
octave suitor sau coborator tonul vocii.

Reglajele isonului,
De la meniu [Redarea Sunetului --> Reglajele Isoanelor]
apare fereastra
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Reglaje pentru Isocratima|

felurile isonului

simplu repetat

La cel simplu suna doar acolo unde exista semnul isonului si la cel repetat suna la fiecare semn muzical, repetand isonul
precedent, daca nu exista unul nou. Cel simplu se potriveste pentru instrumente care nu au o slabire a notei precum vioara,
clarinetul, Aahs, in timp ce acela repetat se potriveste la instrumente care au stingere rapida a notei precum pianul si chitara.
La pauze sa se opreasca si isonul.

Daca semnul isonului nu se afla deasupra fiecarui sunet, ci doar la
anumite sunete si la restul se intelege, este logic sa nu-l execute
continuu Melodul. Deci, pentru a se auzi isonul continuu la
instrumente care dupa putin timp slabesc si se pierde sunetul lor,
precum pianul sau chitara, alegem modul repetat, incat, la fiecare
sunet, sa se repete isonul precedent.

Cand folosim instrumente care nu au o slabire a sunetului precum
vioara sau clarinetul, atunci alegem, ca modalitate a isonului, pe cel
simplu, pentru ca nu se pierde progresiv isonul si nu trebuie sa fie
repetat.

Reprezentarea Scarii

Alegand optiunea instrumentecii de baza: | = apare la dreapta
si vertical sau jos si orizontal Scara, avand incarcata scara
melodiei scrierii, la care se gaseste sageata textului.

Locul scarii cuprinde precum urmeaza. Exista trunchiul principal
al scarii deasupra caruia vedem toate sunetele cu marturiile lor,
intervalele si atractiile.
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In partea stanga a scarii exista o fasie in care
apare si se misca o sageata care arata nota
muzicala unde se gaseste semnul actual si
daca se executa sau scara se schimba
eficace cu ftoralele si schimbarile glasurilor,
iar sageata scarii se misca continuu la nota
muzicala executata si chiar cu o anticipare a
fractiunilor secundei, pentru a avertiza ochiul
la deplasarea sunetului muzical.

Sageata este compusa din doua parti si are o
linie care arata sunetul actual si al doilea
indicator cu forma de sageata arata cursul
sunetului care urmeaza sau care se va
executa imediat dupa. Sunt scrise sectiunile
intervalelor, semnele marturiilor si se pot
vedea (in schema de aici nu se vad)
posibilitatile atractiei in patru feluri posibile
ale cursului melodiei, care sunt 1) coborare-
urcare 2) continua urcare 3) continua
coborare si 4) urcare-coborare.

Se precizeaza ca acestea nu sunt atractiile
pe care le are textul, ci sunt atractiile scarii

glasului, care, daca se foloseste introducerea automata a
atractiilor, se vor valorifica si vor intra aceste atractii in textul
muzical. Pentru ca putem sa nu intrebuintam atractiile scarii in
text, ci ale noastre. Atractiile finale pe care le executa Melodul
sunt acestea, care se scriu deasupra notelor muzicale si nu
acestea care se scriu pe scara. Daca se face introducerea
automata a atractiilor atunci, atractiile acestea ale scarii vor
trece in punctele unde
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trebuie, altfel, daca plasarea lor se face de catre utilizator, pot
sa difere de acestea ale scarii.

Vei observa ca la inaltimea fiecarei atractii exista o linie
intrerupta, care arata, pe toata latimea scarii, cantitatea
atractiei. Si ca intre aceasta linie intrerupta si sunetul scarii care
primeste atractia se face o umbra pentru a se recunoaste usor a
carui sunet este atractia. Toate acestea sunt pentru a avea o
imagine supraveghetoare si a atractiilor scarii, tinand cont ca,
desigur, dupa cum vom vedea mai jos, scara se transforma in
instrument, Panarmoniul care executa si atractiile.

O alta caracteristica a scarii este ca schimba automat culoarea

corespunzator cu glasul si cursul intervalelor lui.

Aceasta ajuta mult la recunoasterea optica si identificarea unei

scari foarte repede doar dupa culoarea ei. Aceasta este valabil

doar daca scara s-a construit conform cu regulile care sunt

descrise la locul potrivit. Amarunte vezi la CONSTRUIREA

SCARILOR SI GLASURILOR.

Apasand pe M in instrumenteca scarii se deschide un meniu
pentru a stabili modul aparitiei scarii dintr-o multime de optiuni.

KotevBuvan * | Traseu
Mpooopuoyr] oTo TIAVER » | Ajustarea la panou
| Ameévion SloTnpdTwy Reprezentarea intervalelor
ATIEIKOWIOT) SICIOTN HATWY W . | Reprezentarea intervalelor ca :
Sek bk wnpla popiwy SioaTnuaTww * | Numere zecimale ale sectiunilor intervalelor
“|  Auvapikr cmeikoveon mopelag Reprezentarea eficace a cursului
¥| Amekowion érfewv Reprezentarea atractiilor
Avaypagn poplwv twv é\Eswv Scrierea sectiunilor atractiilor
“| XpwpoTiopog TnNe KApaKaE avahoyo Tov fxo Colorarea scarii potrivit cu glasul
PuBpiosic sppdvione Reglajele reprezentarii

Investigarea lor este usoara si se lasa fara explicatii.
In instrumenteca scarii vei vedea si un numar care aici este 72.

Acesta inseamna ca toate intervalele care se scriu pe scara
sunt
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calculate pentru diapazon sau octava de 72 sectiuni.
Apasand numarul se deschlde meniul

68 o de unde poti sa schimbi diapazonul cu
[] 72 popia ' una din variantele prestabilite sau cu

100 pépio ' orice indice vrei.

1200 pépia

BAMo... E[ﬂ::q.rm 'nr-T'*| Tlpzﬁq k

SCARA CA PANARMONIU SAU ISOCRATIMA,

Si acum prezentarea unui nou instrument specializat pentru
muzica Bisericeasca, Bizantina, traditionala, Rasariteana si nu
numai.

Este ceea ce au visat sa infaptuiasca experimentatii membri ai
Comisiei patriarhiei din 1883 si in parte au reusit, dar s-a anulat
pentru ca era greu de utilizat si extrem de scump.

Urmatoarea incercare a fost de la C-tin Psaho, care I-a numit
Panarmoniu, a avut aceeasi soarta.

Deci, acum readucem incercarile sub forma unui program si cu
o executie mult mai desavarsita cu valorificarea posibilitatilor
imense ale calculatoarelor de azi.

Asadar, pe acest instrument, membrii Comisiei [-au numit
PSALTIRE BISERICEASCA si pe aceastd bazd au masurat,
inregistrat si salvat scarile autentice ale muzicii Bizantine si au
scris impreund «INVATATURA ELEMENTARA A MUZICII
BIZANTINE ELABORATA PE BAZA PSALTIRIONULUI».

Instrumentul acesta este armoniu contemporan sau sintetizator,
dar, cu scarile muzicii Bizantine pe care le are Melodul si
acestea, pe care le-ai construit tu pentru orice fel de muzica din
lume.

Are deosebita flexibilitate de a putea utilizatorul sa schimbe
scari, voci, ansamblul vocilor si alte caracteristici ale sunetului
cu un clic, foarte usor si repede.

Scara, dintr-o reprezentare pasiva, se transforma intr-un
instrument multifunctional care poate sa execute sincron pana
la
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6 voci diferite si pana la 3 note diferite.

Posibilitatile lui depasesc si acopera cu mult pe acelea ale
Isocratimei pe care o folosesc multi psalti si muzicieni.

De aici inainte ne vom referi la instrumentul acesta ca
Panarmoniu.

Sa vedem functionarea lui in ordine.
Pentru a se desena scara trebuie sa ai neaparat o scriere
deschisa si sageata la un semn de unde se va incarca Scara.

De asemenea este bine sa alegi reprezentarea scarii in
pozitie orizontala, ca fiind mai practica in acest scop, adica
utilizarea scarii ca instrument, dar daca iti convine vertical, nici o
problema. De la Meniul scarii alege [indreptare --> Orizontal].

De asemenea alege sa nu apara analitic atractiile, dar
daca apar, recautand [Meniu --> Reprezentarea atractiilor] .

Apasand optiunea ¥ la meniul scarii, scara se face
Panarmoniu, fara a inceta sa fie si scara, si se separa in zone
orizontale analog cu vocile pe care i le-ai programat.

s
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Daca nu fusese programat inca Panarmoniu cu voci, va da
mesaj ca nu au fost stabilite vocile. Deci, atunci trebuie sa
programezi instrumentul precum urmeaza :

Apasand @ in instrumenteca scarii se deschide meniul :
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Anuovpyic / Emeéepyaaio / Aoty papn ouviwy
I51OTNTEC PWVWV

Mpoih puwvwv *

Crearea / Prelucrarea / Stergerea vocilor / Proprietatile vocilor
Profilul vocilor
Alegi Crearea vocilor

De aici se deschide o fereastra cunoscuta prin care mult mai inainte am
creat voci pentru scriere.

Modalitatea este exact aceeasi. Apesi optiunea Adaugarea vocii, pentru
a adauga pana la 6 voci.

Aici categoriile vocii nu sunt Psalt si Isonar A si isonar B, ci:

Prima (A) voce, a doua (B) voce, a treia (C) voce. Deosebirea
aceasta este pozitionala si vei vedea mai jos ce inseamna.
Adauga 2 voci, una de tip A si una de tip B. Alege si
instrumentul fiecarei voci, la A pian (1) si la B acordeon (22) si
apasa OK. Aceasta era de facut.

Apasa ¥ la care vei vedea Panarmoniul sa se separe in zone
orizontale corespunzator cu vocile pe care le-ai programat.
Zona de sus scrie mesajul ”’ Zona Activarii primei (A) voci ’si
cea de jos” Zona Activarii celei de-a doua (B) voci”’. Aceasta
inseamna precum urmeaza. Daca faci click in (prima) (A) zona
se va activa si vei auzi executia cator voci sunt de tipul A, in
timp ce daca faci click in zona B se va activa executia cator voci
sunt de tipul B. Aceasta separare pozitionala poate sa se
prelungeasca pana la 3 zone A, B si C. Aceasta inseamna ca
pot sa fac click in zona (primei) A voci pe sunetul Pa al
Panarmoniului, in zona B pe sunetul Di si in zona C pe

sunetul Zo.

Astfel vocile care se caracterizeaza ca voci ale grupei A vor
executa sunetul Pa, vocile grupei B sunetul Di si vocile grupei C
sunetul Zo, toate sincron.

Fa acum click pe Panarmoniu pentru a incerca. Incearca sa
adaugi si alte voci de tipul A sau B sau C
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pentru a face mai impresionant glasul. Poti o voce sa o faci
percutie, daca vrei.
Daca vrei sa executi vocile toate impreuna independent de

care zona apartin, atunci fa click in zona sagetii cursului notelor,

o0 banda ingusta care se afla exact deasupra scarii, daca
reprezentarea ei se face orizontal sau in stanga daca se
reprezinta vertical.

Si acum unele cadouri frumoase ale Panarmoniului.
Apasand @ al instrumentecii si alegand de la meniu [Proprietatile
vocilor] se va deschide fereastra de mai jos :

i o veimos S p — —
| i puvia, 1 (Piano) Acoustic Grand Piano Z UvEean entheypevne goviic e nhqkTpa ( MIDIIN)
A puvr| opopuvia, 54 (Ensemble) Voice Oohs
B ®uwvrj opopuvia, 22 (Organ) Accordion

1B10TNTEG 0UVDEDTIG ENAEYHEVNG QuVAS e NARKTpa (MIDIIN )
EntAoyr] ouokeuric eio6dou nirfkTpwv (MIDI IN)

181G TN TEG ENMAEYHEVTIC PuvT|G -
¥ Evepyn

Tehwr| Evraor - 110
FTepeoguvia : 0 }

 Avtanékpion oe aploTepd KAk Tou novTwod: ———— |
~ Extéheon Tou nAnoéatepou gBoyyou f TG EAENG - Kavah eisobou MIDL:
' EkTEAE0N TOu NANTETTEPOU PBGYYOU " KavvaAt 1 Kavvaie 7 I Kawvaht 13
" Ehel6epn extéhean, o TOVog avdhoya Tng BEang Kavvahi 2 Kavvai 8 I Kawvaht 14

- AVTanokpion 0g oUPOWIo TOU MOVTIKIOU pe KAK - | Kavvdhi 3 Kawvdiu 9 I KawvdAL 15
+ EKTEAE0N TOU gBGYYOU 1) AENG pdvo av arAGEEL KavvaAL 4 Kavvéie 10 I"! Kavwdhi 16
© Extéheon Tou gBGyyou ] EAENG ouvexela, aAAGEE Bev aAAGEEL KavvaiL 5 Kavvéin 11

~ AvTandkplor 08 APnpo TOU KALK - Kavvihi 6 Kavvaie 12

© Kappia petapol
| lator Twv EKTEAOUMEVIY GUVIIV TNG NEPIOYC NOU apEBNKE
™ Afun TNG £vraonc and To NATOC NG KALAKAG Nou £yive KAIK
™ Afun Tng évraong and algBniipto nisong oe tablet fj oB6vn agrig

™ 1 évraan puviic va kaBopifsta ond Ty nison ota mAfkTpa

) £vragn euviic aveEGETNTN and ThV niean oTa NARKTpa

Vocile Psaltirionului
Proprietatile vocii alese: Activare Intensitatea finala: 110 Stereofonia: 0
Raspunsul la clicul stang al mouse-ului :

Executia notei cele mai apropiate sau a atractiei

Executia celei mai apropiate note

Executia libera, tonul analog pozitiei
Raspunsul la tragerea mouse-ului cu click:

Executia notei sau atractiei doar daca se schimba

Executia notei sau atractiei continuu, se schimba sau nu se schimba
Raspunsul la Iasarea clicului:

O schimbare

Pauza vocilor executate ale zonei care s-a lasat
Primirea intensitatii de la latimea scarii unde s-a facut clic
Primirea intensitatii de la apasarea simtita pe tableta sau afisajul ecranului
Conexiunea vocii alese cu taste ( MIDI IN)
Proprietatile conexiunii vocii alese cu taste (MIDI IN)
Alegerea aparatului introducerii tastelor (MIDI IN)
intensitatea vocii sa se stabileasca din apasarea tastelor

intensitatea vocii independenta de presiunea tastelor inchide

Sus stanga se gasesc vocile Panarmoniului pe care le-ai introdus de la meniu
[Creare/ Stergere / Prelucrarea vocilor] meniul ® al scarii. Trebuie initial sa alegi
vocea pe care vrei sa o formezi cu diferite comenzi care se afla sus in aceasta
fereastra. Deci, daca alegi o voce poti:
A) sa dezactivezi provizoriu o voce in loc sa o stergi ca sa nu se execute de
Panarmoniu.
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B) Sa stabilesti intensitatea si stereofonia vocii ( daca se va auzi
de la canalul stdng sau drept sau de la ambele).

C) Sa stabilesti modalitatea raspunsului Panarmoniului cu click
pe el precum urmeaza :

1) Executia sunetului cel mai apropiat sau al atractiei.
Aceasta modalitate este cea mai indicata, daca se
executa exact sunetul sau atractia care este mai
aproape la semnul unde ai dat click cu mouse-ul.

2) Executia notei celei mai apropiate. Identica cu cea de
mai sus dar nu se executa atractiile intamplatoare pe
care le are scara.

3) Executie libera. Corespunzator cu semnul pe care vei
face click se stabileste si inaltimea absoluta a tonului
care se va auzi.

D) Pentru cazurile 1 si 2 ale C) de mai sus poti sa stabilesti
comportamentul vocii alese a Panarmoniului, cand ai mouse-ul
pe el si sincron ai apasat click stanga al mouse-ului.

Ai doua optiuni:
1) Vocea sa execute sunetul apropiat de care se afla
mouse-ul, doar daca se schimba ( este si prealegerea)
Si
2) Sa-l execute totdeauna, fie se schimba, fie nu se
schimba. Aici trebuie sa alegi cu atentie instrumentele
executiei sau sa misti incet mouse-ul, altfel se aude
ca un zgomot sau ca o continua repetare a notei
precum se misca mouse-ul.
E) Sa stabilesti comportamentul instrumentului cand faci click
stdnga cu mouse-ul pe o zona a vocilor.
Ai doua optiuni :
1) Sa nu se intdmple nimic la aceasta voce.
2) Sa inceteze a avea ecou aceasta voce
E) Sa stabilesti daca vrei sa primeasca si intensitatea din
pozitia in care ai dat clic. Scara are 2 dimensiuni, cea orizontala
si cea verticala. Si daca
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se reprezinta orizontal, atunci dimensiunea orizontala arata
inaltimea notei. In acelasi timp poti sa valorifici dimensiunea
verticala, pentru a lua intensitatea executiei de la aceasta
dimensiune. Deci, daca activezi aceasta optiune a vocii, atunci
intensitatea ei va depinde de pozitia verticala a clicului in zona
respectiva, cu mai mare intensitate cat mai sus s-a facut click in
zona respectiva si mai mica intensitate cat mai jos.

Deci, poti asa, sincron, cu un click sa stabilesti si nota si
intensitatea vocii executate.

Z) In partea dreapta a fisei de arhiva, a stabilirii proprietatilor
vocilor instrumentului, exista activarea executiei vocii de la taste
care sunt legate la poarta MIDI in sau cu USB. Aceasta ar fi
folositor, daca nu se vedea scara si ar fi functionat ca pian, dar
cu scari bizantine sau altele pe care le stabilesti.

Apasand pentru totalitate, s-a adaugat si poti sa folosesti
aceasta posibilitate.

Daca dispui de Tableta PC cu ecran, adica touch screen, care
actioneaza la atingere cu mana sau creionul, atunci ai un
instrument incomparabil, la care vezi exact, ce alegi sa executi.
Poti sa executi cu exactitate absoluta intervale si atractii ale
glasului, pe care le-ai prestabilit in scara. Poti sa schimbi scari
cu doar un clic.

Daca de exemplu construiesti o scriere, la care vei pune doar
marturiile initiale ale glasurilor, la care fusesera stabilite scarile
corespunzatoare, atunci, cu doar un click pe marturia initiala, se
schimba scara Panarmoniului.

Aceasta in combinatie cu executia paralela pana a 3 note
diferite si 6 voci diferite si posibilitatea verificarii intensitatii
sunetului cu acelasi click al sunetului, fac Panarmoniul
Melodului un nou instrument al muzicii Bizantine, util si pentru
executie si pentru ison.
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INTRERUPEREA EXECUTIEI VOCILOR INSTRUMENTULUI
Pentru a intrerupe executia unei categorii a vocilor, este de
ajuns sa faci dreapta de aceasta data click in zona vocilor, care
sa se opreasca a avea ecou. Deci, cu click stanga pe scara-
instrument activezi si cu click dreapta dezactivezi vocile acestei
zone.

Daca vrei sa inceteze vocile tuturor zonelor, atunci in acelasi
timp faci click dreapta in zona sagetii cursului sunetelor.

Profilul vocilor Panarmoniului

Poti sa salvezi si sa retragi foarte usor combinatia
instrumentelor executiei pentru Panarmoniu, precum faci exact
cu vocile scrierilor.

De la @ al instrumentecii si alegand [Profilul vocilor] ai
optiunile:

PopTWAN Incarcare
AmoOrjkevon Salvare
ALy POOH Stergere

pentru a putea incarca, salva sau sterge profilul vocilor.

Cand salvezi, se salveaza cu acest profil vocile Panarmoniului,
precum sunt in aceasta clipa, in care le faci profilul, adica
vocile, daca sunt active sau nu, cu instrumentele intensitatii lor,
modul execultiei lor si toate celelalte proprietati ale lor, pe care
le-ai stabilit in fereastra Proprietatile vocilor.

Stabilirea abaterii semnelor

Apasand optiunea abaterilor si introducerii semnelor cu creionul
v

1y -

a liniei verticale a instrumentelor, apare o linie indrumatoare
la fiecare linie a scrierii, si la partea de jos a programului, o
fereastra, pentru stabilirea abaterilor.
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Fereastra este identica cu introducerea semnelor cu creionul, precum s-a explicat la
capitolul corespunzaétor. Pentru acesta, aici s-a ignorat prima ( de sus) instrumenteca,
care vizeaza introducerea semnelor cu creionul.

Fereastra aceasta se desparte in doua ferestre mai mici.

Alegand un semn muzical in text, va aparea gruparea lui in
fereastra centrala, in timp ce in dreapta sus, va aparea o lista a
tuturor semnelor in parte ale gruparii si in fereastra din dreapta
jos, din moment ce alegi unul din semnele in parte din fereastra
de mijloc sau dreapta sus, va aparea o tinta.

Pentru a alege abaterile unuia din semnele in parte sau si ale
intregii grupari, sunt doua moduri :

1) intepi cu mouse-ul semnul in fereastra centrala si 1l misti
catre oricare directie in noua sa pozitie, in acelasi timp vezi si
aparitia lui functionala in scriere.

2) Alegi semnul in parte cu click pe el sau din lista ferestrei din
dreapta sus si il misti, miscand tinta in fereastra din dreapta jos.

ATENTIE trebuie sa se vada ca, atunci cand alegi un semn in
parte, fie cu click pe semn, fie din lista, la partea de sus a
ferestrei centrale apar una sau doua optiuni corespunzator cu
semnul.
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Prima optiune care se afla la cele mai multe semne este
Abaterea Generala. Daca se modifica aceasta, atunci se
schimba in toate grupurile similare sau semnele din scriere, dar
va fi valabil si pentru toate scrierile care folosesc acelasi sir de
semne muzicale.

A doua optiune este Abaterea Locala. Apare doar pentru
semnele, care au abatere locala.

Abatere locala au cele mai multe semne precum :

Semnele de baza ale gruparilor care in lista se numesc
Jntreaga grupare”.

Isoanele, semnele consonante toate, atractiile, ftoralele,
numarul ritmului si barele muzicale deasupra vocalelor.

in acest fel se simplifica scrierea, cand avem fenomenul nu
continuu al indesirii multor semne intr-o zona mica, incat sa nu
se acopere reciproc grupul concret, dar si fara sa incomodeze
abaterea generala a semnelor acestora, care este valabila in
toate grupurile asemenea.

Deci, daca alege sa se schimbe abaterea locala, aceasta este
valabila doar pentru grupul precis sau semnul si nicaieri
altundeva in scriere sau in alta scriere.

Daca semnul pe care |-ai ales, are doar abatere Generala,
atunci nu se scrie abaterea Locala si contrariul. Daca insa
semnul pe care l-ai ales are améandoua abaterile, atunci in afara
de faptul ca se scriu abaterile, pulseaza Intermitent aceasta
abatere, care este activa, pentru a-ti reaminti ce abatere ai
schimbat (Generala sau Locala).

Abaterile Locale se salveaza in scriere si deci, se vad, daca
scrierea se deschide la alt calculator. Pentru aceasta, dupa
stabilirea lor, trebuie sa se salveze scrierea, inainte de a se
inchide.

Abaterile Generale nu se salveaza in scriere, ci in arhiva
abaterilor Sirului de semne muzicale. Deci, aceste abateri nu se
transfera cu scrierea si asadar, daca scrierea merge
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la alt calculator, trebuie sa existe si acolo aceleasi abateri
impreuna cu acelasi sir de semne, pentru a aparea corect
textul.

Accentuez din nou, ca abaterile Generale sunt valabile pentru
toate scrierile acestui calculator, care folosesc acelasi sir de
semne muzicale. Asadar, schimbarile lor la o scriere au
consecinta la fiecare alta scriere a acestui calculator, care
foloseste acelasi Sir de semne muzicale.

Deci, daca faci schimbari la abaterile Generale acestea se
salveaza automat in 4 secunde de la ultima schimbare a
abaterii si sunt informate toate scrierile deschise, care folosesc
acelasi sir de semne cu noua abatere.

Arhiva abaterilor Generale este o arhiva care insoteste fiecare
sir de semne muzicale ale Melodului.

Pentru ca sirurile de semne muzicale ale Melodului rezulta doar
din semnele de baza, fara combinatiile lor si sunt aproximativ
165, reia aranjarea exacta a notelor complicate si compuse,
pentru a le aminti si a le stabili, aceasta arhiva a abaterilor.

Acesta este sensul existentei ei.

Astfel ia acelasi nume cu fiecare arhiva a sirurilor de semne
muzicale si schimba simplu terminatia ei.

Daca de exemplu numele arhivei sirului de semne este 01
classic Font.ttf, atunci arhiva abaterilor corespunzatoare acestui
sir de semne se va numi 01 classic Font.off, adica se schimba
doar terminatia din .ttf in .off. Arhivele abaterilor se gasesc in
acelasi dosar cu arhivele sirurilor de semne muzicale ale
Melodului, \ music fonts care se gaseste pe parcursul, pe care
s-a instalat Melodul.

Daca sirul de semne este nou si nu are inca arhiva a abaterilor
sau are una care nu va multumeste, pentru a evita procedura de
a o crea iar de la inceput, care este pierdere de timp, puteti

apasand optiunea incarcarii abaterilor = la meniul
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ferestrei abaterilor sa copiati o arhiva a abaterilor ale altui sir de
semne, pentru a o face o noua arhiva a abaterilor prezentului sir
de semne. In continuare si la utilizarea sirului de semne poate
sa trebuiasca unele mici indreptari la abaterile finale ale
semnelor.

Cu abaterea locala afara de alte avantaje de care te vei
incredinta pe parcurs, se face o reprezentare eficace a textelor
muzicale ca manuscrise.

Deci, caracterele nu sunt deasupra unei linii gandite drepte, ci
urca si coboara in legatura cu linia orizontala si corespunzator
cu lucrarea lor.

Acest mod al scrierii textelor muzicale este foarte important in
semiografia Bizantina, de vreme ce nu se face gratie
infrumusetarii, ci are eficacitate esentiala, care conduce la
reprezentarea corecta a textului muzical.

Din pacate datorita facilitatii acest mod al scrierii s-a desfiintat
din tipografia noua, desi o folosise cat putuse Petru Efesiul la
cele dintai carti tiparite ale semiografiei muzicale noi, cu toate
greutatile uriase care existau in tipografia secolului 19.

Enumeram vizual exemple scrise astfel:
W w_ow

'_-_‘:—"3 — — — 2 TT
E B q
TOOKAV da & KL vV LV QL L U &
v
\\ P

-‘\"‘)r < L~

KL U U oL L L <

AVERTISMENT Pentru ca arhiva abaterilor Generale se
creeaza incet-incet exista posibilitatea, texte pe care vi le trimit
altii, sa nu reprezinte corect abaterile lor, drept care trebuie sa
le indreptati, pana la a se intregi satisfacator
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arhiva dumneavoastra a abaterilor pentru sirul de semne
muzicale precis, afara daca va trimit arhiva abaterilor sirului de
semene si o inlocuiti.

In special pentru grupul Oligonului, daca alegi “intregul grup”,
vei vedea in partea de jos a ferestrei din dreapta, ca apare al
doilea reostat/cursor:

I MNepiotpopn AploTepd ' | Azfia

Rotatie la Stanga la Dreapta
Cu aceasta poti sa rotesti si sa transformi oligonul in oxia si
invers. Aceasta calitate se salveaza in scriere dupa ce se face
schimbarea semnului si nu a abaterilor.

Daca semnele muzicale apar foarte mari in fereastra abaterilor,
cu consecinta ca unele sa nu se vada, poti sa le micsorezi
ingustand latimea ferestrei centrale a abaterilor, unde se
deseneaza acestea, mutand marginile ei fie din stanga, fie din
dreapta.

STERGEREA tuturor semnelor in aceasta zona, se face cu click
dreapta exact pe acestea, precum si in fereastra introducerii
semnelor, desenandu-le pe ecran.

Instalarea sirului de semne muzicale,
Melodul are dosar special, unde tine sirurile de semne muzicale
proprii i arhivele corespunzatoare abaterilor.

fnainte de a folosi un nou sir de semne, trebuie sa-l instalezi in
acest dosar. Aceasta se face automat de la meniu
[Instrumente --> Instalarea sirului de semne muzicale si
arhiva abaterilor].

Daca l-ai instalat, a fost abordat Melodul.
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Detasarea sirului de semne muzicale

Este opusul capitolului precedent. Din dosarul care contine
sirurile de semne muzicale ale Melodului, poti sa detasezi unul
sau mai multe siruri de semne impreuna cu arhiva
corespunzatoare a abaterilor intr-un alt dosar, de unde poti usor
sa le folosesti.
De exemplu sa le trimiti la un alt calculator etc.

Aceasta se face automat de la meniu [Instrumente -->
Detasarea sirului de semne muzicale si a arhivei abaterilor].

Construirea cuprinsului scrierii

MEPIEXOMEMNA

- APXH
- HXDE MPOTOE

€ Kipie exérpata.
------ 1 Klple exdkpoia.
------ 1 Klple exdkpoia.
-G Kipe eérpata.

i HEDE AEYT=POZ

------ 1 Klple exdkpoia.
- Kople erdrpota.
------ 1 Klple exdkpoia.
- Kopie erdipotio.

- HROE TPITOE

- HEDEZ TETAPTOZ

-~ TENDE

‘Hxoc &, pehoc. B
‘Haog A, pshoc.
‘Hxoc A, nopoiiy
‘Hxoc A, nopoii

'Hxoc B pghog. K
‘Hioc B nopokd
‘Hxoc B pghog.
'Hxoc B napokig

‘Hxoc I nopakig
‘Hxoc I nopakig
‘Haoc [ pshoc. K
Hxoc [ pghog. 0

------ 1 Klple exdkpoia.
- Kopie erdipotio.
-~ Kople srdrpata.
------ 1 Klple exdkpoia.

- Kiple exérpata.
------ 1 Kopie sxdrpaia.

- Kople exdrpaia.

Haoc & pshoc. K
‘Hxoc & noapokig
‘Hxoc & noapokig

X

Apasand optiunea Cuprinsului

scrierii: a liniei verticale a
instrumentelor auxiliare, va aparea
stdanga o zona in care se reprezinta
continuturile melodiei.

Pentru a merge la un Titlu, ajunge
faci simplu cli pe el, in timp ce cu
dublu click porneste executia de la
semnul, de care apartine titlul, desi,
daca titlul vizeaza inregistrarea
sincrona, incepe executia ei.

La cuprins pot sa se vada urmatoarele categorii.

1) Aproape toate obiectele si semnele scrierii.

Pentru a fi adaugat si a aparea la cuprins un Titlu, care se
leaga cu un semn al scrierii, fa click dreapta pe semnul scrierii
pe care vrei sa o adaugi la continuturi.

De la meniu alege [Adaugare --> la lista Cuprinsului].
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Imediat va aparea fereastra de mai jos :
Mpoo8nkn ota Mepiydpeva ’ ' &Jw

¥ Na gpgpavioBeiyic To onpeio outo Tithog ata MNepiEyoueva pe lepdpywon: | 1 :|:

TitAog nou Ba YoiveTal 0T NEPIEYOUEVT

[KaBopa A

OK | fupo

Sa apara pentru semnul acesta titlu la Cuprins cu lerarhizare :
Titlul care se va vedea la cuprins.

Aici trebuie sa cauti aparitia titlului la Cuprins si sa dai si
ierarhizarea lui. Gradul ierarhizarii poate sa fie 1, 2 si 3 si arata
la cuprins ca acest cuprins este un cuprins principal (1) sau
sub-cuprins al cuprinsului principal, care se afla inainte (2) sau
sub-cuprins al sub-cuprinsului cuprinsului principal (3).

In sfarsit, trebuie s& scrii Titlul, care va aparea in lista
Cuprinsului.

Special pentru Titluri.

Afara de acest mod poti sa stabilesti aparitia la cuprins si din
fereastra introducerii sau a proprietatilor cuprinsului. Special
pentru titluri doar, titlul la Cuprins se identifica cu Capitolul.

- ,

lpoppartocepa  {pwppa ypoppotwy  YmoPoBpoe  Itoipnon

Tow LafPatw éonépas.

MaoTnpa npiv ; 5;]: MdoTrpa peTa ; OE]: “oc / Baboc: OE]: Opifévnia ondkhion: OEI:

H 1keguAiDu v guive LuLKaL U LU HEPLEKOpEVT pe Bubpo wpdpgrung: # | 13 DK |

Axupo | |

2) inregistrarile sincronizate cu textul muzical

Inregistrarile sincronizate se adauga automat la Cuprins, fara sa
faci absolut nimic.

Precum alegand de la optiunea £ inregistrarea sincronizata,
poti sa o auzi, asa si aici, la
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cuprins facand dublu clic, poti iar sa o auzi.
Aici nu exista ierarhizare si distingi ca este vorba de
sincronizare, de la iconita care se vede la cuprins.

Reglarile momentelor respiratiei

De la meniu [Redarea sunetului --> Reglajele timpului cu stavros,
virgula si marturie],
WEMW pehou =

'Opioe Toug ypdvouc Natornc oTa onpeia oTaupog, KOppa kal paptupia. O ypovog “KAEPeTal” ano To
nporyoupevo geoyyoonuo. O xpdvoc opif£Tal 0E NOCOOTO TNC EKATTOTE XPOVIKIC AynTIC

Xpévog ataupol: | g 305 ypovixic apayic
Xpévog koppatog: | 0,30=] xpovikis aywyric
Xpévog paptuplag - | 0,30%] xpovixfic aywiig

Ze ahhoyt) ApkTikric paptuplac va pecohapel vekpdc ypovoc: L2 “‘1 Kpoviknc oy
¥ £ enavdahnpn exTédeonc va peoohafel vekpoc ypovoc: . 0.0 _3] YPOVIKIC oyuyTiC

Ok AKupo I
— —— = =
Intervale de timp pentru stavros, virgula si marturii si schimbarea melodiei.
Stabileste momentele pauzei cu semnele stavros, virgula si marturia. Timpul “se furd” de la nota
precedenta. Timpul se stabileste in procentaj al fiecarei Agogici (Actiuni) Temporale.
Timpul stavrosului:
Timpul virgulei :
Timpul marturiei :
La schimbarea marturiei Initiale sa intervina un timp mort :
La repetarea executiei sa intervina un timp mort :

se poate regla timpul pauzei executiei cu semnele stavros,
virgula si marturie, incat sa se vada ca respira Psaltul.

De asemenea se regleaza intreruperea in cazul schimbarii
marturiei initiale a glasului in timpul executiei si intarzierea
repetitiei in caz ca se repeta.

Reprezentarea metrofoniei

Apasand optiunea Z instrumentecii verticale auxiliare, apare o
fereastra in partea de jos a programului, in care se prezinta
acelasi text muzical pe care |-ai deschis, dar cu reprezentarea
metrofoniei.

Daca exista o greseala mare in textul muzical, nu poate fi
reprezentata metrofonia.

Trebuie sa indrepti greselile, incat sa apara in fereastra ei.
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Daca sageata se afla la semnul la care nu actioneaza scara, nu
se reprezinta metrofonia. Fa click pe textul muzical, pentru a

aparea.
m_ o . J I
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Se reprezinta in acelasi timp melodia si scara in ceea ce
priveste timpul, desi melodia urca si coboara pe scara, pentru a
exista incidenta optica cu locul exact si cu cantitatea urcarii Si

coborarii pe scara.

Apasand semnul executiei textului muzical, vei vedea
metrofonia cu o reprezentare efectiva.

Putine explicatii pentru meniul Metrofoniei.

Cu [Limite] stabilesti cel mai inalt si mai jos sunet al

reprezentarii, daca vor fi luate automat de limitele scarii sau
melodiei sau poti sa le stabilesti manual cu Ctrl + rotita.
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Daca ai ales instrumentul mutarii €/ de la meniu, facand click
pe metrofonie, poti sa o tragi Sus-Jos sau Dreapta-Stanga.

in aceeasi clipa in care faci click pe metrofonie sageata scrierii
se muta la semnul corespunzator in scriere si contrariul.

Daca alegi instrumentul selectarii 'I| de la meniu, atunci facand
click si tragadnd mouse-ul pe metrofonie, alegi ceea ce vrei, desi
sincron si in scriere se selecteaza zona corespunzatoare.
Acelasi lucru poate sa se intample si invers.

Adica, sa alegi o zona in scriere si sa vezi selectata metrofonia
scrierii.

Cu [Zoom] poate fi mai deasa si mai rara reprezentarea
metrofoniei in ceea ce priveste timpul. La o foarte mare
indesire dispar semnele muzicale, pentru a nu se confunda.

Cu [Reprezentare] alegi modul cursului metrofoniei ]n timpul
executiei.

Cu optiunea @ in dreapta meniului poti s& ilustrezi metrofonia
pe intregul ecran sau pe alt ecran, daca dispune, de mai multe
ecrane decat unul, calculatorul tau.

Cu restul optiunilor stabilesti amanuntit ce vrei sa se vada sau
sa se ascunda in fereastra metrofoniei, pozitiile, grosimea si
culorile elementelor infatisate.

Scarile se pot reprezenta in culorile lor, precum se vede si in
imagine sau fara acestea.

in timpul executiei sau a executiei textului sincronizat poti s&
deplasezi sageata si sa continue executia de acolo, facand
click pe metrofonie.

Aceasta se intampla si la executia statica a notei. Cu click
dreapta se opreste execultia.

112



ANALIZA VOCII PSALTULUI

Reprezentarea inaltimii vocii psaltului,

Cu aceasta posibilitate poti sa legi un microfon (in orice caz,
bun) la calculator si psalmodiind sau cantand, sa observi vocea
ta cum urca si coboara pe scara.

Este o functie importanta si foarte folositoare, pentru a intelege
in plus si optic toate variatiile vocii tale, pe care pana acum
doar acustic le percepeai.

Poti sa vezi si sa compari sunetele si intervalele scarii cu locul
vocii tale pe scara.

Modul executiei semnelor calitative, petasti, varia, psifiston,
oxia, antichenoma, omalon, atractiilor, gorgonul, argonul si a
altor elemente ale executiei.

Si comparand rezultatele cu analizele vocilor, dupa
inregistrarile interpretilor renumiti pe care poti sa le gasesti in
cantitate mare pe internet, poti sa intelegi slabiciunile tale si sa
le indrepti.

De asemenea poti, analizand astfel de voci recunoscute ale
muzicii Bizantine sau traditionale, precum de exemplu a
protopsaltului Patriarhiei Constantinopolului lacob din 1956 sau
a Aghioritului Daniil sa scoti cu mare exactitate intervalele pe
care le executa in diferite glasuri si apoi, bazat pe aceste
rezultate, sa construiesti scari corespunzatoare pentru Melod.

Apasand optiunea a instrumentecii auxiliare verticale, va
aparea in partea de jos a programului fereastra
corespunzatoare.

Daca nu exista scara incarcata dintr-o scriere deschisa, in
fereastra analizei vocii apare pianul in stanga cu liniile la
intervalele lui fixe de céate 6 sectiuni.
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Localizarea ferestrei analizei vocii

Veti observa ca fereastra se imparte orizontal in doua parti, cea
de mai jos si cea de mai sus.

Jos-jos se gasesc instrumentele formei undei sunetului cu
fereastra ilustrarii formei undei sunetului, caruia i se va face
analiza.

Sus se afla fereastra reprezentarii inaltimii vocii cu instrumente
Pentru reprezentarea inaltimii vocii.

Zona reprezentarii formei undei sunetului

COLECTIA SUNETULUI
Zona in care apare forma undei sunetului are o anumita lungime
si cuprinde aproximativ 30 minute de inregistrare.

Exista doua moduri de a “introduce” sunet.
Si se vad, daca apesi optiunea dupa [y ixou] -
De la meniu alegi una din trei : arhiva/ fisier sunet

Apyeio nyou
L5 T Microfon
1) [Microfoane]. Programul se leaga cu iesirea sunetului de la
microfoane sau alta sursa a schemei sunetului.
De indata ce alegi Microfoane, exact in dreapta apare imaginea
fisei sunetului =&~ . Apasand-o, se deschide un meniu care iti
arata iesirile disponibile ale fisei sunetului pe care le ai, de unde
alegi, pe cea care te intereseaza.
INSEMNARE: Exista eventualitatea ca fisa sunetului sa nu
infatiseze in Windows toate posibilitatile intrarilor si mai ales
iesirilor ei, de unde poti sa inregistrezi sunetul.
Ca sa reusesti aceasta, din moment ce, desigur, contribuie i
fisa sunetului, trebuie sa instalezi un Driver, care face aceasta
treaba. Un astfel de free Driver are denumirea kx driver.
Cauta si vezi daca sustine fisa sunetului tau si apoi instaleaza-I.
Altfel trebuie sa schimbi fisa sunetului si sa

114



cumperi una care garantat infatiseaza intrarile sau iesirile, pe
care le vrei in Windows si in programele lui.
Dupa ce alegi microfonul apesi imediat una din cele doua

optiuni urmatoare Ce pentru inscrierea sunetului.

Cu prima, in clipa inregistrarii de la microfon, sincron se face
analiza Tnaltimii vocii si reprezentarea ei, in timp ce cu cea de-a
doua se face doar inregistrarea si analiza se va face in
rastimpul urmator.

Mai multe vezi la PARAMETRII ANALIZEI VOCII mai jos.
Daca ai o zona selectata, inregistrarea se va face de la
inceputul selectiei pana la sfarsitul zonei selectate si acolo se
va opri. inregistrarea va incepe din locul sagetii, unde se
gaseste aceasta.

Daca vrei sa o deplasezi la inceput, apasa I .

2) incarcarea arhivei sunetului. Dac3 alegi ca Sursa a
sunetului Arhiva sunetului, apasand optiunea deschiderii =,
deschizi arhiva sunetului, pe care I-ai inregistrat inainte sau o
inregistrare a sunetului care este pregatita.
Arhivele sunetului care se sustin, trebuie sa fie in forma

.wav cu mostre 22050 samplers/ sec si analiza 16 bit / mostra,
stereofonic sau monofonic.
Daca arhiva sunetului este in forma mp3 sau wma sau alta,
trebuie sa o transformi intai in forma de mai sus.
Exista multe programe free sau demo care fac aceasta treaba.

De indata ce deschizi arhiva sunetului, va aparea o fereastra :
— - > — .

P N — - L — | N ——

i

Emdoyn pEpoug oAUHETOL Yo ey

nm
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Selectia zonei multifunctionale pentru introducere  Pentru a alege o sectiune a zonei multifunctionale, pune reostatul la
nceputul sectiunii dorite si apasa indicatorul A, pentru a se muta acolo.

Apoi, pune reostatul la inceputul sectiunii dorite si apasa indicatorul Q, pentru a se muta acolo. Executa

Aici poti sa auzi si sa alegi intreaga arhiva a sunetului sau o
parte a ei, ca sa o introduci pentru analiza, daca nu
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iti trebuie toata. Pe de alta parte, dupa cum s-a mentionat mai
sus, incap 30 minute ale inregistrarii, drept care, daca arhiva
este mai mare si nu vrei sa o intrerupi la sfarsit, trebuie sa o
intrerupi la inceput. Cele doua indicatoare care se vad cu A si Q
sunt pentru aceasta treaba.

Daca arhiva introdusa la final este mai mare de 40 minute, se
taie de la sfarsitul ei.

in ambele cazuri de mai sus este valabil c& :

A) daca am o zona selectata in fereastra inregistrarii, doar
aceasta zona se va acoperi de semnalul sonor si, sau se va opri
inregistrarea, sau se va taia introducerea din arhiva.

B) Daca nu am o zona selectata, atunci introducerea semnalului
sonor va incepe din locul unde se gaseste indicatorul principal.
Este acesta care se muta cand fac clic, avand ales indicatorul.
Initial acest indicator se afla la momentul 0, dar daca faci click in
fereastra se transfera cu clic. Pentru a-l transfera la 0, apasa
optiunea 4 sau fa click la inceput.

SALVAREA SUNETULUI

Semnalul sonor pe care I-ai colectionat in modurile diferite de
mai sus, poti sa-l salvezi pentru utilizarea viitoare si
reexaminare, apasand optiunea salvarii i,

Daca ai selectionat un sector al sunetului, atunci se va salva
doar acest fragment.

Forma salvarii este .wav cu mostra 22050 samplers/sec,
monofonic, adica aceeasi care trebuie pentru a incarca arhive
ale sunetului. Si cu aceasta forma poti sa o deschizi si sa o
reincarci.

INSTRUMENTE

Pentru optiunea Zoom in fereastra formei undei sunetului in
ceea ce priveste timpul (orizontal) este de ajuns sa invarti rotita
mouse-ului pe optiunea respectiva. Pentru acelasi lucru poti sa

folosesti instrumentele 2” X X\ care se afl3
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in dreapta in instrumenteca optiunii. Acest zoom se afla si in
fereastra tnaltimii vocii.

Pentru optiunea zoom in fereastra formei undei sunetului in
ceea ce priveste latimea ei, tii apasat Ctrl pe tastatura si rotesti
rotita mouse-ului deasupra formei undei sunetului. Pentru a o
readuce la firescul 100% poti sa apesi numarul cu % de

exemplu ", care se afla dupa 4 iconite colorate
1 273 4 t100%

Cu instrumentul selectarii ® poti sa alegi sectiunea formei undei
sunetului sau sa transferi cu click indicatorul ei la oricare
optiune a formei undei sunetului.

Liniile indicatoarelor inceputului si sfarsitului optiunii scriu
numarul actual al modelului sau intervalul de timp, deasupra lor.
In timp ce n interiorul optiunii si jos apare distanta din nou cu
numarul modelelor sau cu timp.

Indicatoarele acestea se prelungesc vertical si in fereastra
fnaltimii vocii.

Cu instrumentul deplasarii 2] poti sa muti forma undei sau sa
transferi indicatorul ei. Deplasarea are consecinta si asupra
ferestrei inaltimii vocii.

Cu optiunile play, play cu repetare si stop ® ® ® poti s& auzi
toata forma undei sau daca ai ales o parte a ei, o data sau cu
repetare continua.

Cu instrumentul verificarii * si avand apasat unul din ® # poti
sa auzi diferitele sectiuni ale formei undei din fereastra Hanning.
Lungimea ferestrei Hanning este cea pe care o stabilesti, pentru
a analiza spectrul vocii si o vom vedea mai jos la calculul
fnaltimii vocii.
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Cu instrumentul stergerii % stergi totul sau partea aleasa a
formei undei.

Cu instrumentele & ® se deschid instrumentele sunetului
Windowsului, pentru a stabili intensitatea si aparatele active ale
iesirii sau intrarii fisei sunetului.

Cu instrumentul #PoNCE - TimMP poti sa alegi modul scrierii timpului
la indicatoarele formei undei dintr-un meniu cu trei optiuni:

POAOT CEAS
AEYTEPOAEMTA SECUNDE
APIGMOZ AEITMATOZ NUMARUL MODELULUI

Cu cele patru tempo-indicatoare colorate *eo*o®=s * 2 30 4

poti sa pui semne fixe pe forma undei, care vor scrie timpul,
pentru a face diferite socoteli.
Se prelungesc vertical si in zona reprezentarii inaltimii vocii.

Modul activarii lor este urmatorul :

1) Faci click pentru a transfera indicatorul formei undei la
semnul la care vrei sa pui un indicator temporal.

2) Apesi unul din cele 4 indicatoare.

3) Misti indicatorul altundeva. Vei vedea ca apare in acel loc
tempo-indicatorul colorat si cu scrierea timpului sau a modelului.
in acelasi fel activezi cele 4 tempo-indicatoare.

Pentru a anula un tempo-indicator activ, ajunge sa reapesi
iconita lui si vei vedea ca dispare din forma undei.

Pana acum am analizat fereastra, care infatiseaza forma undei
sunetului, a carei inaltime vrem sa o analizam si calculam.
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Zona analizei inaltimii vocii

Daca nu exista scara activata de la o scriere deschisa, in
fereastra analizei vocii apare pianul in stdnga cu liniile la
intervalele fixe la cate 6 sectiuni.

Daca se activeaza o scara din scriere, atunci se reprezinta
aceasta scara cu intervalele ei.
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INSTRUMENTE

Pentru a face zoom cu privire la timp foloseste rotita mouse-ului.
Acest zoom este acelasi cu zoom-ul formei undei sunetului si
influenteaza paralel ambele zone.

Pentru a face zoom al scarii vertical (cu privire la repetare) tine
apasata tasta Ctrl si invarte rotita in timp ce mouse-ul se afla in
aceasta zona.

Pentru a muta reprezentarea analizei sunetului sus-jos sau
dreapta-stanga, alege din instrumenteca, instrumentul miscarii

2l
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Pentru a alege orizontal sau vertical o sectiune a analizei
sunetului, alege din instrumenteca instrumentul selectiei R

Pentru a transfera baza scarii reprezentate in zona aceasta,
alege ®-. Aceasta actioneazé exact la fel cu acelasi instrument
al instrumentecii principale a Melodului, adica muta inaltimea
bazei scarii, care este aleasa in scrierea activa si deplasarea se
vede in aceasta fereastra a analizei inaltimii vocii. Deci, poti sa
schimbi inaltimea scarii fie de acolo, fie de aici, este exact
acelasi lucru.

Schimbarea se va auzi si in scriere, daca o execulti.

De schimbarea bazei scarii este nevoie, pentru a putea fi
aceeasi cu baza, cu care canti la microfon sau care se aude de
la inregistrarea, pe care o incarci aici.

IndiCiUI Mopuo g Somoouwy = 72 sau Iz hoyoug yopduv
Sectiuni ale octavei = 72 Cu raporturile sunetelor

in instrumenteca este indiciul pentru cate sectiuni in total ale
octavei se fac scrierile sectiunilor in aceasta zona. Pentru a
schimba sectiunile octavei aici, precum si la fiecare alt semn al
Melodului, care se foloseste, exista doar o modalitate, de la
meniul scarii. Schimbarea acolo are efect nemijlocit oriunde in
Melod.

Daca apesi aceasta optiune se va transforma in

Eefoyoucxopd o) aporturile sunetelor Si SCrierea se va face cu raporturile
sunetelor in loc de sectiuni.

Exista optiuni corespunzatoare cu tempo-indicatoarele pe care le-am
DAvapopa 1 2 1 3 4

0 Referire 1234 .
Sunt patru indicatoare ale inaltimii si optiunea Referire.
Dar ce este optiunea ‘Referire’ si unde trebuie ?
Pot sa nu o folosesc. Deci, mergem sa punem cateva
indicatoare ale inaltimii.

vazut inainte, indicatoarele inaltimii.
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1) Fac click pe inaltimea vocii, pe care o vreau, pentru a muta
indicatorul de baza pentru inaltime.

2) Apas indicatorul Tnaltimii dorit.

3)Mut altundeva indicatorul de baza pentru inaltime si se
descopera indicatorul inaltimii, pe care I-am pus. Asemenea
repet si pentru celelalte patru indicatoare de inaltime, daca
vreau.

in partea din stanga apare valoarea absoluta a frecventei,
pentru indicatorul inaltimii. Acesta nu-mi spune nimic, afara de o
instiintare generala, cat de sus sau jos ma aflu.

Ceea ce am nevoie ca instiintare principala este cate sectiuni
are inaltimea aici de la baza sunetului sau de la un alt sunet. Si
aceasta instiintare nu este absoluta, ci relativa, pentru ca se
leaga cu altceva, cu baza, in cazul precedent.

Deci aici folosesc optiunea ?#veeee Referire pentru a stabili punctul
referirii, care in cazul precedent este baza sunetului. Referirea o
plasez exact precum un indicator al inaltimii.

Pun indicatorul principal al inaltimii la baza, apas Referire si
sunt gata.

Dupa introducerea Referirii veti fi atenti ca indicatoarele inaltimii
nu arata doar frecventa absoluta a inaltimii, ci in plus si
sectiunile. Deci, aceste sectiuni ale tuturor indicatoarelor
inaltimii se calculeaza cu privire la inaltimea Referirii.

Dar si indicatorul principal al inaltimii scrie sectiunile, care se
calculeaza iar avand ca baza Referirea.

Pentru a scoate indicatoarele inaltimii sau Referirea, ajunge sa
reapas optiunea lor.

Daca alegi vertical o zona a Tnaltimii vocii, te vei incredinta ca
afara de cele doua indicatoare la extremitatile optiunii cu
indiciile lor, pentru inaltimea absoluta si sectiunile relative, daca
este activata Referirea, exista si o a treia dovada cu intervale
negre de la inaltimea aleasa, care se numeste Deosebire si in
afara dovezii deosebirii masurarii inaltimii relative a
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frecventelor celor doua extremitati ale zonei selectate, in plus
scrie si distanta relativa in sectiuni dintre ele, calculate
totdeauna cu numarul actual al sectiunilor octavei.

Atentie, aceste sectiuni nu au nici o legatura cu Referirea, deci
Si cu existenta ei, pentru ca exact la ilustrarea deosebirii la
optiune, zona de jos a optiunii face referire cu privire la zona de
Sus.

Cu diferite alte optiuni ale meniului poti sa schimbi
reprezentarea scarii, a sectiunilor, marturiilor, liniilor ei etc.

Si acum explicatia pentru cea mai importanta parte a analizei
VOCiIi.

Este prima optiune a instrumentecii analizei vocii,
Analiza OFFLINE.

inainte de a o activa sa stii ca, daca ai selectat o parte a formei
undei sunetului, analiza se va face doar la aceasta parte, altfel
se va face la toata zona sunetului, care are lungime de 30
secunde, fie cuprinzand sunete, fie nu. Pentru ca analiza
aceasta cere mult timp, daca vrei sa analizezi un sector anume
din Tnregistrare, pentru a nu intarzia, alege primul sector si apoi

alege Analiza OFFLINE.

Aceasta analiza se numeste OFFLINE, pentru ca nu se face in
aceeasi clipa, in care se inregistreaza vocea ei, ci mai tarziu si
independent de inregistrare.

Fireste, daca aleg sa deschid arhiva sunetului, doar aceasta
analiza pot sa o intrebuintez, pentru ca arhiva sunetului este
preinregistrata.

Imediat ce o apesi apare o fereastra, pentru a stabili parametrii
calculului, pentru analiza inaltimii vocii.
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Parametrii analizei inaltimii vocii
( Doppa pUBLIENEG TWW TEPIETHLIV El'Jpﬂ:rrE_ TOU Vo TG cpmt;ﬂq. '[Illitci"i] . . . lir

Pubpiozic yio OFF LIME elpzon Tou Gyouc o8 (n npayUcTIKG Xpavo.

Z1ov OFF LINE unokovioud Bzv eivol kpiopoc o ¥pdvoc unohoyLopod.
PUBwozs yvua v noLoTudTepn elpeon Tow Owoug ng @uvng, Anka av i CPU slvar nola Bo xpoiatel nepuoootepog
HEAVOC Y10 TOUC UnokoyiopoUs.

prKog petarponig FFT
4096 (v noAmd Pentium)
8192 [y Pentium aniag)
¢ 16384  Meydhn axpifewa
7 32768  TMoAd peydhn akpifea (yiax Pentium 2/4 nipnvo)
" 65636  Msyiworn akpifew yia 0okohec nxoypapfoslc (Lovo pe TETpandpnvo)

prkoc napadipou avdhuong puvrc

" 512 defypara 1 23 msec

& 1024 Beiyuata f 46 msec (ouwoTdarar)
2048 deiypara [ 92 msec

Bripa i emkdhuyn enutoig % Ty napadlipww av@Auong Tne puvric.

: (¢ 128 deiyp i 87%  Mukva anotehéopara Gyouc. Mpriyopo Pentium

C 256 Beiyp i 75%
z " 384 Bzivp 1 62%

™ 512 Fefyp i 50% |
| Cos40 B 37%
| " 768 beiyp i 25%

C 896 Beiyp R 12%
| 1024 deiyp 1 0% Apad anoTedsopara dyoug. Mo nahud Pentium. !
|| |
L —eKiva Axkupo {

Fereastra reglarii parametrilor gasirii inaltimii vocii (Pitch) Reglajele pentru gasirea OFFLINE a inaltimii indiferent de timp.
La calculul OFFLINE nu este hotarator timpul calculului.
Regleaza pentru o gasire mai calitativa a inaltimii vocii. Simplu, daca CPU este veche, va trebui mai mult timp pentru calcule.

Aceeasi fereastra apare si cand incep inregistrarea de la microfon cu
analiza sincrona a vocii.

La analiza ON LINE a vocii sunt hotaratoare reglarile, daca
calculatorul este vechi, pentru ca analiza se face in aceeasi
clipa cu conceperea sunetului si daca faci cele mai bune
reglaje, pentru ca este nevoie de mare putere de prelucrare, se
poate sa nu ajunga prelucrarea si sa ai goluri si intreruperi la
sunet si analiza si sa creeze confuzii programul.

in analiza OFF LINE nu joaca rol vechimea calculatorului, doar
ca va intarzia mai mult, pentru a termina analiza.

Aceasta analiza a vocii executa calcule matematice complicate
si care necesita mult timp, cu timp mai
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mult al analizei spectrului vocii cu algoritmul FFT. Pentru a
intelege, la cea mai buna reglare se fac 12.058.593 inmultiri si
adaugi secunda, adica instrumentul prelucrator lucreaza la
maxim.

Deci, in fereastra reglajelor intai este lungimea schimbarii
FFT.
Aici exista cinci optiuni :

Prima optiune. Lungimea FFT :
pnkoc petarponfg FFT
" 4096 (yux nohand Pentium)
8192 [y Pentium anid)
¢ 16384  Meyahn akpifsx
7 32768  Tohd peydhn akpiPewa (v Pentium 2/4 nipnvo)
7 65636 Meyorn axpifew v Sliokoheg nxoypapiosig (povo pe TETpandprva)

16384 Mare precizie
32678 Foarte mare precizie (pentru Pentium 2/4 nuclee)
65536 Cea mai mare precizie pentru inregistrari grele (doar cu 4 nuclee)

Alegerea cea mai calitativa pentru precizie mai mare in analiza este
acesta cu lungime FFT = 32768.

Dar, daca faci analiza in momentul scrierii si vezi ca nu rezista
instrumentul de prelucrare, coboara progresiv la 16384 sau la 8192.

A doua optiune, Fereastra analizei:
prikoc napadipou mvahuonc v
" 512  Beiypara f 23 msec
* 1024 Beiypora f 46 msec (ouwvioTdTal)
(" 2048 Beiypoara fj 92 msec

Aici se recomanda 1024 pentru vocea umana. Poti sa
experimentezi si cu 2048, uneori corespunzator cu calitatea
sunetului functioneaza mai bine si modificarile inaltimii sunt mai
firesti, in timp ce 512 doar pentru cazuri speciale ale sunetelor
si pentru foarte rapide schimbari ale sunetelor si tonurilor.

A treia optiune. Pasul acoperirii :
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Pasul sau acoperirea cu % a ferestrelor analizei vocii.
Brpa n emkdhuyn enttolg % Twv napablipwy aedhuanc TnNe @uvrc.
@ 128 deiyp .  87%  Mukvd anotsAsopara dwoug. MNepwoadtepn CPU.
256 Belyp R 75%
384 delyp | 62%
512 deiyp i 50%
G40 deiyp 1 37%
768 delyp | 258%
896 deiyp 1 12%
1024 deiyp 7 0% Apmd anotehéopata tpouc.  SydTepn CPU.

Aici stabilesti cat de deasa va fi in timp analiza vocii. Cu cat mai
deasa este, cu atat mai buna, pentru aceasta preselectia este la
128 mostre, dar si cerinta mai mare cand este putere de
prelucrare.

T Y YT

[ANALIZA TEHNICA :

Acest paragraf se adreseaza tehnicienilor sunetului.

Un exemplu din cele care au fost mentionate pana acum. Sunetul vine incifrat pentru
analiza cu viteza 22050 mostre / secunda. La céte 128 mostre se va face si o0 analiza
a unei ferestre a sunetului, a carui lungime o stabilesti in pasul precedent de exemplu
1024 mostre, deci, exista acoperire reciproca a ferestrelor vocii analizate in procent
de 87%. Aceasta se face pentru efecte mai dese ale analizei, incét sa se capteze Si
cele mai mici schimbari la inaltimea vocii.

Fiecare fereastra a lungimii 1024 se filtreaza de o alta fereastra Hanning si in final
fiecare fereastra, care rezulta se analizeaza cu FFT lungimile 32768 sau 16384 sau
8192 etc. analog optiunii.]

OBSERVATII

Consonantele (siflante, dentale etc.) nu sunt sunete armonioase
si nu au inaltime. Deci, in zonele unde exista acestea nu se va
scoate inaltimea vocii, simplu, pentru ca nu exista si va fi gol.

Deci, nu exista problema la analizator, daca vezi goluri in
locurile consoanelor.

Imediat ce apesi OK incepe analiza vocii.

Sa ai in vedere, daca ai o zona selectata in zona formei undei
sunetului, scrierea (daca scrii) si analiza se vor face doar pentru
acest interval si se opresc.

Daca intamplator la sfarsit nu vezi diagrama inaltimii vocii, se
poate sa trebuiasca sa schimbi zoom-ul pentru ca analiza nu
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apare la toate functiile zoom (vei vedea mesaj pe ecran).
Daca nu se vede iar, probabil ca nu este in campul vizibil al

spectrului vocii. Misca zona spectrului sus sau jos cu dlsau f4
zoom cu Ctrl + rotita in fereastra inaltimii vocii.

Semnele muzicii Europene

Muzica Bizantina, in cele din urma, a imprumutat cateva
simboluri din cea Europeana, precum ifenul si coroana. Afara de
acestea insa, muzica Rasariteana, Elena, traditionala, care este
sustinuta deplin de Melod, a imprumutat si alte cateva pentru
deplinatatea scrierii. Acestea se gasesc in instrumenteca
Sinoptica si mai jos de simbolul ETr de Reluari.

Sunt semnele repetitiilor, volte si trimiteri.

Cunoscatorii muzicii europene si traditionale pot sa recunoasca
simbolurile si sa le foloseasca corespunzator.

in special semnul voltei, cu dublu click pe el sau de la meniu
[Prelucrare --> Proprietatile semnului], deschide fereastra de
mai jos, unde se stabilesc cele referitoare la acest semn.
Schimbarile in fereastra se reflecta direct in text.

KaBopiouog AoydTUNOU Kail tpoud B il
"Yipog ypappic |I5 =

MoydTuno Tng faiTog |1 n fafTa

—MoydTung

AoydTuno 2 foATag |2f] pafTa

ZxeTka Uipog AoydTunou |11 3

(] 4 | Arupo |
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FACEREA NOILOR OBIECTE PENTRU SCRIERILE
MELODULUI

Crearea marturiei Initiale a gasului,

1) Intai introduci textul, care se va transforma in mérturie
Initiala.

2) Alegi textul si cu click dreapta pe acesta alegi
[Schimbarea semnelor la marturia Initiala a
glasului] sau de la meniu [M. Initiale --> Crearea
marturiei Initiale], se transforma semnele selectate
in marturie Initiale.

3) Daca vrei, este bine sa o inserezi in banca marturiilor
Initiale a Melodului, Tncat pe viitor sa existe pentru
utilizare.

Inserarea marturiei Initiale in banca,

De la meniu [M. Initiale --> Inserarea marturiei Initiale],
urmeaza indrumarile ferestrei, pentru a insera marturia initiala in
colectie.

La sfarsitul inserarii reusite si din moment ce M.

Initiala este legata de un glas, va intreba, daca vrei sa se
insereze si legatura, cand introduci aceasta M.

Initiala in scrieri se va introduce si legatura cu glasul.

Daca vrei, poti, fireste, sa faci anulare si reconectare cu alt glas
sau scara.

Anularea marturiei Initiale cu elementele ei

Pentru a se anula marturia Initiala cu semnele ei in parte, fa
click dreapta pe aceasta si alege [Anularea marturiei Initiale
cu elementele eil.

De la meniu [M. Initiale --> Introducerea marturiilor Initiale in
Banca] putem sa introducem marturii Initiale din arhiva externa,
care de exemplu/de ex. a creat-o altcineva si ne-a trimis-o.
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Introducerea automata a Scarilor la marturiile Initiale

Fiecare marturie Initiala pentru a fi completa, trebuie sa se lege
cu scara unui glas. La capitolul introducerii marturiei initiale ai
vazut cum se face aceasta legatura.

Dar, daca vrei sa prestabilesti aceste, incat sa nu fie nevoie de
fiecare data, cand introduci marturia Initiala sa faci si aceasta
legatura, ci sa se faca automat, atunci vei merge la meniu
[Scari --> legarea scarilor cu marturiile Initiale].

Programul are unele legaturi pregatite, insa poti sau sa le
schimbi si sa faci noi legaturi sau, daca construiesti marturiile
Initiale proprii, de aici sa faci legaturile cu glasurile.

Urmeaza indrumarile ferestrei pentru a termina o astfel de
legatura.

CREAREA SCARILOR

Aceasta caracteristica foarte puternica ofera posibilitati
nelimitate, deoarece puteti sa creati oricare scari ale glasurilor
vreti, fara limitare la intervale, atractii etc.

Puteti sa construiti scari pentru toate genurile de muzica si nu
doar pe cele 7-tonice ale muzicii Bizantine, ci si pentatonice, 12-
tonice etc.

Fiecare scara este insotita de anumite atractii caracteristice,
incat sa fie mai cuprinzatoare (atractiile) in glas.

Aceste atractii puteti sa le incorporati in sunetele atrase sau in
coardele scarii, analog miscarii melodiei catre cele de sus sau
jos sau starii si sa constituie caracteristica indispensabila a
scarii. Asa oricand folosesti scara respectiva, poti cu o comanda
de la meniu sa introduci automat toate atractiile in text, avand
ca baza asezarea initiala de aici a atractiilor pe sunete.
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Pentru construirea scarilor mergi la meniu [Scari -->
Construirea scariil. Urmeaza indrumarile care sunt scrise sus
in fereastra care se deschide, pentru a intregi constructia scarii.

In fereastra care se deschide, elementul de baza al ei este
tabelul, care se va completa cu toate caracteristicile scarii.
Trebuie sa intelegi acest tabel bine si pentru aceasta se da aici
o explicatie.

Coloanele 1-a pana la a 3-a si a 9-a pana la a 16-a vizeaza
sunetele scarii.

Coloanele a 4-a pana la a 8-a vizeaza intervalele scatrii.

Mai analitic :

in prima coloana se scriu sunetele.

In a 2-a coloan3 se fixeaza semnele marturiilor pentru fiecare
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in a 3-a coloana se stabileste, daca sunetul este limita
tri/tetra/penta-cordului (sau 3/4/5 cordului) cu DA.
Coloanele a 4-a pana la a 8-a vizeaza intervalele. Mai precis :

in a 4-a coloana se scriu intervalele.
In a 5-a coloana se stabileste intervalul sub raportul coardelor.
In a 6-a coloana se stabileste intervalul cu sectiuni.

129



In a 7-a coloana se stabilesc intervalele din cele pregétite ale
Comisiei din 1882.

In a 8-a coloana se stabileste intervalul, daca este ton
despartitor cu DA.

in a 9-a pana la a 16-a coloana se stabilesc atractiile cu 4
moduri ale miscarii melodiei in jurul sunetului examinat, care
este :

Mai concret :

in a 9-a coloana atractia in coborare-urcare fara accentuare.

in a10-a coloana atractia in continua urcare fara accentuare.
in a11-a coloana atractia n continua coborare fara accentuare.
In a12-a coloana atractia in coborare-urcare fara accentuare.

in a13-a coloana atractia in coborare-urcare cu accentuare.
in a14-a coloana atractia in continud urcare cu accentuare.
in a15-a coloana atractia in continua coborare cu accentuare.
In a16-a coloana atractia in coborare-urcare cu accentuare.

Pasii pentru a construi o scara
1) Initial trebuie sa stabilesti sunetul cel mai de jos al scarii,
pentru ca pe acesta se va construi toata scara.
Pe acesta poti in orice clipa sa il schimbi.

2) La pasul 1) exista optiunea sa inchizi cu raportul
sunetelor extreme ale tetracordurilor fix la 1,333... sau 4/3
si cu raportul sunetelor extreme ale pentacordurilor la 1,5
sau 3/2. Aceasta optiune este foarte folositoare, incat sa
nu deviezi de la scarile Bizantine si sa nu faci socoteli la
calculator pentru sectiunile totale ale tetracordurilor si
pentacordurilor, cand schimbi intervalele lor partiale,
pentru ca atunci cand se mareste un interval, se
influenteaza micsorandu-se, intervalul imediat mai de sus
si invers, asa incat sectiunile totale sa nu se schimbe.

Daca intervalul care se schimba se afla in varful
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4/5 cordului, atunci influenteaza zona de jos a
intervalului.

Deci se recomanda, acesta sa fie cautat in situatiile
obisnuite. Cand vrei sa faci scari speciale cu un control
deplin al intervalelor sau al oricarei scari cu intervale cu
totul libere bunului tau plac, de exemplu pentru muzica
Chineza sau dodecafonetice / cu 12 sunete sau scari
pentatonice, atunci recauta aceasta si incepe!

Fireste, daca esti cercetator al scarilor,

aici vei gasi imparatia ta.

Toate aceste scari pe care le construiesti, poti sa le
incarci in Panarmoniu si sa le auzi in practica.

3) Apoi, daca intamplator scara pe care vrei sa o faci,
seamana cu una existenta, poti sa nu incepi de la zero, ci
sa adaugi pe cea existenta de la optiunea Adaugarea
Scarii sau 3/4/5-cordului si apoi sa schimbi anumite
caracteristici, pentru a termina la scara, pe care o vrei.
Cum creezi 3/4/5-cordurile, vezi mai jos.

Pentru a construi sectiune cu sectiune scara sau sa completezi pe cea
existenta.

Apasand Adaugare a intervalului Sus sau Jos, pui doar un interval la
partea de sus sau jos a scarii existente.

Asa, bucata cu bucata, adaugi cate intervale vrei sau scoti, daca nu vrei,
una din optiunile corespunzatoare Stergerea Scarii sau Intervalului Sus
sau Jos.

Cand introduci un interval in scara, acesta ia o valoare initiala de
aproximativ 12 sectiuni.

4) Urmatoarea miscare este sa stabilesti exact sectiunile fiecarui
interval, pe care il introduci. Pentru aceasta faci click pe tabel, la dreapta
de coloana a 4-a cu fiecare

MPOKABOPIZMENOI TOMNOI EMITPOMNHZ : v :
EAdxoTov Tou peifovoc (243/200)=1215 Aaamnua vopbtv | Bamaosy TEQ;
Aiemg peifovog (225/192) = 1,171875 72u nfg
Aiemig ehdooovog (2500/2187)=1,14311843

MeiCww Tévoc (9/8)=1.125

Eidoowv Tdvoc (800/723)=1,09733369 Ar-Ke' 1125 | 122346 | AdBe
Elauotoc Tovoc (27/25)=1.08

AnoTtopn nYpeow ehdogovog (2187/2048)=1,06737109

Nelppa (256/243)=1,05349734

Ehaooov nuroviov (25/24)=1.04166667

Elamootov nurdviov (648/625) = 1,0368
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Interval, la coloana a 5-a la raporturile sunetelor sau la
coloana a 6-a pentru sectiuni, analog cu modul in care vrei sa
stabilesti intervalul si in cadrul introducerii aritmetice de

exemplu raportul sunetelor | 1.12500000=] 1 12500000 sau

sectiuni| [12,234600 5 12,234600 dai valoarea.
Exista inca un mod sa iei intervale realizate de Comisia din
1882 apasand in coloana Comisiei ia pentru fiecare Interval.
Sincron poti sa vezi scara in dreapta, care se informeaza
continuu cu valorile pe care le schimbi.
5) Acum este momentul sa pui semnele marturiei. Daca nu

le pui, nu se vor vedea corect marturiile.

Prevederea de a nu le pune este pentru a face scari

ale altui gen de muzica afara de cea Bizantina si

o] e | > traditionala, unde nu exista aceste
« B | ) semne ale marturiilor pentru

_1lim fiecare sunet, ci doar sunete care se vad
S independent de semnele marturiilor.
r« 7 ;
L e Apasand in coloana a doua, care se numeste
— o semnul Marturiei si la dreapta de fiecare sunet,

Lo

se deschide un tabel de unde alegi semnul
marturiei sunetului.
Alege pentru toate sunetele semnele marturiilor lor.

6) In continuare o foarte importanta caracteristica a scarii
care serveste mult muzicii Bizantine si traditionale

Daca vrei scara pe care o faci sa se coloreze automat
cu niste culori corespunzatoare glasului, pe care il
determina intervalele ei, 3/4/5- cordurile ei si tonurile
despartitoare ale scarii, trebuie sa stabilesti neaparat
limitele tri/tetra/pentacordurilor.

Muzica Bizantina, Traditionala si Rasariteana,

precum se stie lucreaza cu unitati structurale 4/5-
corduri si rar 3-corduri. Corespunzator legaturilor
intervalelor bazei, varfului din mijloc,
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se creeaza genul diatonic, cromatic si enarmonic.
Melodul poate sa coloreze automat 3/4/5-cordurile

Si, prin prelungire, scara, asa incat sa devina un
instrument instructiv si reprezentativ, pentru ca, dintr-o
privire, intelegi ce gen executi.

De asemenea o alta utilizare a stabilirii limitelor 3/4/5-
cordurilor este cand cu ftora schimbi scara pentru a gasi
programul la care ton (sau sunet) va lega scarile.

Deoarece ca ton fix al schimbarii bruste dintr-o scara in
alta, trebuie sa ia amandoua scarile sunete, care sunt
limite ale 3/4/5-cordurilor si care, daca nu este astfel
sunetul, pe care intra ftoraua si sunetul care transmite
ftoraua, trebuie sa se gaseasca sunetele apropiate de
cele precedente, care sunt limite 3/4/5-cordurilor, care se
vor considera fixe in timpul trecerii de la o scara la alta.

Asemenea avand stabilite sunetele fixe si limitele 3/4/5-
cordurilor, programul va putea sa puna automat Isoanele
pentru melodie.

Deci, in a treia coloana cu titlul Limita 3/4/5-cordului
stabilesti cu DA cate sunete sunt limite ale tri/tetra/
pentacordurilor.

7) Ca urmare si doar pentru pentacorduri trebuie sa
stabilesti tonul despartitor in coloana a 8-a cu titlul Ton
despartitor. Tonul despartitor este o caracteristica foarte
importanta in stabilirea glasului. Daca nu il stabilesti
pentacordurile nu se coloreaza in culoarea genului,
indiferent daca ai stabilit Extremitatile 3/4/5- cordurilor.

Asa se va colora scara in culorile corespunzatoare
albastru sau verde pentru scarile diatonice, rosu pentru
cele cromatice si galben-verde pentru fragmentele sau
3/4/5-cordurile enarmonice. Tonurile despartitoare
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au culoarea alba pentru a se deosebi. De asemenea
3-cordurile se coloreaza doar daca sunt la limitele (de
sus sau jos) ale scarii, la mijloc nu se coloreaza.

8) In final d& nume scarii si apasa Inserare. Scara se
insereaza in colectia scarilor Melodului si poti sa o
folosesti in plus la orice scriere vrei.

Alte functii cu Scarile

De la meniu [Scari Stergere / Schimbarea numelui scarilor]
faci lucrarile corespunzatoare.

De la meniu [Scari --> Introducerea Scarilor in Colectia
Melodului] putem sa introducem Scari pregatite dintr-o arhiva
externa, de exemplu pe care a creat-o un al treilea si ne-a
trimis-o.

Cand deschizi o scriere, daca scrierea a fost creata la alt
calculator si cuprinde scari si glasuri, care nu exista in banca
scarilor si glasurilor Calculatorului tau, poti sa reconstruiesti
aceste scari, incat sa poti sa le folosesti unde vrei. De la meniu
[Scari --> Colectia scarilor din scriere] se deschide o
fereastra ... a interceptarii scarilor unei scrieri straine, care nu
exista in banca ta! Aceasta este a doua modalitate de a
transfera scari la alt calculator.

Le incorporezi intr-o scriere si, cand se deschide scrierea la alt
calculator, poate sa le reconstruiasca si sa le incorporeze in
banca lui pentru a le folosi.

CONSTRUCTIA 3/4/5- CORDURILOR

Acestea sunt subscari sau unitati structurale, pe care le folosesti
precum ai vazut mai inainte, pentru a construi Scari.
Construirea si administrarea lor se face de la meniul

[Scari --> Subunitati ale scarilor].
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Folosesc foarte mult, pentru ca le pregatesti o data, Melodul are
deja multe asemenea pregatite si apoi folosesti legaturile lor,
pentru a face fie glasuri compuse, de exemplu doi cu unu sau
proto-varis sau protos difonic cromatic etc. sau mult mai mult
pentru a face cale muzicii Rasaritene si Traditionale.

SINCRONIZAREA TEXTELOR MUZICALE CU

INREGISTRARI
Cu sincronizarea reusim sa se auda vocea si executia unui text
muzical de la un psalt autentic sau profesor inregistrat, desi
sincron avem functiuni care nu exista cand auzim acelasi text cu
un simplu program de executie al arhivelor sunetului.

Avantajele sunt:

1) Vedem indicatorul pe text care, in orice clipa, arata ceea
ce executa psaltul.

2) Pot cu un click sa pun indicatorul la semnul care ma
intereseaza si sa aud iar si iar executia, precum o face
psaltul, de cate ori vreau.

Asa pot sa aflu usor si sa execut, locuri muzicale grele si
dificile cu semne temporale consonante si altele
complicate.

3) Poti sa schimbi viteza executiei pentru diferite motive, de
exemplu pentru exersare, mai rar sau repede fara sa se
schimbe inaltimea si celelalte caracteristici ale vocii
psaltului si asa sa analizez mai bine executia.

4) Pot, in acelasi timp, sa vad scara si analiza inaltimi vocii
pe scara precum si alte caracteristici ale ei.

Aceasta si multe altele sunt foloasele. In exemplele pregétite vei

gasi scrierea cu numele § i §
EXEMPLE_ALE SINCRONIZARILOR _ALE INREGISTARILOR
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N.mel, care cuprinde parti muzicale sincronizate cu ane%istréri pe Viu.

: o N L e | . .
Pentru a deschide meniul sincronizarii apesi optiunea |=2| instrumentecii
auxiliare si apar, in partea de jos a ecranului, instrumentele sincronizarii:

norupzoa [5 | 100% ~ < b= 00 @ [N Z- © =» | 00:00:00:00 [HTEE X
Ovopa CUYEPOVIOPOW ..o i TUvBEPEVO apXEID YOV .. vt
.

Pasii pentru a crea un nou sincronism sunt :

1) Pregatesti arhiva sunetului prin care se va sincroniza textul.
ATENTIE. Arhiva sunetului trebuie sa fie salvata in forma wav sau
mp3 si daca este arhiva video sa fie in forma mp4. Melodul, chiar
daca primeste toate formele arhivelor sunetului si video, insa nu
face o sincronizare corecta, daca arhiva nu este intr-una din
formele care se mentioneaza aici.

Daca arhiva sunetului nu este in asemenea forma, foloseste unul
din zecile de programe care se afla pe internet, pentru a o schimba
in aceste forme.

2) Apesi 25~ instrumentecii sincronizarii si, de la meniul extensibil care

MpomBrm vive (xevoel] CoyxpeviocD se deschide: alegi [Adaugarea noii

sincronizari] .

DEpTWN Uy POVIOROD
Luppenpn euyypoviapeay
KoBopwopcg (abonuopn) cuyypoveopod

Din fereastra care se deschide dai nume si
alegi arhiva sunetului cu care se va face

* w w oW

MeTovopagia quyyponigucy

sincronizarea.

[ ——

1. Bdar: To dvompa Tou oo nyx “Kiipar etxpata Hyoo A pe e Tow oou Naumbne”
[Feipee exotxpoko Hyos A. Kmuefioc Maubeng

2 And any nogawdme koma enéhel e oaroypops e Ty onclo Ba yiven o ouwpgpoveopdc. A i oo chaon e 1 Scy undgen
KETTEnuenatTy B e mamenipagd, npdoteod T

PIPCECUCH B i e ywivis Do de CuaDonaede Npdnen 10 opes feou v chii o poged mp3 1} way, i av civn Biwted o mpd. I Shies
jmopedc ond nic; Séyctm Sov yiveTas oworr] cxTELDon To ouypoveaod. Av o o Gkl poped) EETdTReRd Ta o pin and T popspds awtis
| o way

T3 kg kalel mpd

20-10-2017 1-26-39 s mp-t

Linfitied mgﬁ

-:Adéugarea

sincronizarii noi (goale) Incarcarea sincronizarii Stergerea sincronizarii  Curétirea (golirea) sincronizarii

Schimbarea numelui sincronizarii

Introducerea noii sincronizari:

1) Da numele sincronizarii. De exemplu “Doamne strigat-am Glasul | cu vocea lui lacob Navpliotul”.

2) Din lista de mai jos alege inregistrarea sonora cu care se va face sincronizarea. Daca lista este goala si nu exista inregistrare
sonora sau inserata, adaug-o.

ATENTIE!! Pentru a se face corect sincronizarea trebuie ca arhivele sunetului sa fie in forma mp3 sau wav si, daca este video,
mp4. Tn alte forme desi le primeste, nu se face executia corecta a sincronizarii. Daca sunt in altd formé, transforma-le intr-una
din formele acestea.

Adaugarea inregistrarilor sonore Probarea inregistrarilor sonore

Daca nu ai incorporat inca arhiva sunetului poti, din
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aceasta fereastra, sa o faci. Probeaza executia pentru a te
asigura ca este ceea ce vrei. Daca intamplator nu folosesti
arhiva sunetului, nu te nelinisti pentru anularea ei, de
vreme ce Melodul, cand inchide o scriere curata si cate
arhive multifunctionale nu foloseste aceasta scriere.

Apesi OK. S-a creat o noua sincronizare al carei element,
pe care il are in prezent, este doar legatura cu o arhiva a
sunetului sau video si este cu totul goala de inregistrari ale
duratelor - semnelor sincronizarii.

3) Pentru a incepe introducerea sincronizarii apesi optiunea
inceperii sincronizarii © si treci la pregatirea inregistrarii
semnelor sincronizarii cu iconita care palpaie intermitent ca
indiciu al acestei situatii.

Mai jos se descrie modul pentru a face sincronizarea.

Pasii sincronizarii :
1. Apasa PLAY P al instrumentecii sincronizarii sau
tasta P, pentru a incepe executia multifunctionala.

2. Cand bucata muzicala ajunge la punctul dorit, pentru
a te sincroniza, fa alternativ una din urmatoarele patru
operatii, care se potriveste mai bine :

a) apasa iconita cu sageata din dreapta =* in
instrumenteca sincronizarii, pentru a se sincroniza
semnul la care se va deplasa sageata sau

b)apasa sageata din dreapta a tastaturii, pentru a
se sincroniza semnul la care se va deplasa
sageata

c)apasa tasta goala, pentru a se sincroniza semnul
la care se va deplasa sageata sau

d)fa click cu mouse-ul pe semnul care se va
sincroniza.
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ATENTIE. Operatiile a, b si ¢ intai deplaseaza sageata la
semnul urmator si apoi sincronizeaza acel semn cu clicul,
in timp ce operatiunea d sincronizeaza semnul la care s-a
facut clic.

Continua in acelasi fel pana se termina melodia pe care
vrei sa o sincronizezi.

Daca se termina meniul multifunctional se opreste
automat si sincronizarea. Vei intelege aceasta pentru ca
va inceta sa palpaie intermitent icoana Inceperii/ inchiderii
sincronizarii @ . Daca vrei sa opresti mai inainte, apasa
optiunea incepere/ incheiere ® sau tasta S a tastaturii.

Un avantaj al clicului la sincronizare, intre altele, este ca
poti sa sincronizezi si semne care nu sunt muzicale,
precum text sau imagini, in timp ce cu =* si tastele
sdgeata dreapta si spatiu liber ocolesti toate semnele
muzicale care nu sunt vocale si te deplasezi la semnul
vocal urmator. Acesta este avantajul, daca sincronizezi
textul muzical si nu te intereseaza eventual alte semne
intercalate, afara de vocale (cantitative).

Pentru a face o pauza provizorie la sincronizare foloseste
tasta P a tastaturii sau ® " instrumentecii sincronizarii.
Cand te afli la o pauza provizorie a sincronizarii, iconitele
P % palpaie intermitent.

Daca termini sincronizarea pentru a o auzi exista 3 modalitati.
1)Sa mergi la instrumenteca principala a programului si in
zona optiunilor executiei, apasand optiunea £' sa alegi de
la meniul, care se va deschide sincronizarea, care vrei sa
se auda sau
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2) in instrumenteca sincronizarilor, apasand optiunea %- sa
alegi de la meniul, care se va deschide Incarcarea

sincronizarii.

MpooBrkn véou (kevod) ouyypoviopog

| DopTLITN TUYY POV LTLOU

3

Aopopr cuyypovIGHoU
KoBopuopog (Géauapo) cuyypoviguog

MeTovopooio ouyypoviopod

]

3

2

Sincronizarea incepe sa interpreteze automat.

3) La cuprinsul scrierii care apare, apasand optiunea
instrumentecii verticale se vad si sincronizarile, de unde pot sa

execute cu dublu click (melodia).

In timpul executiei unei sincronizari poti sa faci pauza

provizorie, folosind tasta P a tastaturii sau facand click

dreapta pe scriere sau cu optiunile ® *® instrumentecii
sincronizarii. Pentru sfarsitul definitiv al executiei poti sa
folosesti tasta S a tastaturii sau optiunea ® instrumentecii

sincronizarii.

La meniul sincronizarilor poti sa vezi si unele

MpooBikn véou (kevou) ouyypoviopog

| DEpTLON TUYYPOVLTNOU

Aiopoepr ouyypovLIgpoU
KoBopuopog (Gdawmapo) ouyypovignog

Metovopoola ouyypovigpoU

operatii in plus pentru
sincronizari.

Cu [Stergerea sincronizarii] dispare sincronizarea.

Cu [Curatirea sincronizarii] golesc sincronizarea de
semnele sincronizarii, daca ceva a mers stramb si nu
ne-a placut sincronizarea. Conexiunea ei cu arhiva
sunetului continua sa existe. Asa o pregatesc pentru a

reface
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procedura sincronizarii cu aceeasi arhiva sonora.

Dupa sfarsitul sincronizarii trebuie sa salvezi scrierea, pentru a
nu o pierde. Daca uiti iti va reaminti programul, cand vei inchide
scrierea.

Deoarece modul de mai sus pentru a sincroniza un text este
aproximativ si nu are mare precizie, exista si un mod
complementar, pentru a da precizie absoluta sincronizarii, incat
sa corespunda exact semnul temporal executat cu cel
reprezentat, unde se misca sageata.

Acest mod este complementar primului Si nu se poate sa se
faca de la inceput, decat daca s-a completat primul mod al
sincronizarii.

Cum se face ?

Daca nu ai incarcata o sincronizare incarca, apasand la capat
in instrumenteca si alegand sincronizarea. Alternativ poti sa
incarci sincronizari din fereastra construirii lor.

Fa click dreapta la un semn al textului si alege din meniul
extensibil [Schimbarea duratelor sincronizarii semnului].Va
aparea fereastra de mai jos :

AdDoyn XpOV WV TUYY DOVITUOD Ty @

Ano £6u oplleic Touc ¥povouc ouyypoviopoU Lie anoAuTn akpiBeia
O popTwEVOC ouyXpoviopoC sivar o - Kipie ekekpata 'Hyoc A péhog

MeTdfaon oto . . .

Enopevo onueio
ouyxpoviopod

Tehevutaio onueio
OUYXpOWIOPOD

MpaTo onpeio Mponyoldpevo onpeio
ouyxpoviopo 0 ouyxpovIopoU

Kpovoc ouyypoviopod Tou nponyolpevou anpeiou - 1,56

XpGVOL U pOVIGHIV ToU anpeiou - | 19823 sec

OK

Xpovocg ouyypoviopoU Tou endpevou anusiou - 2,364
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Precum vezi poti sa maturi toate semnele sincronizarii incarcate
si sa vezi duratele lor si sa le schimbi.

Pentru a se face aceasta vei avea nevoie de un program Wave
Editor, de unde vei vedea duratele. Poti sa gasesti multe free.
Parcurgi acest program si incarci acelasi sonor, pe care il ai si
in sincronizare.

Mai jos se vede un astfel de program cu sunetul incarcat.

| 00:00:20:000, . . . . | 00:00:30:000,

100

4 T 3

De la forma undei, fireste si auzind-o, intelegi unde incepe o
silaba si ce silaba este.

Deci, gasesti inceputul silabei, care corespunde cu semnul
textului, pe care il sincronizezi si fa zoom pe forma undei, spre a
vedea exact durata la acel semn.

Precum se vede in desenul de mai sus, acolo unde este
sageata, am timpul 18:920 adica 18 secunde si 920 miimi ale
secundei.

Deci acest timp il inregistrezi in fereastra schimbarii duratelor
semnelor sincronizarii, care s-a deschis mai sus, corectand
durata veche, daca este nevoie.
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in acest fel stabilesti cu foarte mare precizie duratele
sincronizarii fiecarui semn. Cu putina exersare si experienta
gasesti usor si semnele intermediare ale vocalelor si nu doar
inceputul silabelor.

Duratele se inregistreaza automat in sincronizarea actuala, fiind
de ajuns sa salvezi scrierea la sfarsit.

PENTRU CONSTRUCTORII SIRURILOR DE SEMNE

Schimbari in editia 2013

in arhivele sirurilor de semne muzicale s-au facut urmétoarele
schimbari in legatura cu editia 2008.

Ftoralele si atractiile s-au centralizat, adica centrul lor, atat pe
vertical, cat si orizontal, se afla la 0 sau aproape de 0O al axelor
XsiY.

Latimea acestor semne, care se stabileste din cele 2 linii
verticale, incepe din centrul lor si ajunge la limita din dreapta a
lor, adica este jumatate din cea obisnuita.

Schimbarile 1, 3, 5 si 7 ale sectiunilor care aveau cerc negru
s-au anulat.
Indiciul orizontal al inceputului la 3 eteroane s-a transferat la

inceputul lor.

S-au adaugat urmatoarele semne noi la sirul de semne.
Nume adresa hexazecimala Unicode
Eteron foarte mare pentru 3 sau 4 semne DO8E
Omalon dublu pentru 2 semne D08B
Semnul marturiei glasului diatonic D090
Semnul marturiei nana D091
Semnul marturiei glasului enarmonic D093
Tachisma D094
Isachi D095
Lighisma D096
Piasma D097
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Tromicon D098

Strepton D099
Parakalesma DO9A
Psifiston lung, pentru 2 semne D09B
Semn ritmic 1 DOB2
Semn ritmic 2 DOB3
Semn ritmic ” DOB4
Ifen ritmic DOB5

INDICATIILE CONSTRUIRII SIRULUI DE SEMNE
MUZICALE

Construirea sirului de semne muzicale pentru Melod este foarte
simpla, de vreme ce caracterele care se folosesc sunt toate
166. Astfel construirea completa a unui sir de semne dupa
bunul dvs. plac, din scanarea unei carti, de unde copiem
caracterele pana la sfarsit, poate sa dureze mai putin de trei
ore. Fireste, daca doriti sa creati un sir de semne cu totul
personal, atunci va trebui intéi sa desenati caracterele cu un
program grafic bun si cu utilizarea penitei, pentru rezultate mai
bune si apoi, de acolo sa le transferati in sirul de semne,
precum se descrie mai jos.

Pentru a se construi un sir de semne initial este nevoie de un
program, care construieste siruri de semne si astfel de
programe exista din belsug si puteti sa descarcati unul gratis,
facand sirul dvs. Noi am folosit FontCreator 6.5 din http://www.
high-logic.com/.

Deci, daca descarcati si instalati un astfel de program, in loc sa
porniti complet de la inceput, mai bine faceti o copie unuia din
sirurile de semne pregatite, pe care le luati impreuna cu
Melodul, pentru a le modifica, de exemplu a clasicului:

01 classicFont.ttf
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pe care il veti gasi in dosarul music fonts in locul instalarii
Melodului, pe care puteti sa-I localizati usor si de la meniul
Melodului [Instrumente --> Deschiderea locurilor --> Sirurilor
de semne muzicale] si deschideti sirul de semne pentru
prelucrare cu programul, pe care I-ati ales. Noi am folosit
FontCreator 6.5. Imaginea, care va aparea imediat ce
deschideti sirul de semne, va fi cea de mai jos :

+ 40000 « 4000l + 40002 + 40002 + 40004 + 40005 + D006 + 40007 + 40002 + 40003 + 40008 + $D00E +$D00C + 30000 + $D00E
Az ||© T ——| | D | | WM a ™ ||
+ $D00F +4Dmo + 40011 402 +3DM3 +4D04 +4DMs +4DME 407 EETE] EETE] + 4004 +4DME +3D0C +300D
|| O |7 | W) W — — - = =T = ="
+4DME +$DIF + {0020 « 40021 + 40022 + 40023 + 40024 + 40025 + {0026 + 40027 + 40028 + 40023 + 40024 +{D0ZE + 30020
I_l 1 I . ~
\ F s g ™~ L ol B ) |
+ 40020 + $D02E + $D02F + 40030 + 40031 + 40032 + 40033 + 40034 + 40035 + {0036 + 40037 + 40038 + 40033 + 40034 + $D03E
™ R ? g, 4 2, b g 9, o, b |len |l o
+ 30030 + 30030 + $D03E + $D03F + 30040 + 30041 + 30042 + 30043 + D046 + 30047 + 30044 + 30048 + $D04E + $D04F + 30052
o lor P 5 ? o b oh | 2 % P o i -l
+ 30053 + 30054 + 30055 + D056 + 30057 + 30058 + 30059 + 30054 + D058 + 30050 + 30050 + $D0SE + $D05F + D060 + 30061
° o ||dL |4 N T |4 g - ||un ||g — ||o . || g
+ 30062 + 30063 + 30064 + D065 + $D 066 + D067 + 30068 + 30063 + $D06A + $D06E + 30060 + 30060 + $D0BE + $D0BF + 30070
. = o M - — —
% v L 6 r A K X X X X X X X
+30071 + 30072 +30073 + 30074 + 30075 + $0076 + 40077 +30078 + 30079 + 30074 + 30078 ] [+$D07C + 30070 +$D07E + $007F
r)(r.— + ? . | I~ L == |7 —_—| L A 6 p =
] —= A A oYl
+ 40020 « D01 + 40032 + 40033 + 40034 + 40025 + {0026 + 40037 + 40038 + 40023 + 40034 + 30030 + $D03E + $D03F + 40030
A Ao = _ A * .
)r?q T T ht?a q > % U w LY
q L g An i - — & 1
+ 40031 + 40033 + 40034 + 40035 + 40036 + 40037 + 40038 + 40033 + 40038 +$D03E + $D0BD + $D0B1 +$D0B2 +$D0B3 + {D0B4
r 0 :
M e - I 1 2
a1 0 B Y (= -
+ $D0BS « 40101 + 40102 +4D103 + 40104 + 40105 + 40106 + 40107 + 40108 +4D103 + 40108 +$D10B + 40100 +$D10E + $D10F
-
_ D e R o o € p o I |-
+3D110 + 40111
& a

-In
ainte de toate celelalte trebuie sa mentionam elementele de
baza ale tuturor sirurilor de semne muzicale ale Melodului.
Pentru a le vedea mergem la meniu [Format --> Settings] al
FontCreatorului.

in fereastra care se deschide si in prima fisa de arhiva Header
lucrul de baza si de care avem nevoie este doar Units per em in
Layout si trebuie totdeauna sa fie 2048.

Acum mergem la a 3-a fisa de arhiva cu numele Metrics.
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Aici ceea ce trebuie se afla la Spacing, Win Ascent = 2880 si
Win Descent = -1920. Win Ascent este inaltimea sirului de
semne pe linie si Win Descent este adancimea sirului de semne
sub linie. Raportul lor Win Ascent / Win Descent = 1,5 trebuie sa
se pastreze inca si daca eventual schimbati Win Ascent si Win
Descent, pentru a nu exista probleme ale desenarii caracterelor
in Melod.

Suma Win Ascent + Win Descent este inaltimea totala a sirului
de semne si stabileste, in primul rand, distanta liniilor in Melod
(aceasta poate fi formata in al doilea rand si in Melod).
Celelalte Typo Ascender, Descender si Line Gap trebuie sa fie
0.

Nu apasati Calculate la Spacing, pentru ca programul va face
automat calculele lui si va strica reglarile noastre.

Altceva aici. Inchideti font Settings.

Fiecare caracter, pentru a intelege Windows de unde incepe si
unde se termina este delimitat de doua linii verticale intrerupte,
una la stanga si una la dreapta, fara a se gasi neaparat exact la
inceputul sau la sfarsitul caracterului. Esential in cazul nostru,
aceste doua linii verticale stabilesc latimea caracterului si
centrarea lui in locul desenarii sale.

Spre a vedea aceste linii, trebuie sa deschidem un caracter al
sirului de semne pentru prelucrare. Pentru a se intdampla
aceasta facem dublu click pe caracter.

Mai jos se vede caracterul ison.
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Veti observa cele doua linii intrerupte rosii verticale la limitele
isonului.

Exista caractere care au aceste linii.

1) la inceputul si la sfarsitul lor si sunt toate vocalele, toate
gorgonele, semnele marturiilor, sunetele marturiilor, marturiile
glasurilor, semnele ritmurilor si semnele auxiliare.

2) la centru si la sfarsitul lor si sunt clasma, ftoralele,
schimbarile (alteratiile) si consonantele, cu exceptia doar a celor
trei eteroane si a psifistonului lung, a caror verticala stanga nu
este exact in centrul semnului, ci deplasata mai la stanga.

3) In special varia Si pauza a doua verticala nu o au (linia) la
sfarsitul lor, ci acolo unde taie linia orizontala. De asemenea si
semnele temporale au liniile putin mai speciale.

Aceste doua (linii) verticale putem sa le transferam cu mouseul.
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De asemenea veti vedea si alte linii rosii auxiliare orizontale.
Dintre acestea cea mai importanta este cea centrala, care se
numeste Baseline si semnalizeaza linia gandita pe care se
sprijina caracterul. De asemenea se vede Win Ascent si Win
Descent. Aceste linii orizontale nu pot fi miscate cu mouseul,
precum cele doua linii verticale, ci se stabilesc de la Settings a
sirului de semne, precum am vazut mai inainte.

Cat despre linia orizontala exista urmatoarele categorii.

1) Caracterele care se sprijina pe linie, precum toate semnele
vocale care, fie se sprijina exact, fie aproape de linia orizontala,
toate gorgoanele, clasma, diastolele, semnele ritmurilor.

2) Acestea care sunt exact mai jos de linie si sunt caracterele
consonante.

3) Acestea al caror mijloc este pe linie si sunt ftoralele,
alteratiile, semnele marturiilor, sunetele marturiilor, marturiile
glasurilor, semnele temporale.

4) Pauza, varia si semnele temporale speciale.

EXEMPLU,
Vom oferi un exemplu de creare a unui caracter muzical in
modul cel mai indicat, pentru o construire rapida si calitativa.

Construirea utilizeaza programe pe care puteti sa le descarcati
gratis de pe internet pentru o perioada de proba.

Programul de care veti avea nevoie este CorelDraw X6.
Descarcati-l si instalati-I.

Precum am spus si mai inainte, pentru inlesnirea dvs. Faceti o
copie a unui sir de semne, de exemplu a celui clasic: 01 classic
Font.ttf, pe care il veti gasi in dosarul music fonts in locul
instalarii Melodului, pe care puteti sa-l localizati usor si de
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la meniul Melodului [Instrumente --> Deschiderea locurilor -->
Sirurilor de semne muzicale].

1) Parcurgeti FontCreator si deschideti copia sirului de semne,
pe care ati facut-o.

2) Parcurgeti CorelDraw si creati o pagina de scriere goala A4
cu Rendering resolution 300 dpi.

3) Scanati pagina unei carti din care vreti sa faceti sirul de
semne si salvati imaginea. Scanarea trebuie sa se faca cu
resolution 600 dpi si in forma 16 bit Gray Scale sau 8 Bit Gray
Scale sau colorat. Totusi nu Negru sau Alb.

4) Deschideti imaginea cu programul Picturii Windows. Alegeti
un caracter de exemplu isonul. Nu conteaza daca are si parti
din caracterele apropiate. Faceti copie improvizata, Ctrl + C.

5) Mergeti la CorelDraw si faceti lipirea. Precum este ales sau
daca nu este, alegeti-I si faceti marirea la 3000! ori. Trebuie sa
se mareasca aproximativ cat latimea paginii A4, care se vede in
CorelDraw. Instrumentul maririi va aparea la dreapta, mergand
de la meniu [Arrange --> Transformations --> Scale and
mirror].

Cu rotita mouseului faceti zoom incat semnul sa fie putin mai
mic decat ecranul dvs., adica sa se vada complet si cat mai
mare posibil pe ecran.

6) in instrumenteca verticala din stanga tineti apasat al 5-lea
instrument care se numeste Freehand tool si de la meniul lui
alegeti al 6-lea instrument, care se numeste B-spline.

7) Porniti de la oricare punct al conturului semnului, facand
succesiv click imprejur si fiind atenti la linia, care pare sa
urmeze conturul semnului.

In colturi faceti mai des click, pentru a se faceti curbele cat mai
fidel posibil. in timp ce la liniile drepte mari faceti mai rar click. in
final apropiati-va exact deasupra semnului initial si faceti ultimul
click. Trebuie conturul semnului, pe care
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l-ati schematizat, sa se inchida si veti intelege aceasta, ca s-a
inchis, daca este deja selectat cu inchiderea.

Felicitari, de vreme ce ati terminat cea mai grea treaba. Ceea ce
ati facut este sa schimbati imaginea initiala a semnului in grafic
vectorial, cu care se construiesc doar sirurile de semne.

De acum lucram cu acest grafic vectorial. Imaginea initiala a
semnului nu ne mai trebuie.

Cand este selectat graficul vectorial al semnului, apasati in
dreapta in instrumenteca culorilor o culoare neagra, pentru a se
umple cu negru graficul vectorial al semnului.

8) Cum este iar selectat, faceti copia la indeména (Ctrl + C). Ati
terminat cu CorelDraw.

9) Mergem acum la FontCreator 6.5 unde am deschis copia
sirului de semne muzical clasic. Deschidem semnul |la care va
veni noul semn de exemplu isonul si facem lipire (Ctrl + V). Se
introduce deasupra vechiului semn. 1l marim sau 1l micsoram
analog, incat dimensiunea lui sa se potriveasca cu cea a
vechiului ison si stergem vechiul caracter. ATENTIE. Trebuie sa
stim exact raportul maririi, pentru ca urmatoarele semne, pe
care le vom aduce, trebuie sa fie marite cu exact acelasi raport,
pentru a nu pierde analogia lor. Desigur, daca nu ma preocupa
mult detaliul, pot sa le egalez si pe acelea, precum am facut cu
isonul cu semnele vechi corespunzatoare, oligonul cu vechiul
oligon, petasti egal cu vechiul petasti s.a.m.d.

inchidem acest caracter si deschidem pe cel urmator de
exemplu oligonul si repetam pasii de la 4 si, dupa aceea, pentru
toate caracterele.

Cand ati terminat cu introducerea tuturor caracterelor trebuie sa
schimbati numele sirului de semne si sa dati un nume nou. Nu
ajunge ca arhiva sirului de semne are alt nume, pentru ca
Windows si Melodul nu iau numele sirului de semne de la
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numele arhivei sirului, ci il citeste in sirul de semne. Deci,
mergem sa-| stabilim.

Mergem la meniu [Format --> Naming] al Font Creator.

in fereastra care se deschide trebuie s& Imbunat&tim
sectoarele, care redau numele sirului de semne si sunt :

1) Font Family Name

2) Full Font Name

3) Postscript Name

Aceste trei sectoare trebuie sa aiba numele sirului de semne,
precum va aparea, cand aleg sirul de semne in Melod.
Altceva vrednic de insemnare in aceasta fereastra este ca, in
sectorul Platform trebuie sa fie neaparat selectat Windows
Unicode BPM. Acestea exista pentru ca am deschis un sir de
semne pregatit si il formam. in timp ce, daca 1l construim cu
totul de la inceput, necesita mai mult efort.

Salvati sirul de semne. Este gata.

SCHIMBARI OPTIONALE ALE DIMENSIUNILOR SEMNELOR
Daca, intamplator, vreti sa schimbati dimensiunea sirului de
semne, pe care il construiti, trebuie in afara lui sa faceti
semnele mai mici sau mai mari, trebuie sa schimbati Win
Ascent si Win Descent al sirului de semne, dupa analogia
micsorarii sau maririi sirului de semne. Daca de exemplu vreti
sa micsorati (Resize) toate caracterele la 79 % al dimensiunii
initiale, atunci noul Ascent = vechiul Ascent * 79/ 100 = 2880 *
79 /100 = 2275 si noul Descent = initialul Descent * 79/ 100 =
1920 * 79/ 100 = 1516.

Raportul Ascent / Descent = vechiul 2880 / 1920 = noul 2275 /
1516 = 1,5 a ramas acelasi la cel nou, cat era la cel vechi, adica
1,5.

Instalarea sirului de semne
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Ultimul pas este sa-l instalam intr-un loc in care poate sa-l vada
Melodul.

Daca nu il aveti deja salvat in dosarul cu music fonts al
Melodului, faceti urmatorul lucru :

Mergeti la meniul [Instrumente --> Instalarea sirului de
semne muzicale...] al Melodului.

Alegeti sirul de semne din locul unde I-ati salvat. Apasati OK.
S-a instalat.

Alt mod este sa deschideti dosarul sirurilor de semne muzicale
al Melodului de la meniu [Instrumente --> Deschiderea
locurilor --> Sirurilor de semne muzicale] si sa copiati sirul
de semne in acest dosar in care se afla toate sirurile de semne
muzicale ale Melodului.

Inchideti si reporniti Melodul.

Deschideti o scriere si de la meniul Sirurilor de semne puteti
deja sa il folositi cu numele pe care i |-ati dat.

Cand folositi sirul pentru prima data, Melodul va crea automat o
arhiva a abaterilor pentru acest sir de semne, pe care il va insoti
de-a lungul existentei. Aceasta arhiva tine locurile caracterelor
in grupuri si, fie le formeaza incet-incet, pentru ca aceste locuri
sunt sute, daca nu mii, fie se copie abaterile unui alt sir de
semne la al dvs., despre care veti fi intrebat la prima utilizare,
dar puteti sa o faceti si mai tarziu de la optiunea = ferestrei
abaterilor. Sa copiati abaterile pregatite de la un alt sir de
semne este si mai usor si apoi faceti unele mici schimbari, daca
undeva nu va multumeste efectul optic.
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2) Siruri de semne sustinatoare ale semnelor
speciale S8l S

Exista siruri de semne pregatite care contin aceste semne, dar
pentru a le folosi, trebuie sa le gasiti si sa le instalati in
Windows.

Melodul adauga aceste semne la sirurile de semne existente ale
calculatorului dvs. si nu trebuie sa va nelinistiti, daca scrierea se
transfera la alt calculator, pentru ca si acolo se vor vedea
aceste semne.

Pentru a construi un astfel de sir de semne recurgeti la dosarul
special fonts al locului instalarii Melodului la calculatorul dvs.
Acolo se gasesc doar siruri de semne asemanatoare.
Deschideti unul din acestea si creati unul asemanator in acord
cu semnele pe care le cuprinde si cu locurile lor. Cele pregatite,
care exista se aseamana tipurilor Arial, Times New Roman,
Garamond, Microsoft San Serif, pentru aceasta si la sfarsitul
numelui corespunzator au cuvantul similar. Pastrati acest tip in
denumirea lor, pentru usoara lor recunoastere.

Liste ale scrierilor muzicale,

Poti sa creezi liste, in care sa adaugi cate scrieri vrei si desigur
sa tintesti si intr-un loc anumit in scriere. In acest fel poti de
exemplu sa pregatesti intregul sir al slujbei Duminicii urmatoare
si cu laptopul pe analog, sa ai in lista intregul sir al slujbei si
facand un click sa deschizi la rand acele scrieri care se
impletesc in slujba si la momentul pe care il vrei.

Ca adaugi scrieri la o lista, nu inseamna ca se muta cu totul
scrierea in lista, ci se creeaza o legatura la adresa salvarii
scrierii si inca o legatura in locul sagetii in scriere.
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Daca o construiti si o colorati salvati-o in dosarul care se
mentioneaza mai sus.

Melodul nu permite la scrieri, care nu sunt salvate in Biblioteca
lui sa poata fi adaugate pe liste, si aceasta pentru a putea sa le
localizeze sigur, chiar daca lista si scrierile se transfera la alt
calculator, care mai probabil este locul absolut al salvarii lor, sa
fie diferit de cel initial.

Anuland si stergand legatura nu influenteaza cu nimic scrierea,
pur si simplu legatura este scoasa din lista.

Pentru a aparea fereastra listelor, apasa optiunea
instrumentecii verticale auxiliare a Melodului.
In partea stanga a ecranului va aparea o fereastra cu numele

LISTE, continénd toate listele.
AIITES | mjp == x

B Kupakn Nnotsww. [ pryopiou MNahapd
Kupuakn II” Matfaiou. 2-3-2012

LUCRARI CU LISTE

CREAREA NOII LISTE
Apasand ¥ in fereastra LISTE apare o linie a textului, pentru a

scrie numele listei.
AIZTES | gfp == x

Awoe To dvopn tne MoTac ko Enter:

|
Daca il scrii apasa tasta Enter (Introducere) pentru a-l lua.

Imediat vei vedea ca numele se adauga la catalogul cu listele.

Listele apar in ordine alfabetica pentru aceasta, daca vrei sa ai
verificata aparitia listelor, pune inainte de numele lor un numar.
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STERGEREA LISTEI
Pentru a sterge o lista alege-o si apasa ... sau fa click dreapta si
de la meniul extensibil alege [Stergere].

SCHIMBAREA NUMELUI LISTEI
Pentru a schimba numele unei liste, alege-o si fa click dreapta si
alege [Schimbarea numelui listei].

DESCHIDEREA LISTEI

Pentru a deschide o lista si sa vezi continutul ei, fa dublu click
pe ea sau click dreapta si [Deschiderea listei], daca intai o
alegi.

Imediat ce deschizi o lista, meniul acestei ferestre se schimba,
incat sa serveasca deja cuprinsul listei :

EmotpopionicAIITEE 5 § W X

Kupran Il MatBaiow. 2-9-2012

COPBPOX - ATTOAYTIKIA, Apxeilo->729
OPBPOL - KADIZEMATA Apeio->729

S, CWANTAT AMIA A omnrmim W

Deasupra se afla eticheta, pentru a te intoarce la liste, pentru ca
acum esti in situatia ilustrarii continutului unei liste.

LUCRARI CU CONTINUTURILE LISTEI

ADAUGAREA NOII SCRIERI
Exista trei moduri pentru a adauga o scriere in lista.

1) Avand scrierea deschisa si apasand = in fereastra
cuprinsului listei. Scrierea se face in lista deschisa actuala si,
daca ai un element selectat in lista exact dupa acela, altfel la
sfarsitul listei.

2) Avand scrierea deschisa si cu click dreapta in fereastra
cuprinsului listei alegi [Adaugarea
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noii scrieri ...]. Si aici scrierea se face in lista deschisa actuala
si, daca ai un element selectat in lista exact dupa acela, altfel la
sfarsitul listei.

3) Avand scrierea deschisa si cu click dreapta pe scriere, alegi
de la meniu [Addugarea scrierii in listd]. in acest caz se va
cere sa aleqi lista, in care se va adauga scrierea si, daca este
deschisa aceasta lista si daca ai selectat un element in lista,
scrierea se va face exact dupa acela, altfel la sfarsitul listei.

In toate cele trei cazuri scrierea cuprinde si locul unde se afla
sageata in scriere, incat, cand vei deschide din lista scrierea, se
va deschide exact acolo unde era sageata, cand ai facut
inscrierea in lista.

SCHIMBAREA LOCULUI SCRIERII

Cu cele doua optiuni & ¥ si avand selectat un element al listei,
poti sa schimbi locul elementului selectat al listei mai sus sau
mai jos.

SCHIMBAREA NUMELUI SI STERGEREA ELEMENTULUI
LISTEI

Avand selectata o scriere a listei cu click dreapta alegi de la
meniu [Schimbarea numelui] sau [Stergere] corespunzator.

DESCHIDEREA SCRIERII DIN LISTA

Cu click dreapta pe un element (al scrierii) listei sau cu click
dreapta in scriere si [Deschiderea scrierii], se deschide
scrierea in locul, in care era sageata, cand s-a facut inscrierea
aceasta in lista.

Vei observa ca aparitia unui element sau a unei scrieri a listei
are precum urmeaza :

1) inainte este numele, pe care I-ai dat.

2) Dupa, urmeaza cuvantul ‘Arhiva --> 7’
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3) Si apoi parcursul si numele arhivei scrierii. Aici parcursul nu
este intreg, dar Melodul presupune ca aceste scrieri, la care
trimit listele, se afla in Biblioteca lui, pentru aceasta va cauta cu
un parcurs pe jumatate doar acolo inlauntru, pentru a le gasi,
nicaieri altundeva.

4) La sfarsit exista ? si un numar. Acesta arata locul
indicatorului in scriere.

Cel mai probabil este ca, ceea ce va trebui sa vezi, este doar
numele, pe care l-ai dat la acest element sau scrierea. Restul le
foloseste programul pentru gasirea arhivei.

Gasirea

Gasirea in Melod functioneaza precum la alte programe de
prelucrare a textului, dar pentru semne muzicale sau fraze
intreqi.

Gasirea semnelor muzicale

Poti sa cauti ftoralele, marturiile Initiale si semnele temporale in
textul muzical.

Pentru acest scop apasa initial optiunea [Gasire] a
instrumentecii de baza, pentru a alege felul semnului pe care il
cauti si traseul in text (precedent si urmator). Sageata se va
deplasa la primul semn corespunzator, pe care il va intalni.
Daca vrei sa continui, cautand acelasi tip de semn, nu este
nevoie sa refaci toata procedura, ci ajunge doar sa apesi tasta
F3, pentru a te muta la urmatorul sau conexiunea tastelor Shift
+ F3, pentru a te muta la cel precedent.

156



Gasirea frazei muzicale
Pentru a incepe gasirea frazei muzicale exista doua moduri.
Unul este de la optiunea [Gasire] a Instrumentecii de baza si al

doilea apasand optiunea n instrumentecii verticale auxiliare.
In partea de jos a programului se deschide fereastra gasirii.
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Gasirea frazei muzicale in scrierile deschise

1) Alege dintr-o scriere fraza muzicala, pe care vrei s o cauti si apasd TRANSPORT si GASIRE S-au gasit 2 fraze.

Fraza muzicala nu poate sa cuprinda: schimbarea Paginii, Titlu sau Marturie Initiala, pentru ca prin aceste semne se subintelege
intreruperea frazei muzicale.

Vezi ca nu se are in vedere in cautare: marturii, pauze, intarzieri, gorgoane, ftorale, consonante oxia echivalenta cu oligonul.
Cautarea frazei muzicale sa se faca: in scrierea activa in toate scrierile deschise. Cu click te deplasezi la fiecare optiune gasita.

Indicatiile sunt orientative. Pentru a gasi ceva, fa urmatorii pasi :
1) Alege dintr-o scriere deschisa sau scrie si alege fraza
muzicala, pe care vrei sa o cauti.

2) Cauta semnele, care vrei sa fie ignorate in cautare.

3) Vezi daca cercetarea se va face doar in scrierea activa sau
in toate scrierile deschise.

4) Apasa optiunea ‘TRANSPORT si GASIRE’.

Fraza muzicala pe care initial ai ales-o pentru a o cauta se va
transfera in fereastra Gasirii, incat sa fii sigur ca cercetarea se
va face pentru aceasta fraza si nu s-a facut o greseala. Apoi se
va face cautare in scrieri si se va completa lista de jos cu toate
frazele, care s-au gasit in scrierile deschise.

Cu un click la fiecare element de gasit al listei, te deplasezi in
locul lui din scriere. De asemenea, dupa optiunea
‘TRANSPORT si GASIRFE’ esti informat despre numarul

frazelor care s-au gasit.
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COLECTIA LOCURILOR MUZICALE Sl UTILIZAREA
LOR,

INFATISARE

Locurile muzicale sau formulele sunt diviziuni mici ale muzicii
independente, semi independente sau dependente, care se
folosesc ca unitati structurale, pentru a se construi o intreaga
fraza muzicala. Multe astfel de fraze muzicale alcatuiesc
melodia finala.

Aceste locuri muzicale mici sau mai mari aveau foarte mare
valoare in muzica Bizantina veche si fiecare dintre acestea avea
si simbolul ei in scriere prescurtata (stenografica), unde un
simbol sau o conexiune a simbolurilor, precum numitele mari
ipostaze si conexiunea semnelor vocale in legatura cu glasul
sau ftoralele si locul in text, corespundea cu o intreaga fraza
muzicala, pe care trebuia executantul experimentat sa invete sa
O recunoasca si sa o execute pe dinafara.

La aceasta memorare ajuta si hironomia (dirijatul) dirijorului
corului sau profesorului sau specialistului pentru acest scop,
care transmitea sincron si ritmul.

Dupa transpunerea muzicii Bizantine in noua semiografie, s-a
ignorat valoarea frazelor muzicale, de vreme ce muzica s-a
limitat la pa, vu, ga, di ... si locurile muzicale structurale si
autonome, care constituiau baza muzicii, s-au impartit in bucati
mai mici de caractere, mai ales vocale care urca si coboara si
incearca sa reprezinte fraza muzicala, folosind semnele
consonante si temporale.

Melodul vrand sa ajute in aceasta directie, introduce
mecanismul si functiunea inserarii si gasirii locurilor muzicale si
a frazelor.

Asa pot fi introduse toate sau o mare parte a locurilor muzicale
traditionale, incat compozitorul mai tadnar sa castige din aceasta
comoara cu

158



usurinta si sa foloseasca locurile muzicale autentice ale muzicii
Bizantine ori si ale altei muzici corespunzator cu punerea pe
muzica a unui text poetic sau in proza.

Elementul esential pentru un loc muzical este accentuarea lui
(prozodia). Accentuarea se presupune ca trebuie sa urmeze
accentuarea silabelor cuvintelor stihurilor.

La partile muzicale, deci, vom pune si vom cauta locurile
muzicale potrivite pe baza accentuarii silabelor textului poetic.

Deci, pentru a realiza accentuarea unui text poetic vom folosi
urmatoarele trei semne.

0 = la silabe neaccentuate

1 = la silabe accentuate

X = la silabe care pot, fie sa se accentueze, ori sa fie
neaccentuate. Adica X poate sa fie si 1 si 0.

Un exemplu pentru o intelegere mai deplina.

Sa presupunem ca vreau sa gasesc accentuarea frazei
muzicale incomplete “Deschide-voi gura mea”.

Fac urmatorii pasi.

1) Despart in silabe textul muzical, punand accentele unde
trebuie:

“Des chi de voi gu ra mea”

2) Unde exista accent inlocuiesc cu 1 si unde nu exista cu 0 si
am:

“Des chi de voi gu ra mea”

‘0 10 010 O

Acesta este modul pentru a scoate accentuarea din textul
poetic.

Sa admitem ca vreau sa extrag accentuarea dintr-un text
muzical lent, care are ca stih aceeasi fraza de mai sus, precum
urmeaza :
S e R I 3

o — ~— S

A VoL {w TO 0TO O HX & MOV OV
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Aici am repetarea sau continuarea unor silabe la mai multi timpi
decat 1 sau la mai multe semne, adica am:

“Des chi de voigu uraameaa’

Aceasta nu trebuie sa ma incurce la extragerea accentuarii.
Regula este ca fiecare silaba, la accentuare o masor doar o
data, indiferent daca se repeta de multe ori.

Astfel
“Des chi de voi gu u ra a mea a” va deveni
“Des chide voigu ra mea”, adica in sfarsit

“Des chi de voi gu ra mea” de unde avem accentuarea
“0 1. 0010 0"

La accentuarea stihurilor se folosesc si alte semne xa si ...,
pentru ... cu o vocala precum a, €, i, 0, U, dar nu sunt semne ale
accentuarii.

Acestea despre partea teoretica.

INSERAREA LOCURILOR MUZICALE IN COLECTIE

'F'R
o A . i . . . -
Apasand optiunea El a instrumentecii verticale auxiliare se
deschide in partea de jos a programului fereastra pentru
inserarea locurilor muzicale in colectie.
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(Optional). Alege o denumire pentru locul muzical din lista numelor sau creeaza, daca nu exista (pentru a o cauta cu numele ei) :
ATENTIE. Nu crea multe denumiri fara rost, pentru ca vei ingreuna cautarea.

Pentru a insera un loc muzical fa pasii de mai jos :
1) Gaseste la o scriere deschisa sau scrie fraza muzicala, pe
care vrei sa o inserezi.
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2) Apasa tasta T in instrumenteca de baza a Melodului, care
se gaseste cu optiunile stihurilor 21 — 25, pentru a aparea zona
introducerii accentuarii frazei muzicale in locul stihurilor. Este
nevazuta, in mod simplu se va mari spatiul liber mai jos de
semne si stihuri, incat sa existe loc pentru introducerea
accentuarii textului muzical, despre care am spus mai sus.
3) Apasa F12 pentru introducerea stihurilor, doar ca, deoarece
accentuarea se afla mai sus de stihuri, se va activa aceasta
intai.
4) Pune accentuarea corespunzator cu accentuarea silabelor
textului poetic al stihurilor, folosind cele trei semne, de care am
spus mai sus, 0 pentru silaba neaccentuata si 1 pentru cea
accentuata. X aici nu trebuie. Atentie sa nu repeti accentuarea
in cazul repetarii silabei.
5) Cauta in fereastra caracteristicile locului muzical alegand :

A) Felul muzicii, (obligatoriu)

B) Glasul locului muzical, (obligatoriu)

C) Subcategoria glasului, (optional)

D) Genul locului muzical (doar pentru muzica
Bisericeasca

E) Felul locului muzical. Aici o precizare pentru optiunea
‘Schimbata’. Este fraza muzicala care nu apartine de celelalte
si leaga alte doua locuri muzicale, pentru aceasta se si numeste
astfel.
in timp ce ‘Pregatirea’ este aceasta inaintea frazei muzicale,
care nu apartine celorlalte categorii ale frazelor si a carei
existenta este fie pentru a schimba 3/4/5-cordul, fie sa faca
ceva foarte repede, care nu poate sa fie numita fraza si astfel sa
pregateasca terenul frazei care urmeaza.

F) Optional poti sa alegi din cele existente sau sa dai un

nume nou locului muzical pentru a-I cauta cu numele lui. Exista
o lista cu

161



nume pregatite ale vechilor ipostaze mari si ale altor locuri
muzicale.

6) Apasa optiunea - . Aceasta era. Daca nu

apare nici un mesaj inseamna ca s-a inserat.

Cu optiunea introducerii it poti sa introduci locuri muzicale din
colectia pe care ti-a trimis-o altcineva si pe care a imbogatit-o
cu noi locuri muzicale. Deci, cate din aceste locuri nu se cuprind
in colectia ta, se vor copia in colectia ta, restul se vor ignora.

Despre cum extragi arhiva colectiei locurilor muzicale vezi la
sfarsitul CAUTARII LOCULUI MUZICAL.

FEREASTRA CAUTARII LOCULUI MUZICAL

Pentru a se deschide fereastra cautarii locuri muzicale locurilor

muzicale apasa optiunea instrumentecii verticale auxiliare.
Va aparea :
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Pentru a aparea locurile muzicale aici, trebuie neaparat sa
existe o scriere deschisa, pentru ca sirul de semne muzicale
care se foloseste, pentru ilustrarea locurilor muzicale este
acelasi cu al scrierii activate.
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MENIU

Meniul acestei ferestre este:

|_m=azn MOYIIKON OFZEON Amokpuyn mopopitpey  Metapopd Awypogpr Iwemizc B> @@ - Efoywyn Iivoho pouscies Biccwy culhoyrc : 587 @ x]
Cateva explicatii despre acesta.

Cu [Ascunderea parametrilor]se ascund toti parametrii cautarii
locului muzical si se foloseste toata fereastra pentru ilustrarea
locurilor muzicale gasite.

Cu [Transfer] introduci in scrierea activa locul muzical pe care
|-ai ales in aceasta fereastra. Acelasi lucru poti sa faci si cu click
dreapta in locul muzical.

Cu [Stergere] stergi locul muzical ales definitiv din colectie.
Acelasi lucru poti sa faci si cu click dreapta in locul muzical.

Cu [Proprietati] se deschide o fereastra de unde vezi si poti sa
schimbi unele din caracteristicile locului muzical, nu Tnsusi locul
muzical, ci numele, felul lui, subcategoria glasului si de
asemenea sa legi locul muzical cu arhiva sunetului, incat sa
auzi executia acestui loc.
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INDICATIE. Daca fragmentul sonor al locului muzical nu se afla in dosarul potrivit,
transfera-| intai acolo si apoi fa conexiunea.

Acelasi lucru poti sa faci si cu click dreapta in locul muzical.
Cu P | daca este activ si va fi, din moment ce locul muzical s-a
legat/asociat cu o arhiva sonora/fisier audio in modul care se
vede in imaginea de mai sus, poti sa auzi executia acestei
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arhive sonore, care este pentru locul muzical concret. Acelasi
lucru poti sa faci si cu click dreapta in locul muzical.

Daca un loc muzical are legatura cu arhiva sunetului, atunci, in
reprezentarea lui in lista, are ca indiciul semnul » .

in imagine primele doua locuri muzicale dispun de
asemenea legatura.
Cu &- schimbi dimensiunea sirului de semne muzicale local.

Cu = raresti caracterele muzicale local.

Pentru a extrage arhiva colectiei locurilor muzicale apesi
optiunea: [Extragere] si urmezi indicatiile, in timp ce, pentru a
introduce locuri muzicale din arhiva apesi [Introducere].

In sfarsit exista indiciul pentru numarul total al locurilor
muzicale, de care dispune colectia.

Cu click dreapta pe locurile muzicale se deschide un meniu,
unde faci aceleasi lucrari precum s-a mentionat mai sus, dar
mai ales Legatura locurilor muzicale.

Cautarea locurilor muzicale

Si acum explicatia despre cum cautam locurile muzicale cu
diferite criterii, care se numesc si filtre.

in fereastra gasirii locurilor muzicale exista diferite criterii, pe
care trebuie sa le stabilesti, pentru a ajunge cat mai aproape
posibil de locul muzical cautat.

Acestea sunt :

1) Felul muzicii. Obligatoriu.

2) Glasul. Obligatoriu.

3) Subcategoria glasului. Optional.

4) Genul melodiei. Optional.

5) Felul frazei. Daca nu alegi nimic, se inteleg toate si cauta
independent toate felurile frazei fara a filtra.
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6) Sunetul inceputului. Optional. Daca il stabilesti, va gasi
locurile muzicale, cate au acest criteriu, altfel nu il ia in vedere
drept criteriu.

7) Sunetul sfarsitului. Optional. Sunt valabile aceleasi ca mai
inainte.

8) Numele locului muzical. Optional. Dar, daca il alegi gaseste
doar locurile muzicale cu acest nume.

9) Felul ftoralei pe care eventual o are. Optional. Daca nu
alegi, nu il are drept criteriu si localizeaza locurile muzicale cu
orice ftora.

10) Introducerea silabelor stihurilor si a accentuarii
stihurilor.

Acesta este ultimul dar cel mai important criteriu de selectie.
Poti sa introduci textul poetic, adica stihurile silabisite, adica
despartite cu spatiu intre silabe de exemplu Des chi de voi gu
ra mea.

Tasteaza-le pe linia din stanga introducerii textului:
| Des chi de voi gu ra mea |

|A voi Lw To OTO pa pou

si neaparat cu accent, unde se accentueaza. Daca scrii in
Engleza sau alta limba foloseste tasta simplei introduceri sau
accentului, pentru a pune ‘ sau ° la sfarsitul fiecarei silabe, care
vrei sa se accentueze de exemplu:

|A ne' kso to sto' ma mou
| Des chi’ de voi gu’ ra mea |

Vei observa ca sincron in linia din dreapta a introducerii textului,
care este pentru accentuare, programul calculeaza accentuarea
textului poetic, pe care il introduci, adica 0100100:

l0100100

in schimb ai fi putut s& introduci direct accentuarea in loc sa
scrii silabele stihurilor.

Daca totusi scrii in ambele zone (gresit), cea care are mai mare
prioritate si va fi luata in vedere in gasirea frazei muzicale, este
zona accentuarii si nu a silabelor.
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Mai la dreapta exista o optiune, care spune: Sa se gaseasca Si
cate locuri se termina cu aceasta accentuare, indiferent de
accentuarea precedenta a lor dinainte de sfarsit.

Precum te-ai incredintat, daca colectia cuprinde cea mai mare
parte a locurilor muzicale traditionale, atunci poti foarte usor si
intr-un mod semiautomat sa creezi compozitii noi cu linia
muzicala traditionala autentica, poate in alte limbi ale lumii,
dand doar stihurile si ajustand criteriile, care s-au mentionat.
Deci, de dorit este sa se imbogateasca colectia cu cat mai
multe locuri muzicale traditionale autentice este posibil. Colectia
poate sa se imbogateasca continuu de la utilizatorii care pot cu
posibilitatile Melodului, sa gaseasca usor si sa insereze, noi
locuri muzicale si sa schimbe arhive, care cuprind colectii ale
locurilor muzicale, fiind la zi si imbogatind pe a lor. Pentru a
extrage arhiva colectiei locurilor muzicale, precum s-a mentionat
mai sus, apesi optiunea: [Extragere] si urmezi indicatiile. in
timp ce, pentru a introduce locuri muzicale dintr-o astfel de
arhiva apesi [Introducere].

Acestea sunt criteriile cu care se filtreaza toate locurile
muzicale, care sunt inserate si cate dintre acestea le
indeplinesc, apar in lista, in timp ce cate nu le indeplinesc, nu
apar in lista.

LEGAREA LOCURILOR MUZICALE

Pentru ca pot sa existe diferite editii ale unui loc muzical, care
se scriu adica cu mici sau mai mari diferentieri, dar au aceeasi
structura interioara precum accentuarea, inceputul, sfarsitul si
parcursul etc. Exista posibilitatea sa se faca si
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corelarea acestor locuri muzicale echivalente, incat sa te poti
muta de la un loc muzical la o alta editie a lui echivalenta.
Pentru a se face aceasta:

A) iei adresa unui loc muzical cu click dreapta pe el si de la
meniul extensibil alegi [Legarea locurilor muzicale
echivalente --> Luarea adresei ... ], apoi

B) alegi celalalt loc muzical si cu click dreapta alegi iar [Legarea
locurilor muzicale echivalente --> Legarea locului muzical
cu adresa definitiva]. Legatura se realizeaza si pe drept
cuvant deasupra locului muzical apare indicatia ,locul muzical
este legat cu altul 1”. Daca se fac mai multe legaturi se schimba
numarul.

Pentru a dezlega un loc muzical de toate celelalte iar cu click
dreapta aleg alegi [Legarea locurilor muzicale echivalente --
> Dezlegarea locului actual de toate].

in final, pentru a vedea toate conexiunile unui loc muzical (daca
exista), faci click dreapta si alegi [Aparitia listei tuturor
locurilor legate cu locul muzical actual].

In fereastra care se deschide vezi doar locurile muzicale legate
cu acesta, pe care l-ai ales. Poti si de aici sa faci operatii
diferite, care sunt echivalente cu acestea din fereastra
principala a gasirii locurilor muzicale.
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CLASIFICAREA REZULTATELOR CAUTARII

Prezentarea locurilor muzicale gasite poate sa se faca intr-o ordine cu
totul intdmplatoare fara nici o clasificare. Aceasta in legatura cu faptul ca,
se poate ca locurile muzicale sa fie multe, este dificil pentru muzician sa
caute intre acestea, pentru a hotari care din toate va alege in final.

Deci, aici poti sa folosesti clasificarea rezultatelor gasite cu pana la sase
criterii diferite succesive si poti sa folosesti unul sau mai multe dintre
acestea pentru clasificare. Primul este si cel mai important, desi urmeaza
in ordinea importantei cele urmatoare, in ordinea folosirii lor.

Pentru a stabili criteriile clasificarii apasa prima optiune dupa
CLASIFICAREA REZULTATELOR unde

scrie A) Fara clasificare si alege de la meniu unul din criteriile
clasificarii, oricare vrei. Acesta va fi si cel mai important criteriu al
clasificarii.

A) Xuapic vatmdunon Fara clasificare

A) opuipo onpEiwv numarul semnelor
A) apiBué culhaPuov numarul silabelor
sunetul inceputului
sunetul incheierii
ponderea semnelor
A) PaputnTa onpeicoy numele formulei

A) évopia péppouhac Vei vedea ca alaturi de acesta apare si
alta optiune a clasificarii de la care poti sa selectezi un al doilea
criteriu al clasificarii, la care se deschide si cea de-a treia
clasificare pana la

A) pBoyyo dvaping
A) @Boyyo katahning
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6. In mod obisnuit nu vei avea nevoie de mai multe clasificari
decét una, dar daca in viitor se va mari exagerat colectia
locurilor muzicale cu mii si rezultatele gasirii sunt zeci sau sute,
atunci va fi folositoare si a doua, a treia sau mai multe clasificari
ale rezultatelor.

De vreme ce pui si filtrele clasificarii pentru o abordare mai
usoara a rezultatelor, fa sa dispara parametrii cautarii de la
optiunea AmexPLYn TePEHETPLY Asqynderea parametiilor d MeENiUlUi acestel
ferestre si ruleaza lista cu rezultatele, facand selectia finala din
experienta ta.

RECUNOASTEREA OPTICA A TEXTULUI MUZICAL

S| OBISNUIT (LITERAR) POLIACCENTUAT (OCR)

O alta posibilitate universala unica a Melodului este sa aiba
incorporat un dispozitiv eficace OCR pentru recunoasterea,
schimbarea si introducerea textelor muzicale si obisnuite
poliaccentuate desigur, direct din carti cu scaner sau din
imaginile cartilor la prelucratorul textului muzical si obisnuit
pentru cele ce urmeaza prelucrare, salvare, tiparire, extragere,
etc.

O posibilitate foarte utila a Melodului, cu care poti sa scanezi
toate cartile tale muzicale si obisnuite si sa le transformi direct
in scrieri ale Melodului sau sa le extragi in alta forma precum
PDF sau in WORD.

Astfel poti pe un Laptop sa :

1) Le ai continuu cu tine,

2) Le ai organizate in Biblioteca Melodului, avand toate
facilitatile pe care le ofera un dispozitiv eficace de cautare si sa
gasesti ceea ce vrei printre sute sau mii de chestiuni muzicale si
titluri si categorii si autori in cateva secunde.
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3) Le ai in forma scrierilor Melodului, drept care ai toate
facilitatile, pe care le ofera programul sa le auzi, sa le schimbi,
sa schimbi reprezentarea, sirul de semne (litere) al lor, sa le
copii si sa le alipesti la alte scrieri, sa le analizezi cu
instrumentele Melodului s.a.m.d.

OCR al Melodului este un program intreg autonom, care
conlucreaza cu prelucratorul textului Melodului, de vreme ce
textul final il trimite la scrierea activa.

Are un dispozitiv foarte eficace de investigare a textelor
muzicale si obisnuite poliaccentuate in limba Elena.

AVERTISMENT! Cartile pe care le ai in posesie, ai orice drept
sa le transformi in carti si scrieri ale Melodului, pentru a le trece
in calculatorul tau. Dar, daca acestea sunt protejate prin
Copyright ca proprietate literara (artistica) care nu a expirat,
sunt interzise aceste carti pe care le transformi in forma
electronica, sa le distribui unei terte persoane. Dar poti sa le
folosesti pentru tine exclusiv.

INSEMNARE

OCR face recunoastere a textelor muzicale si obisnuite
poliaccentuate, care se apropie de 100% inca si la manuscrise,
dar frumos scrise.

Dar pentru a profita de toate posibilitatile OCR si sa se apropie
recunoasterea de 100%, trebuie sa citesti atent acest capitol cu
amaruntele.

Aici se considera ca stii sa folosesti matura si cum sa cureti in
modul cel mai rentabil si cum sa folosesti in plus facilitati
tehnice pe care ti le ofera programul de curatare (matura) al tau,
pentru a lua cele mai curate imagini posibile din cartile, pe care
le scanezi.
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MEDIUL OCR AL MELODULUI
Apasand optiunea OCR in partea dreapta a instrumentecii de
baza, se deschide fereastra centrala a ORC.

T OCR o o )
@ Mehwdog Tdpwon - Avoype Fmkodnon Al Aok & Exmaieuon Aveyvipion Mpotomo - 30 | A, --30% 3 Epyodeio
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INTOARCEREA LA FEREASTRA PRINCIPALA A
MELODULUI

Pentru ca fereastra OCR acopera fereastra principala a
Melodului (doar daca ai doua ferestre, drept care poti sa vezi
ambele ferestre), pentru a te deplasa in orice clipa la fereastra

principald a Melodului apesi la meniu & Me\wséc Melodul.
MENIUL OCR

1) CURATIRE
Ai posibilitatea sa scanezi direct carti, suficient sa apesi la
meniu [Curatire].
Daca ai o problema, cu optiunea cu curatirii apasa sageata la
dreapta de [Curatire] si alege matura.

SFAT. Alege modul curatirii Professional si stabileste :

A)tipul imaginii: Black & White sau Negru & Alb.
Adica prefera sa fie imaginea cu 1 culoare, doar negru la litere

si fireste, alb este hartia.
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PENTRU AVANSATI

Acest tip al curatirii are nevoie si de un alt parametru, care se numeste
Threshold, adica pragul separarii negrului literelor de alb, adica hartia.
Scanerul il are reglat in jur de 120 pentru ca 0 este negrul si 255 albul, drept
care pragul separarii este aproximativ la mijloc.

Nu il schimba decéat daca exista motiv intemeiat, adica foaia nu este foarte alba,
ci gri, drept care se deplaseaza gi limita mijlocie a alb-negrului.

Daca imaginea are culori gi pentru un motiv oarecare vrei sa faci o respingere
optionala a unei culori, atunci scaneaza colorat, pentru a face filtrarea in ORC,
precum se descrie mai tarziu.

B)Resolution: Pentru inceput pune 400 dpi, doar daca
semnele si literele sunt foarte mari pune 300 dpi, dar nu
mai putin.

Daca din contra sunt foarte mici literele pune 500 dpi sau cel
mult 600 dpi.

Deasupra meniului exista desenat un semn al Oligonului langa care scrie +-
30%. Acesta te va conduce la alegerea finala pentru dpi, pe care in final il vei
alege pentru a scana o carte. Cum, se explica mai tarziu.

2) DESCHIDEREA IMAGINII
Exista posibilitatea ca OCR sa se alimenteze cu imagini ale
cartilor sau scrierilor, care fusesera scanate intr-un alt moment
si sunt salvate ca arhive ale imaginilor.
Poti de asemenea sa transformi arhive cu format PDF in imagini
si apoi sa alimentezi OCR-ul cu imagini pentru transformare in
arhivele Melodului. Exista multe programe gratis, care fac
transformarea pdf-ului in imagini. Cauta-le cu titlul pdf to image.
Exista doua moduri pentru deschiderea arhivelor imaginii.
1) Apasand la meniu [Deschidere] alegi imaginea, pe care o
vei introduce in OCR pentru transformare.
Sustinem toate tipurile de imagini (bmp, png, jpeg, tif, ico, etc.).
2) Cu functia trage si depune sau drag-drop iei o arhiva a
imaginii cu mouse-ul si o depui in ORC.
Cand se incarca imaginea in partea de sus a ORC, se scrie
numele arhivei ei. Asa de aici, cu o privire, poti sa vezi care
imagine o ai incarcata.
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3) ALIPIREA IMAGINII
Daca exista imagine copiata la indemana a calculatorului de la
un alt program, apasand la meniu [Alipire] o introduci in OCR.

4) SALVAREA IMAGINII
Daca pentru un motiv (de exemplu vrei sa o prelucrezi mai
tarziu) vrei sa salvezi imaginea, pe care o introduci in vreun fel,
apesi la meniu [d Salvare], alegi forma imaginii (bmp, png,
jpeg, tiff, gif) scrii numele si o salvezi ca imagine.

5) IMAGINEA INITIALA — IMAGINEA FINALA
Acum sa vedem in practica cum lucram exact.
Se va face analiza pas cu pas si este bine sa facem in practica
acestea, care sunt descrise aici. Operatia se va marca cu
cuvantul Aplicare.
Imediat ce scanam sau deschidem o imagine, aceasta apare
deasupra in fereastra OCR.
Aplicatie. Scaneaza o imagine dintr-o carte muzicala (pentru
inceput sa fie frumos scrisa) cu 400 dpi si cu Alb-Negru.
Alternativ, daca nu ai scaner, deschide o arhiva a imaginii
scrierii muzicale sau cartii. Precum s-a mentionat si inainte in
partea de sus a OCR apare numele arhivei.
Fereastra OCR are doua fise de arhiva care se vad in
instrumenteca verticala din stanga, care se numesc :
A)lmagine Initiala si
B)Imagine Finala.
Deci imaginea pe care am deschis-o apare in fisa de arhiva
numita Imagine Initiala si este exact imaginea, doar intoarsa
daca trebuie (vezi mai jos) fara vreo alta prelucrare.
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Pentru a putea sa prelucram imaginea cu scopul extragerii
textului, facem primul pas de mai jos:

Aplicatie. Cu mouse-ul alegem pe imagine zona pe care vrem
sa o recunoastem.

Aceasta se face pentru a putea sa exceptam zone fara text sau
cu imagini sau cu alte elemente care nu ne intereseaza si care
vor incurca recunoasterea textului, pe care il vrem.

Cand alegem zona se analizeaza imaginea in conformitate cu
reglarile pe care le-am facut la [Instrumente --> Reglarile
Imaginii] si apare doar partea pe care am ales-o inainte
prelucrata ca imagine din nou, dar ca Imagine Finala, pentru
aceasta se si activeaza fisa Imaginii Finale la stanga OCR.
Daca pentru un motiv, vrem sa alegem o alta zona din aceeasi
imagine, pe care am incarcat-o apasam Imaginea Initiala
pentru a ne intoarce la aceasta si realegem sectiunea pe care o
vrem.

Deci acum ne aflam la Imaginea Finala. Daca nu te afli apasa
Imagine Finala pentru a merge.

Inainte de a merge la procedura recunoasterii textului s& vedem
cateva elemente care ne vor trebui. Mergem la ultima optiune a
meniului OCR la Instrumente (la capat dreapta) de la care
stabilim parametri importanti ai OCR.

6) INSTRUMENTE

174



Reglarile Imaginii Reglarile OCR
imbunétatirea Imaginii Initiale :
Intoarcerea vertical
Rotirea 0,0 grade
Schimbarea imaginii in Alb/Negru
Daca in imaginea finala caracterele
sau literele ,se sparg”, atunci mareste
acest factor, daca se lipesc
micsoreaza-I
Pragul separarii alb-negru
150 (Preselectie = 150)

REGLAJE SPECIALE
STERGEREA LITERELOR
Sa se stearga liniile orizontale cu
grosime pana la: 1 puncte
Sa se stearga liniile verticale cu
grosime pana la: 1 puncte
ATENTIE. Daca activezi stergerea
liniilor da asemenea grosime, incat
sa nu se ,sparga” semnele care sunt
foarte subtiri.

Pentru imagine doar colorata:
slabirea selectiva a culorilor pentru
respingerea unei culori:

Rosu

Verde

Albastru

Apasand-o (optiunea
Instrumente) se deschide la
dreapta o fereastra cu doua
etichete, precum se vede in
imaginea de mai jos.

A) Reglarile imaginii

De aici faci unele prelucrari
ale imaginii, pentru a o
aduce la o cat mai buna
forma posibila pentru
recunoastere.

Reglari pentru Imaginea
Initiala :

Pentru a se vedea reglarile
pe care le vei face aici
nemijlocit, trebuie sa fii la
Imaginea Initiala.

INTOARCERE &
ROTIRE

Poti sa o intorci si
rotesti daca nu este
orizontala.

IMPORTANT. Cand scanezi si deschizi o imagine OCR, are un
dispozitiv care localizeaza pozitia orizontala exacta a liniilor
imaginii (din moment ce desigur are text muzical si obisnuit) si
roteste imaginea automat, incat textul ei sa se faca orizontal
pentru cea mai mare reusita a recunoasterii.

Pentru acest motiv vei vedea de cele mai multe ori cand
deschizi sau scanezi o imagine, parametrul Rotire ca ia si o

valoare diferita. Este
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rotirea automata pe care o face OCR.
Daca intr-un caz rar se face o greseala
(va fi evident) si textul nu este orizontal,
poti apoi sa-I rotesti de aici, pentru a-|
face orizontal.

IMPORTANT. Vrei orizontal textul si nu
conturul imaginii. Pentru aceasta
conturul imaginii de cele mai multe ori
poate sa se vada putin stramb, dar
aceasta nu are importanta ci, importanta
are textul sa fie orizontal si liniile gandite
ale sale.

Reglari pentru Imaginea Finala.

Pentru a se vedea reglarile, pe care le
vei face aici nemijlocit, trebuie sa fii la
Imaginea Finala.

PRAGUL ALB-NEGRU

Daca imaginea s-a scanat cu alb-negru,
precum s-a mentionat mai inainte,
aceasta reglare nu este posibila pentru
ca imaginea este deja cu Alb-Negru.
Daca imaginea s-a scanat cu gradare a
griului sau drept colorata, poti de aici sa
stabilesti pragul alb-negru, pentru ca
preia in plus OCR pentru a schimba
imaginea cu Alb-Negru. Aici valoarea
preselectata a pragului este aproximativ
150, care fireste se va schimba analog,
daca pagina este de culoare inchisa si
cat, exact la fel precum s-a mentionat
mai inainte la reglarile scanerului.

Valoarea finala rezulta experimental si
daca vezi rezultatele finale in imagine, adica cat de clar se vad literele sau semnele
in legatura cu baza adica pagina.

REGLARI SPECIALE la Reglarile Imaginii.
STERGEREA LITERELOR

Daca textul pe care il scanezi este de exemplu scris cu mana pe hartie sau coala,
care a avut linii orizontale pentru ghidare, atunci trebuie aceste linii sa se stearga
inaintea recunoasterii, pentru ca se incurca cu textul si depreciaza gradul
recunoasterii.
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Deci de aici poti sa stabilesti, daca se vor sterge nu
doar liniile orizontale, dar si eventual liniile
verticale, stabilind si grosimea mai jos de care se
vor sterge, vazand sincron rezultatele nemijlocit in
imagine.

IMPORTANT. Aceasta foloseste-o doar daca are
linii imaginea pe care vrei sa o stergi si da
grosimea cea mai mica posibil, pentru ca POT FlI
INFLUENTATE literele si semnele sensibile si
foarte subtiri.

SLABIREA OPTIONALA A CULORILOR

Ultima optiune a acestei fise de arhiva vizeaza doar
imagini pe care le scanezi drept colorate si la care

Reglarile Imaginii Reglarile OCR

Toleranta la forma semnului:

10% Vezi indicatiile in Manualul auxiliar + - 10 %

Pentru texte dificile si manuscrise pentru recunoasterea
aproape de 100% citeste auxiliarul (manualul) Melodului.

STERGEREA PUNCTELOR:

Sa nu se recunoasca semne cu latime si Tnaltime mai mica
de: 4 puncte

Daca te incredintezi ca se pierd puncte si dialitice,
micsoreaza acest parametru la 3 sau 2.

Recunoastere doar a textului muzical

Recunoasterea textului poliaccentuat

Recunoasterea semnelor vechi

Recunoastere ca Litere initiale a literelor a caror inaltime
depaseste cu 2,0 latimea oligonului.

Corectarea automata a literelor textului obisnuit. (Nu cauta
daca ai facut invatarea literelor si pentru manuscrise si in

general pentru texte cu litere speciale.

pentru un motiv vrem sa respingem o culoare.
Daca de exemplu o carte s-a subliniat cu stilou
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YPOHHATWY KOl YO XEIPOYPaPa Kal YEVL-
KA yia keipeva pe (Owaitepa ypdppora

rosu, putem sa stergem culoarea rosie, tindnd negrul cu care sunt (scrise) literele. Si
aici rezultatele se vad nemijlocit in imagine, drept care poti sa tragi concluziile.

B) Reglarile OCR

A doua fisa de arhiva a Instrumentelor este: Reglarile OCR precum se vede in

fereastra.

Aici parametrul cel mai important este primul care se numeste Toleranta la forma

semnului.

Restul reglajelor nu se vor explica, pentru ca nu au ceva deosebit,
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dar sunt exact Ceéea ce Sscrie.

Toleranta la forma semnului

Daca aceasta reglare are valoare mica se recunosc mai corect
literele si semnele, dar doar acestea care se potrivesc foarte
bine cu modelele pe care le are inserate OCR-ul, desi, daca are
valoare mare exista mai mare probabilitate a recunoasterii
gresite a unor semne, dar sincron si recunoasterea mai multor
semne.

La cele de mai sus trebuie sa se adauge ca joaca rol si
dimensiunea colectiei semnelor modele.

Astfel, daca colectia modelelor este foarte mare, atunci
toleranta se poate mari si sa ai mare succes. Daca insa colectia
modelelor are putine modele, prefera sa tii toleranta jos, pentru
0 corecta recunoastere chiar si a mai putinelor semne.

Deci, toleranta o vei mari, cand colectia modelelor va deveni
mare sau daca folosesti colectia modelelor Melodului pentru
recunoastere, care este suficient de mare, incat sa ai un grad
mare al recunoasterii.

IMPORTANT

Selectia are de a face cu doi factori diferiti dintre care, primul
trebuie sa se inteleaga bine, daca vrei sa ai gradul cel mai mare
al recunoasterii la texte.

Deci, acum este momentul potrivit, pentru a se dezvolta putin
modul si functionarea tehnica a OCR-ului fara amarunte
tehnice, dar ca filosofie inteleasa de fiecare.

CONVENTIE. in dezvoltarea de mai jos semnificatia cuvintelor:
caracter, semn sau litera este aceeasi si denota unitatea cea
mai mica a semnului independent, care se recunoaste ca semn
al semiografiei Bizantine
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sau ca litera, spirit sau numar al alfabetului Elen.

MODUL FUNCTIONARII OCR-ULUI

Acest OCR precum si oricare altul se bazeaza pe comparatia
fiecarui semn cu o multime de semne recunoscute si inserate
care se cuprind intr-o colectie.

Asa, initial OCR-ul scindeaza textul in caractere si pe fiecare
caracter il compara cu caracterele identic facute ale colectiei.

CONCLUZIE. Cu cat mai mare si mai bogata aceasta colectie,
cu atat mai mare probabilitatea sa gaseasca ceva asemanator
cu semnul cautat, deci mai mare probabilitatea pentru o
recunoastere corecta.

Deci, OCR-ul Melodului cuprinde o astfel de colectie cu
aproximativ 5000 diferite tipuri ale literelor alfabetului si
semnelor muzicii Bizantine.

Constructorul a incorporat litere si semne, pe care le avea doar
in posesia sa. Ca urmare a acestui fapt o carte sau manuscris
ale carui semne si litere difera mult de modele colectiei
Melodului nu va avea un grad bun de recunoastere.

Deci, ceea ce pare ca defect este avantaj pentru ca:

a) S-a dat posibilitatea utilizatorului sa completeze si sa
imbogateasca colectia modelelor semnelor Melodului cu
modelele semnelor proprii din carti, pe care vrea sa le
converteasca.

b) Exista posibilitatea sa creeze o colectie noua cu totul a
modelelor semnelor si sa o imbogateasca exclusiv cu semnele
unei carti anumite.

Acesta este avantajul deoarece pentru OCR nu exista
posibilitatea sa se incurce in recunoasterea multor semne
asemanatoare ale colectiei. Asa mai ales pentru carti tiparite,
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dar si frumos scrise de mana, recunoasterea poate sa atinga
100%.

Operatia pentru a crea o noua colectie a modelelor si sa o
imbogatesti cu semnele unei carti se numeste Invatare.

Aceasta poate sa se faca dupa 1-3 cifre cel mult pagini bogate
in continut ale cartii, care se va converti cu OCR-ul si poate sa
dureze mai putin de o jumatate de ora.

Procedura va prinde peste 90% din semnele cartii.

Unele semne care intamplator au scapat la aceasta prima
invatare, se vor insemna in timpul procedurii recunoasterii cu o
culoare rosie, drept care se poate face invatarea in acea clipa.
Procedura se descrie mai tarziu in acest capitol.

Acum sa vedem cum incarci OCR-ul cu o colectie de modele,
de care este nevoie pentru recunoastere.

INCARCAREA COLECTIEI MODELELOR SEMNELOR
Cu pornirea OCR-ului acesta incarca automat colectia
modelelor, care era incarcata, cand s-a inchis ultima oara.

Dar daca, pentru un motiv, de exemplu ai schimbat cartea pe
care o prelucrezi, vrei sa incarci o alta colectie cu modele, merqgi
de la meniu [Modele --> Deschiderea colectiei modelelor].

Se deschide dosarul care cuprinde modelele pregatite ale
Melodului si pe cele care le-ai creat sau le vei crea tu.

Melodul se da cu trei colectii ca modele, pe care poti sa le
folosesti pentru inceput. ,,Colectia generala cu modele a OCR
a Melodului” care cuprinde modele ale semnelor si literelor
,a 2-a colectie cu modele a OCR” si
,Colectia modelelor OCR a alfabetului Elen poliaccentuat”
care cuprinde modele pentru recunoastere doar ale textului
poliaccentuat si nu muzical. Mai tarziu
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aici vor exista si colectii, pe care le vei crea pentru diferite carti.

Aplicatii. Mergi la meniu [Modele --> Deschiderea colectiei
modelelor] si incarca colectia cu numele: Colectia generala
cu modele OCR a Melodului.

Imediat ce incarci colectia vei vedea numele ei scris in partea
de sus a OCR-ului.

IMPORTANT. Astfel in fiecare clipa cu o privire vezi colectia
modelelor pe care ai incarcat-o in OCR, deoarece colectia este
dintre cele mai importante elemente ale recunoasterii.

Cu modelele semnelor incarcate putem sa incepem
recunoasterea.
Sa terminam intai cu [Instrumente --> Reglarile OCR)].

Continuam cu parametrul Toleranta la forma semnului pe
care I-am analizat inainte.

Alegerea acestei valori se poate face avand drept criteriu forma
textului, dimensiunea textului modelelor si cate s-au mentionat
inainte.

Daca, astfel, colectia modelelor este foarte mare, atunci
toleranta trebuie sa se mareasca la 25% si sa ai mare succes.
Dar daca colectia modelelor are putine modele, prefera sa {ii
toleranta jos la 10% sau mai putin, pentru o recunoastere
corecta chiar si a mai putinor semne.

Deci, toleranta o vei mari cand colectia modelelor va deveni
mare sau, daca folosesti colectia modelelor Melodului pentru
recunoastere si, care sa fie suficient de mare, incat sa ai un
grad mare al recunoasterii.

Aplicatie. Regleaza Toleranta la forma semnului la 10%.
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Precum am mentionat si mai inainte Melodul are initial o
colectie a modelelor (aproximativ 1000) pentru toate literele
alfabetului Elen si pentru semnele muzicale si foloseste aceste
modele pentru recunoastere.

insa utilizatorul poate face urmatoarele.
A) Sa imbogateasca aceasta colectie cu noi modele (in fond,
daca imbogatirea se face din carti frumos tiparite) si

B) Sa creeze o noua colectie de modele, care initial este goala
si cu invatare o va umple cu modelele, pe care le vrea acesta.

Aceasta se recomanda in toate cazurile ca cea mai buna
alegere, dar mult mai mult cand textul are dificultati si
particularitati sau este manuscris.

Sa ai in vedere ca: Daca imbogatesti colectia Melodului sau
colectia ta cu foarte multe carti, teoretic ai mai mare inlesnire,
pentru a recunoaste in viitor texte necunoscute.

In practica insa ai lipsuri intai pentru ca:
1) daca colectia se face foarte mare, incepe si se micsoreaza
viteza recunoasterii in mod considerabil.
2) Incep sa se incurce semne, care la o altd carte inseamna
alta litera, decét cartea pe care o recunosti si astfel se fac
greseli in recunoastere.

In plus, nu uita ca recunoasterea se face, nu doar pentru litere,
dar sincron si pentru semne muzicale si multe dintre acestea
seamana intre ele, incat sa se incurce recunoasterea.

Cu doua cuvinte, cel mai bine este pentru fiecare carte, sa
creezi colectia sa pe baza careia vei face recunoastere rapida si
exacta.

Aceasta nu costa timp, pentru ca initial vei invata 90% din
semne din 2 pagini cuprinzatoare ale
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cartii si in continuare, ca nu se recunosc (ca vor fi foarte putine
semne) se va insemna cu o culoare rosie in momentul
recunoasterii, incat sa se faca invatarea in acea clipa.

O carte omogena nu cuprinde mai mult de 50 semne muzicale
si alte 100 cel mult tipuri ale literelor.

Invatarea cu acestea se face In mai putin de o ora si ai avantaj
exactitatea si viteza recunoasterii, astfel incat, precum s-a
incredintat din practica, in 5 ore sa ai o carte de 400 pagini in
Melod.

Deci, sa cream o noua colectie a modelelor, pentru a vedea
cum o invatam si o imbogatim cu modele ale semnelor si apoi o
vom folosi pentru recunoasterea textelor.

Ca se scrie pentru noua colectie de modele, se subintelege ca
este valabil si pentru colectiile de modele existente, pe care
continui sa le imbogatesti.

Aplicatie. Pentru a crea un nou model mergi la meniu [Modele
--> Crearea noii colectii de modele].

Scaneaza sau deschide o imagine a textului muzical, daca nu ai
facut-o mai inainte si alege zona, pe care vrei sa faci
recunoasterea, daca nu ai facut-o mai inainte.

Acum ai in fata ta Imaginea Finala precum s-a mentionat mai
inainte si o intelegi pentru ca este activa indicatia Imagine
Finala in meniul din stanga vertical.

La Imaginea Finala, daca imaginea este foarte mare si nu
incape in pagina cu marimea ei naturala, aceasta se reprezinta
micsorata cu zoom. Aceasta o intelegi, cand in loc de sageata
indicatorul mouse-ului are o lupa.

Facand click pe un semn al imaginii prelucrate cu zoom,
aceasta se mareste la dimensiunea obisnuita cu
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centrul in zona, pe care ai facut click si sageata mouse-ului
devine indicator.

Daca imaginea incape in pagina, atunci nu se reprezinta deloc
cu zoom, ci cu dimensiunea ei obisnuita si fireste sageata
mouse-ului este indicatorul.

IMPORTANT 1,

in Imaginea Finala cu dimensiunea obisnuita trebuie semnele
sa nu aiba mult praf (puncte), nici, inca mai rau, sa nu se
alcatuiasca din mici bucatele ale faramelor, pentru ca se poate
la ochi si macroscopic semnele imaginii sa fie intelese, insa
OCR-ul nu poate sa reuneasca zeci si sute de mici puncte
despartite, pentru a trage concluzia ca acest intreg este de
exemplu caracterul oligon.

Deci, daca se intampla aceasta, trebuie neaparat sa se
rescaneze imaginea, schimband Threshold

(pragul separarii alb-negru, vezi explicatia mai inainte)

la scaner sau la OCR, daca imaginea era colorata si din arhiva,
cu o valoare mai mare, pana cand vezi in Imaginea Finala

sa se uneasca toate punctele care alcatuiesc caractere
diferite. Dar fiti atenti sa nu inceapa sa se lipeasca semnele
intre ele.

IMPORTANT 2,

in instrumenteca OCR vei vedea desenat un oligon cu o
dimensiune si alaturi de el scris + - 30%. Aceasta inseamna ca
avand Imaginea Finala marita la dimensiunea obisnuita, trebuie
oligoanele imaginii sa aiba dimensiunea acestui oligon +- 30%,
pentru a avea conditii bune ale recunoasterii de la dimensiunea
semnelor.

Deci, daca oligoanele imaginii sunt suficient mai mici decéat
acest oligon ghid, trebuie sa rescanezi pagina cu mai mare dpi.

Daca de exemplu alesesesi 300 dpi incearca cu 400 dpi sau alt
numar pana se vor afla oligoanele in limite.
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Desigur OCR-ul functioneaza cu tolerante mai mari catre
valorile de jos pana la 50% si catre cele de sus pana la 100%.

IMPORTANT 3,

Imaginea finala a infatisat toate prelucrarile semnelor in parte si
caracterelor pe care le cuprinde si semnele care au fost
recunoscute se coloreaza cu o culoare inchisa, in timp ce, cate
nu au fost recunoscute, sunt colorate cu rosu.

Daca abia ai creat o noua colectie de modele, precum s-a
mentionat mai inainte, care fireste este cu totul goala de modele
ale semnelor, este firesc sa nu se poata recunoaste nici un
semn si sa se coloreze toate cu o culoare rosie ca indiciu ca nu
sunt recunoscute.

Dar daca ai deschis colectia de modele a Melodului, in
intregime si unele semne ar fi fost recunoscute (corect sau
gresit nu are aici importanta) si s-ar fi colorat cu negru, desi cele
nerecunoscute ar fi iar cu rosu colorate.

IMPORTANT 4, Daca colectia modelelor este noua si goala de
modele, primul model care trebuie sa se invete si sa se
insereze in colectie este semnul Oligon.

Aceasta pentru ca pe baza Oligonului se fac toate masurarile
pentru analogiile restului semnelor, distantele literelor, a
semnelor intre ele ca independente sau deasupra pe grupuri
s.a.m.d.

Pentru aceasta primul lucru pe care il vei urmari este, daca
oligoanele Imaginii Finale sunt rosii.

Daca oligoanele sunt rosii invata colectia modelelor cu semnul
oligon, precum urmeaza :

(Modul invatarii este acelasi pentru toate semnele si literele).

Aplicatie. Fa click dreapta pe oligon si alege de la meniul
extensibil comanda [Invatarea semnului].

Imediat va aparea fereastra invatarii semnului:
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La stdnga are trei imagini succesive, una mai jos de cealalta si
la dreapta doua tabele cu toate simbolurile, pe care se poate sa
le invete OCR-ul.

Daca deplasezi mouse-ul deasupra celor doua tabele ai
indicatiile utile pentru fiecare simbol.
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Exista indicatii si sus in fereastra invatarii pe care le vom vedea
mai analitic, pentru ca sunt foarte importante.

Deasupra in stanga se reprezinta semnul, cu care vrei sa inveti
colectia incarcata sau noua a modelelor OCR-ului. Mai sus se
vede semnul oligon.

ATENTIE! Daca aici nu se vede curat cu ochiul semnul si este
eventual lipit cu alt semn, nu trebuie sa se faca invatarea.

Fac exceptie semnele care se permite sa fie lipite cu altele
anumite si se recunosc ca alaturate si acestea se vad in tabelul
din dreapta sus al ferestrei, care cuprinde toate semnele
muzicale recunoscute.

186



Daca atunci o privire in acest tabel vei vedea ca, drept semne
lipite, poti sa inveti metoda doar cu cele de mai jos:

petasti lipit cu clasma

chendima lipita cu alta chendima drept chendime
chendima lipita cu psifiston

chendima lipita cu antichenoma

epistrof lipit cu elafron ca elafron continuu
epistrof lipit cu alt epistrof

elafron lipit cu epistrof in interiorul lui

ATENTIE! Semnele de mai sus trebuie sa se reprezinte in
imaginea din stadnga sus a ferestrei alipite, pentru a se face
invatarea lor cu cele corespunzatoare ale tabelului.

In cea de-a doua imagine jos fatd de prima in stanga se
reprezinta scheletul semnului.

Putine cuvinte despre filosofia recunoasterii si identificarea
semnelor de catre OCR.

Sistemul OCR esential are de executat urmatoarea lucrare:
trebuie un semn sau o litera sa le transforme intr-un sir de

numere care descriu cu precizie felul semnului.

Astfel, la sfarsit va compara cat se identifica aceste numere cu
sirul pe care il au numerele corespunzatoare ale tuturor
modelelor colectiei.

Pentru a hotari la sfarsit ca litera seamana cu modelul ale carui
numere se potrivesc in cel mai inalt grad.

Pentru a forma insa numere cu sens de la o imagine, OCR-ul
nu salveaza semnul in colectie, precum este neschimbat ci il
prelucreaza si:

scoate scheletul lui pentru ca asa se face o
generalizare a semnelor asemanatoare si 0 mare comprimare a
celor date.
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in final nu salveaza scheletul insusi, ci salveaza doua forme
prelucrate apoi ale scheletului.

1) Prima se numeste scheletul neclar, care este o tehnica in
OCR pentru a se imbunatati precizia si amploarea
identificarii semnelor.

2) A doua sparge scheletul in multe parti si scoate vectorii
acestor parti si salveaza vectorii.

Astfel va avea de comparat vectorii, cand va face
recunoasterea semnelor. Aceasta o face doar pentru
semne care au doua capete.

Deci, in fereastra invatarii si imediat mai jos de imaginea
semnului exista imaginea scheletului lui.

Trebuie scheletul sa semene cu semnul indiferent ca se vede ca
si cum [|-ai desena cu penita subtire.
Daca nu seamana, nu trebuie sa se faca invatarea.

in a treia imagine din stanga se vede imaginea zonei semnului,
pe care poti sa o deplasezi cu mouse-ul, daca o atingi pentru
eventuale precizari.

Precum s-a mentionat, la dreapta exista sus tabelul cu toate
semnele muzicale care sunt recunoscute si se invata si jos
tabelul cu toate literele Elene ale alfabetului, precum de
asemenea numerele, spiritele pentru recunoasterea si invatarea
accentelor textelor poliaccentuate, si literele vechi si, st, ula o
litera.

Mai jos de tabelele acestea se vad amprentele finale ale
semnelor, in stdnga modelul final neclar al scheletului semnului
in doua acceptiuni corespunzator analogiilor lui si la dreapta
amprenta finala vectoriala a semnului.

Probabil de aici par a fi doar una sau doua sau trei puncte
amprentele digitale care se transforma.
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Aceasta hotaraste OCR-ul adica, ce tip de amprenta a semnului
va folosi pentru a o insera ca model.

Pentru a se face invatarea adica inserarea amprentei semnului
ca model, ajunge sa faci click pe unul din semnele celor doua
tabele, fireste pe semnul la care trimite imaginea |ui.

Inserarea se face automat imediat ce faci clic. Pentru aceasta fii
atent la semnul tabelelor pe care vei face click sa fie cel corect.

Mai tarziu vom vedea cum poti sa vezi toate modelele colectiei
si sa stergi pe unele, pe care nu le vrei sau pe care le-ai
introdus gresit.

Aplicatie, Fa click pe semnul oligon al primului tabel, daca
semnul pe care l|-ai ales pentru invatare este oligonul.

Imediat ce faci click se deschide fereastra invatarii, OCR-ul
prelucreaza noile date si analizeaza iar imaginea, pentru a
vedea, daca s-a schimbat ceva in recunoastere.

Vei vedea ca oligoanele care inainte erau rosii acum au devenit
negre, dovada ca acum sunt semne care sunt recunoscute.
Poate, daca imaginea are multe si diferite oligoane, precum la
manuscrise sau carti rau tiparite, unele dintre acestea sa nu fi
devenit negre. Atunci este bine sa inveti OCR-ul si cu alte
oligoane, inainte de a proba tehnica clasica, adica sa urci gradul
tolerantei de la 10% la 25% la care le va recunoaste sigur toate,
dar va incepe sa faca si greseli de recunoastere la destule
semne, mai ales daca colectia este noua si nu are multe modele
ale semnelor.

Deci, toleranta o vei mari, cand colectia modelelor va deveni

mare sau, daca folosesti colectia modelelor Melodului pentru
recunoastere, cand
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este suficient de mare si continui sa o imbogatesti cu noi
modele ale semnelor.

Acum poti sa continui si sa imbogatesti colectia cu modelele
tuturor celorlalte semne.

Aplicatie. La cate semne ale Imaginii Finale sunt rosii, fa click
dreapta si [invatarea semnului], urmand indicatiile de mai
inainte, pentru a introduce toate felurile semnelor in colectie.

TEHNICILE CELUI EXPERIMENTAT,
Semnele care sunt lipite cu altele, afara de acestea pe care le-
am mentionat mai inainte sau disparate, am spus ca nu trebuie
sa le inveti in nici un fel, pentru ca vei crea o problema
recunoasterii.
Acest fapt nu este valabil daca:
1) Colectia modelelor este doar pentru o anumita carte sau
grup de carti cu aceeasi grafie si
2) In aceasta carte apare un semn in permanenta sau
ocazional lipit cu altul in legatura, care nu se cuprinde intre
semnele ce le permite tabelul invatarii sa fie lipite.

De exemplu Litera ‘n’ este lipita totdeauna cu accentul grav
(circumflex) sau cu iota subscris, atunci cand are.

Dupa cum stiti combinatia pentru ‘n’ lipite cu accent circumflex
sau iota subscris acolo nu exista in optiunea invatarii.

Insa, pentru a nu pierde cele trei semne, invatam din ansamblu
semnul de baza, adica in cazul nostru ‘n’-ul.

Astfel, cand gaseste pe ‘n’ cu accentul grav sau cu iota subscris
lipit Tl va recunoaste ca simplu ‘n’.

Dupa recunoastere si cand textul se transfera in scriere a
Melodului, este foarte usor sa adaugi accentul grav sau iota
subscris apasand tasta F8.
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Exemplul de mai sus poate sa foloseasca si semne muzicale
lipite, ajungand precum am spus, colectia modelelor sa vizeze o
anumita carte, adica modul grafiei si nu pe toate semnele in
general.

Cu timpul si cu experienta vei gasi multe astfel de tehnici care
inlesnesc utilizarea simbolurilor lipite.

Daca termini cu optiunea invatarii a venit momentul
Recunoasterii textului muzical si obisnuit.

RECUNOASTEREA TEXTULUI

Ajunge sa apesi la meniu optiunea [Recunoastere]. Restul le
face programul si iti spune unele intrebari lamuritoare si te
informeaza cu mesaje pentru rezultat.

Cea mai importanta intrebare este daca vrei sa dezactivezi
controlul ortografic al carei raspuns este ‘Da’ in 100% din
intrebari, mai ales acum la inceput, pentru a nu avea si control
ortografic sincron.

Si iata! Scrierea activa incarcata cu textul muzical al imaginii, pe
care ai schimbat-o.

INSEMNARE, in aceasta faza si pentru ca ai dezactivat
controlul ortografic, marturiile nu se ilustreaza corect, ci in mod
obisnuit cu doi X. Aceasta nu este o greseala, pentru c3,
precum stii, Melodul calculeaza automat marturiile conform cu
scara si cu inaltimea sunetului in locul in care se gaseste
marturia.

Cand indeplinesti cate se mentioneaza mai jos si activezi
controlul ortografic, atunci si marturiile se vor ilustra.

Toate celelalte semne au forma finala a ilustrarii lor.

191



Sus in Imaginea Finala a OCR-ului apar caracterele semnelor
care au fost recunoscute cu o culoare visinie sau rosu inchis si
asa ai ocazia de aici sa vezi, daca se recunosc corect semnele
in prima faza a recunoasterii. insa faza finald a recunoasterii
poate sa schimbe unele dintre aceste semne corespunzator cu
locul lor in text si asa, desi aici apar cu un caracter, insa in
textul final, care merge in scrierea activa a Melodului sa apara
un caracter diferit. Desigur aceasta se intampla cu foarte putine
semne si in general se potrivesc intre ele caracterele in OCR si
in scriere.

Pentru aceasta sa vezi, daca in final in scriere este corect
textul. Incet-incet si cu experienta aceasta se va face doar cu o
privire.

in OCR cu rosu se coloreaza cate semne nu au fost
recunoscute. Acestea poti sa le inveti precum s-a mentionat cu
click dreapta pe ele.

Insa exista o categorie de semne care se coloreaza cu
portocaliu. Aceste semne nu au modele, nici nu folosesc
modele pentru a se face recunoasterea lor, ci se face mecanic
doar dupa dimensiunea si analogiile lor.

Acestea sunt :

1) Puncte, apli si pete.

2) Liniile subtiri verticale ca barele.

3) Liniile subtiri orizontale ca oligon si cratimile.
Astfel nu poti sa inveti punctele, apli-urile si petele si cate alte
semne sunt colorate cu portocaliu.

Daca un semn se recunoaste, adica se coloreaza cu negru in
OCR si pentru un motiv vrei sa-l reinveti, daca de exemplu se
recunoaste ca semn gresit sau vrei sa maresti gradul
recunoasterii lui, poti sa faci aceasta precum Il-ai invatat pentru
prima data. Pur si simplu programul iti va da unele elemente
pentru
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recunoasterea existenta a semnului si iti va pune unele intrebari
lamuritoare.

Cand termini invatarea aminteste-ti sa salvezi colectia activa a
modelelor de la meniu [Modele --> Salvarea colectiei
modelelor], chiar daca iti va reaminti programul cand inchizi
OCR-ul sau Melodul.

Daca este noua colectia iti va cere sa ii dai o
denumire. Atentie. Nu schimba dosarul salvarii, pentru ca doar
la cel preselectat se raporteaza Melodul pentru colectii cu
modele.

De asemenea la meniu [Modele --> Prelucrarea colectiei
modelelor], poti sa vezi toate modelele inserate ale colectiei
active a modelelor dupa fel si categorie, pentru o gasire usoara
si daca vrei sa stergi unele dintre acestea la care consideri ca
s-a facut o greseala in timpul optiunii invatarii.

Cu optiunea meniului [Modele --> Infroducerea modelelor in
colectia activa] poti sa imbogatesti colectia activa cu modele
ale altei colectii.

Asa poti sa creezi o noua colectie a
modelelor/sabloanelor si sa incarci toate modelele existente ale
colectiei standard a modelelor Melodului si sa continui sa o
imbogatesti cu noi modele si asa sa nu atingi deloc colectia
standard a modelelor Melodului, in timp ce ai ulterior toate
modelele ei in noua ta colectie, cu care vei mai face
recunoasterea textelor.

IMPORTANTE PRECIZARI

A) Daca textul are isoane in paranteza fa invatarea si a
parantezelor, pentru ca ajuta OCR-ul sa inteleaga ca literele
sunt isoane si nu stihuri sau text independent.
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B) Stihurile functioneaza la oricare din S1 — S5 este activat cu
prioritate S1 s.a.m.d. Daca textul are accentuare in loc de stihuri
(1, 0, X) activeaza Ta pentru a merge acolo accentuarea.

C) in fereastra [Instrumente --> Regldri OCR] exista optiunea
pentru corectarea automata a literelor textului obisnuit.

Aceasta se recomanda sa fie activa doar
cand faci recunoastere cu modelul general al semnelor si se
refera la o carte tiparita cu textele obisnuite si stihurile scrise cu
siruri de litere clasice si nu caligrafice sau cu forme speciale ale
literelor.

Daca ai folosit optiunea invatarii literelor textului pe care il
recunosti, se recomanda acesta sa se dezactiveze.

De asemenea, daca in textul final exista greseli in recunoastere
a literelor, desi s-a facut invatarea, dezactivati-l pe acesta.

Ceea ce face aceasta optiune este ca literele care seamana
intre ele le schimba reciproc cu criteriul inaltimii lor si a locului in
partea de sus sau jos a lor.

Astfel pe E poate sa-l faca e

| -->i

K->k

O-->o0

P-->p

R-->r

T-->1

G->g

F-->f

H-->h

Psi --> psi

Si invers
g-ul poate sa-l faca fie n fie | (i/ipsilon mare)

e-->Esaui

194



i -->psauP
| -->

k -->Ksauh
n-->g
o-->0
p-->Psaui
r-->R
t-—>T
f->F

h --> H sau k
psi --> PSI
o-->0

incheierea textului cu OCR-ul

Daca ai luat textul dintr-o scriere scanata prin intermediul OCR-

ului in scriere, trebuie :

1) intai sa faci corecturile finale pentru eventuale greseli ale
OCR-ului precum urmeaza :

Pentru textul muzical foloseste panoul introducere -
stergere a semnelor cu stiloul pentru ca poti foarte usor,
doar cu click dreapta sa stergi un semn pe loc dintr-un
grup sau tot grupul.

Si poti sa adaugi semne iar, foarte usor, desenandu-le
pe acest panou.

Pentru textul obisnuit deci, daca vrei sa pui spirite
poliaccentuate in text sau stihurile, foloseste tasta F8, desi
te afli la introducerea textului (F11) sau la introducerea
stihurilor (F12) si indicatorul detaliat se afla dupa litera pe
care vrei sa o accentuezi. Acest procedeu, in loc sa stergi
si sa rescrii intreaga litera cu poliaccentuarea lui, este
mult mai rapid.

De asemenea, cu F8 poti sa transformi o litera mica in
litera mare si invers.
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2) Siin al doilea rand sa transformi liniile marturiilor initiale in
marturii Initiale si sa stabilesti scari la marturiile initiale,
precum s-a descris in capitolul corespunzator al acestui
manual auxiliar.

3) Cu ftoralele se face introducerea automata a scarilor, dar
daca undeva nu se face poti miscand manual sa o faci
precum se descrie in capitolul analog.

Daca termini cu stabilirea scarilor activeaza ortografia

automata, daca nu s-a facut deja aceasta dupa stabilirea

scarilor si alege scrierea corecta a marturiilor. Daca nu se var
corect alege textul in comparatie cu modelul si cu stabilirea
scarilor la marturiile Initiale si la ftorale.

Salvarea si stabilirea datelor in cazul reinstalarii

Melodului

Afara de scrierile pe care le scrii cu Melodul si fireste le salvezi
si nu se pierd, exista si unele date pe care le-ai introdus cu efort
si care se vor pierde, daca nu tii copie, in cazul in care va trebui
sa reinstalezi Melodul, daca de exemplu ai formatat sau
reinstalat Windows.

Acest lucru este valabil si daca vrei sa incarci aceleasi date la
un alt calculator.

Acestea sunt: Scari, marturii Initiale, colectii ale vocilor pentru
scrieri si Panarmoniu, profilul vocilor scrierilor si Panarmoniului,
Siruri de litere, Ritmuri, modele OCR, liste, colectii ale locurilor
muzicale, etc.

La o reinstalare a Melodului acestea vor lua valorile initiale pe
care le au de la constructor si ceea ce ai adaugat in plus se va
pierde, afara daca tii copie ale urmatoarelor elemente care se
gasesc pe parcursul instalarii Melodului:

1) Tot dosarul app_data (cu al lui cuprins)

2) Tot dosarul hand OCR >>
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3) Tot dosarul music fonts >>
4) Tot dosarul special fonts >>
5) Tot dosarul Textures >>

SALVAREA ARHIVELOR DE MARE IMPORTANTA

Pentru a pastra copie, din fericire Melodul da posibilitatea sa
faci automat o copie a tuturor acestor dosare si arhivelor. De la
meniu [Instrumente --> Backup a arhivelor de mare
importanta cu date], se deschide fereastra care te conduce
pentru a salva in loc sigur aceste arhive cu date ale Melodului.
Altfel, ai fi putut singur sa copiezi dosarele amintite inainte intr-
un loc sigur, pentru a le readuce iar singur.

ATENTIE 1. Daca eventual faci formatarea discului, trebuie
aceste arhive sa se transfere intai in alt mijloc de salvare in
afara discului de exemplu USB Flash memory.

ATENTIE 2. Nu poti de aici sa faci backup Biblioteca Melodului,
scrierile muzicale si cartile pe care le-ai creat. Aceasta o faci tu
singur!

RESTABILIREA ARHIVELOR DE MARE IMPORTANTA

Deci, daca ai tinut aceste arhive intr-un loc sigur si vrei sa le
restabilesti, de exemplu dupa reinstalarea Melodului sau la un
alt calculator, o vei face de la meniu [Instrumente -->
Readucerea arhivelor cu date de mare importantaj.

Imediat se va inchide Melodul, pentru ca nu poate sa se afle in
functiune in timpul readucerii arhivelor lui de mare importanta si
se va deschide o fereastra care te va indruma pentru a readuce
aceste arhive de mare importanta in Melod. Dupa readucerea
lor va porni si Melodul.

Fireste, poti sa le readuci si miscate manual din locul backup pe
parcursul instalarii Melodului pe disc.
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Fotografiere

Cu aceasta functiune poti sa fotografiezi o parte sau tot
monitorul tau si sa salvezi fotografia sau sa o copiezi improvizat.
Daca si functiunea poti sa o folosesti in general oriunde vrei,
insa scopul ei principal este sa poti usor si repede sa transferi in
alte programe precum Word, unele fragmente din textul muzical,
cu metoda copierii sau alipirii.

Comanda se gaseste la meniu [Instrumente --> Fotografierea
zonei].

Imediat dupa comanda, cu primul click selectezi coltul din
stédnga sus al zonei pe care il vei fotografia si cu al doilea click
fotografiezi. Daca, eventual, vrei sa deplasezi intreaga parte,
atunci inainte de a face al doilea clic, faci click dreapta si
deplasezi zona. Desi, daca faci din nou click dreapta revii la
starea dinainte.

Semne de Avertizare

Cand va aflati in situatia executiei melodiei nu se poate sa se
faca nici o alta operatie, de exemplu introducerea semnelor,
obiectelor, etc.

Cand va aflati in situatia introducerii textului sau stihurilor nu
puteti sa folositi tastatura pentru introducerea semnelor
muzicale.

Din culoarea pe care o ia indicatorul veti intelege in ce situatie
va aflati.

Caracterul Tab (pus ca un stalp) actioneaza diferit cand se afla
intr-un desen al marturiei Initiale a sunetului, decat cand se afla
in text. La marturia initiala are latime fixa, egala cu 1/3 din
inaltimea sirului de semne muzicale. in timp ce in text
functioneaza ca un stélp pus, adica lasa spatiu modificat asa
incat urmatorul caracter sa inceapa de la urmatorul
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stalp pus al liniei. Pentru cati stalpi pusi va avea linia puteti sa
stabiliti de la [Forma --> Distantele semnelor].

Pentru a schimba culoarea stihurilor la doar un fragment,
alegeti-o in timp ce va aflati in situatia introducerii stihurilor si de
la instrumenteca formarii textului obisnuit alegeti culoarea.

Pentru cea mai corecta reglare a abaterilor intre semnele vocale
trebuie sa nu se vada stihurile sau paralaghia in locul stihurilor,
pentru ca latimea stihurilor poate sa influenteze distanta unui
semn de alt semn.

Progresul textelor muzicale de la editia mai veche a
Melodului

Editia noua este deplin compatibila cu cele dinainte si deschide
scrierile care s-au scris cu editii mai vechi ale Melodului.

Unele lucruri care s-au schimbat si pot sa provoace probleme in
reprezentare se mentioneaza aici.

1) Conturul paginii s-a schimbat putin in felul aplicarii, pentru
ca s-a facut independent de marginile textului care se
stabilesc la [Arhiva --> Formarea paginii] pentru aceasta
regleaza de la meniu [Forma --> Conturul paginii] si mai
ales parametrul deplasarea Verticala a conturului.

Acum poti sa pui diferit marginile textului de la conturul
paginii.

2) Literele mari si ceea ce se scrie la subsolul paginii se pot
deplasa putin. Daca se intdmpla (aceasta) corecteaza-le
de la [Forma --> Literele mari ale Subsolului paginii] si
corecteaza Inaltimea Literei Mari a Subsolului Paginii si a
Numerotarii.

3) Verifica si corecteaza daca trebuie, deplasarile Literelor
initiale pentru ca s-a schimbat modul deplasarii lor.
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4) In final, unde ai ftorale n armonice cu agem si schimbi
doar intervalul si nu toata scara, cu click dreapta pe semn
si optiunea [Introducerea detaliata a scarii sau
schimbarea permanenta cu ftora] verifica sectiunile
intervalului si mai ales care coarda se va misca, aceasta
pe care intra agemul sau cea de mai jos. Cand intra pe Zo
sau pe Vu se deplaseaza Zo si Vu, desi Ga si restul in
mod obisnuit raman fixe si se schimba sunetul de jos.

Sfaturi — Observatii
A)Prima observatie se scrie si in locul potrivit pentru

paragrafe, dar pentru ca se considera foarte importanta se
repeta si aici.

Vizeaza modul in care stabilesti diferite formari ale
paragrafelor si cum le desparti. Oriunde este nevoie de o
formare diferita in text sau la paragrafe, trebuie sa pui
semnul schimbarii liniei sau Enter. Acesta si semnul
schimbarii paginii tine si salveaza toate formarile
paragrafului care urmeaza si care poate sa fie contur sau
umbra sau adancire (paragraf) sau rarirea caracterelor,
etc. Inca si marturia Initiala sau Titlul nu pot sa pastreze
formarile paragrafului care urmeaza, desi provoaca
inceputul obligatoriu al unei linii noi imediat dupa. Deci,
daca vrei dupa acestea sa schimbi formarea paragrafului,
trebuie sa pui si semnul schimbarii liniei sau Enter imediat
dupa sa faci formarile in paragraful care urmeaza. Daca
nu pui schimbare linii sau Enter formarile pe care le faci se
vor produce si inainte de Titlu sau de marturia initiala pana
sa gaseasca semnul precedent al schimbarii liniei la care
se vor si insera aceste formari.
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B) Pentru a crea text corect, evitati sa folositi caracterul spatiu,
dar stabiliti distantele relative ale semnelor intre ele cu folosirea
reglarilor generale [Forma --> Distantele semnelor...] si de la
abaterile semnelor reostatului orizontal care stabileste cat se va
departa un semn de cel dinainte. De asemenea, pentru textul
obisnuit poti sa raresti cuvintele intr-o zona selectata din

instrumenteca formarii textului cu optiunea Spatierea cuvintelor
|<-A

C) Toate semnele care trebuie introduse, precum marturiile
initiale ale glasurilor, scarile, imaginile, literele initiale, titlurile,
etc. au fereastra auxiliara pentru a stabili distantele lor relative,
ajunge sa faci dublu click pe ele si va aparea. De asemenea, in
acest fel poti sa schimbi foarte multe proprietati ale lor.

D) Fisa de arhiva a scrierii active :
| 05 HXOZ B'-To2 ZABBATQ EZTEPAZ Fap o | 17 HXODZ nh A7 -T2 ZABBATO EZTEPAZ |S| a

ferestrelor auxiliare ale Melodului :

a gasirii frazei muzicale, inserarii locului muzical, cautarii
locurilor muzicale, ilustrarii metrofoniei si ilustrarii inaltimii vocii,
au tasta: @ . Cu aceasta poti s deschizi fereastra sau scrierea
pe tot monitorul fara sa se vada instrumentele si fundalul
programului principal, incat sa ai o inlesnire mai mare in
lucrarea concreta cu scrierea sau fereastra.

De asemenea, daca calculatorul tau dispune de mai multe
ecrane decat unul, poti sa directionezi de la aceasta optiune
diferitele ferestre si scrieri la ecranele pe care le vrei.

Cand se face aceasta, aceste ferestre reprezinta in dreapta sus
sigla =# Mehwdéc  Melodul, cu care poti sa te intorci in mediul
programului principal.
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Cand inchizi aceste ferestre exterioare, nu se inchid ci se intorc
in programul principal. Daca le inchizi in programul principal
atunci se inchid.

Progresul cheii
Cand avansezi de la editia veche nu trebuie sa schimbi sau sa

trimiti cheia la constructor. Validarea ei se poate face prin
internet precum urmeaza :

De la inceputul programelor vei gasi Melodul si acolo are o
optiune Cheie si Colectie a informatiilor cheii sau Cheie HASP
Validare. Apasand-o se deschide o fereastra care te indruma
cum sa separi Si sa salvezi in arhiva informatiile din cheie.
Aceasta arhiva o vei trimite la constructor.

Constructorul iti va trimite o alta arhiva pe care o vei intrebuinta,
folosind acelasi program si mergand la fisa de arhiva [Apply
License File]. Vei da arhiva si vei apasa Apply Update si cheia
avanseaza la noua editie.

Comenazi si prescurtari ale tastaturii

Taste Operatii

M Introducerea marturiei

Ctrl+M Introducerea marturiei si aliniere in marginea din dreapta
liniei

F3 Gasire (a urmatoarei ftorale, marturiei, a agogicii
Temporale)

Shift+F3 Gasire (a floralei precedente, marturiei, agogicii Temporale)

F4 Intoarcere la introducerea textului muzical

F8 Introducerea spiritelor pentru textul poliaccentuat si stihuri

F9 Introducerea Isoanelor A

F10 Introducerea Isoanelor B

F11 Introducerea textului obisnuit

F12 Introducerea stihurilor

Del Operatie corespunzatoare starii in care te afli. In mod
obisnuit sterge text, la introducerea stihurilor, stihurile.
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BackSpace

Stergerea din nou a elementelor corespunzatoare cu tasta
precedenta

Tab In situatia introducerii stihurilor copie stihul actual la semnul
urmator deplasand pe urmatoarele.

space In situatia introducerii stihurilor, muta indicatorul la semnul
urmator si inmulteste stihurile spre un loc in dreapta.
Daca se afla interpus in stih, il imparte.

Ctrl + In situatia introducerii stihurilor pune caracterul spatiu

Space

Ctrl + C Copierea textului selectat

Ctrl + X Taierea textului selectat

Ctrl +V Alipire. Tn special in situatia introducerii stihurilor daca ceea
ce trebuie alipit este text il trimite la stihuri.

Ctrl + A Selectarea tuturor

Ctrl + rotita | Face zoom

mouse-ului

Ctrl+ Z Revocarea ultimei operatii

Ctrl +Y Repetare

Home Muta indicatorul la inceputul liniei

End Muta indicatorul la sfarsitul liniei

Ctrl+Home | Muta indicatorul la inceputul scrierii

Ctrl+ End | Muta indicatorul la sfarsitul scrierii

Ctrl+J La introducerea textului si stihurilor scrie litera ‘i (vezi
sustinerea caracterelor speciale)

Ctrl+N La introducerea textului si stihurilor scrie litera u (vezi
sustinerea caracterelor speciale)

Crl+S La introducerea textului si stihurilor scrie litera S (st)
(vezi sustinerea caracterelor speciale)

Ctrl+ O . L . bl

Ctrl + Y La mtrodu_cerea textului si stlhurllqr scrie litera (ou)
(vezi sustinerea caracterelor speciale)

Ctrl + K La introducerea textului si stihurilor scrie ,si”

Ctrl + F6 Cand am multe scrieri deschise, deplasare la scrierea

Si precedenta sau urmatoare.

Ctrl + Shift

+ F6
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Epilog

Programul Melodul afara de faptul ca este bogat sub aspect
grafic si al redactarii textului muzicii Bizantine este si un nou
instrument al compozitiei si executiei muzicii Bizantine, dar si al
intregii muzici traditionale. Aceasta in legatura cu supletea pe
care o are, incat sa poata sa creeze utilizatorul liber fara
ingradiri si sa incarce glasuri si scari, il desemneaza ca un
instrument unic pe care multe generatii mai devreme ar fi vrut
sa-l aiba.

Se poate folosi ca biblioteca care, din ce in ce, se va imbogati
ca instrument muzical cu flexibilitate nelimitata la glasuri
(sunete) si ca profesor de muzica cu lectii care se pregatesc cu
acesta si modul constructiei lui s-a facut astfel incat posibilitatile
lui sa se margineasca doar de imaginatia utilizatorului. Mediul
sau bogat in cele grafice faciliteaza invatarea si utilizarea lui
astfel incat sa poata utilizatorul usor si repede sa-| faca
proprietatea sa si sa valorifice in cel mai inalt grad posibilitatile
nelimitate ale acestui program.

in final, mecanismul OCR al recunoasterii optice a caracterelor,
da posibilitatea utilizatorului lui sa incorporeze, toate cartile lui
muzicale sau obisnuite si texte poliaccentuate in calculatorul
sau, usor si repede.

Comunicare
Pentru a fi informati despre toate evolutiile mai noi in legatura

cu Melodul vizitati pagina www.melodos.com unde puteti sa
gasiti un material continuu reinnoit si avansat.

Puteti sa comunicati cu noi cu oricare din modalitatile de mai
jos:

De la locatia: www.melodos.com.

Cu e-mail la: info@melodos.com

Telefonic la: 6945661066.
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